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ТЕМА 1. ОСНОВЫ АЛГОРИТМИЗАЦИИ  
ИНЖЕНЕРНО-ТЕХНИЧЕСКИХ ЗАДАЧ

ЛЕКЦИЯ I. ПРИНЦИПЫ  АЛГОРИТМ ИЗАЦИИ 
ВЫ ЧИСЛИТЕЛЬНЫ Х ПРОЦЕССОВ

Мш-дение
Предметом курса являются методы и средства составления ал- 

юригмон и программ в целях решения задач на ЭВМ.
11онягне алгоритма является одним из основных понятий со- 

иромснной математики. Существует несколько версий происхожде
нии данного термина. Наиболее распространено мнение, что слово 
т.'пршич  происходит от имени средневекового узбекского матема- 
II1KH Аль-Хорезми, который еще в IX в. (825 г.) определил правила 
имиолнения четырех арифметических действий в десятичной си- 
t  icm c  счисления. Процесс выполнения арифметических действий 
Лип назван алгоритмом Позднее встречались другие варианты ис- 
молыования данного термина: шгирисмус, алгорифм  и, наконец. 
I н,-притч.

Изменялось не только название, но и расширялось значение 
к'рмина. К началу двадцатого века под алгоритмом понимали лю- 
(шй арифметический или алгебраический процесс, выполняемый по 
строго определённым правилам. В настоящее время определение 
алгоритма зависит от области знаний, где оно используется.

Первоначально для записи алгоритмов пользовались сред
инами обычного языка (словесное представление алгоритмов).

I. Основные определения и понятия
.Алгоритмы шция — это процесс построения алгоритма решения 

«плачи, результатом которого является выделение этапов процесса 
обработки данных, формальная запись содержания этих этапов 
и определение порядка их выполнения.

Алгоритм  -  это точное предписание, определяющее вычисли- 
ю.п.ный процесс, ведущий от варьируемых начальных данных 
к искомому результату. (А. Марков)

Свойства алгоритмах
1) детерминированность -  точность указаний, исключающая 

нч произвольное толкование;
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