
224 
 

Данная структура позволяет выделить в ЭУМКД два модуля [3, с. 22]:  
1) предметный модуль, как структурную единицу программы изучения конкретной 

дисциплины;  
2) деятельностный модуль, как структурную единицу программы формирования 

конкретной компетенции. 
Для обеспечения высокого качества проводимой модернизации ЭУМК по пре-

подаваемым дисциплинам в предлагаемом виде и дальнейшего их использования в об-
разовательном процессе  в Военной академии реализуется тщательное и детальное пла-
нирование конкретных действий и операций учащихся над учебными элементами каж-
дого учебного занятия, учитывая мероприятия по активизации познавательных процес-
сов в моделях занятий [6]. 

Таким образом, при помощи реализации вышеперечисленных мероприятий пла-
нируется повысить качество формирования профессиональных компетенций у выпуск-
ников Военной академии Республики Беларусь и параллельно провести подготовитель-
ную работу по совершенствованию образовательных стандартов в военной области. 
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С развитием информатизации общества стало появляться все больше программных 
средств, направленных на обучение. Разработка таких средств в процессе изучения 
специальных курсов вузов приводит к созданию социально полезных продуктов, 
используемых непосредственно в сфере образования. В частности, в БГТУ 
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разработаны программные средства дистанционного обучения учащихся в виде 
электронной версии журнала-тренажера «Отличник», выпускаемого издательством 
«Пачатковая школа». 

Ключевые слова: журнал-тренажер, дистанционное обучение, обучающее про-
граммное средство. 

Изучение мультимедийных систем связано с разработкой оригинальных систем 
для дальнейшего их использования в конкретных предметных областях. Одним из 
направлений такой деятельности является создание в рамках учебного процесса в вузе 
средств дистанционного обучения. В настоящее время электронные системы обучения 
могут быть представлены в виде обучающего программного средства, демонстрацион-
ного программного средства, учебно-игрового программного средства или моделиру-
ющего программного средства. 

Для лучшего усвоения и повторения материла, пройденного на занятиях, осу-
ществляется проведение факультативных занятий, а также использование дополни-
тельных средств закрепления полученных знаний. В настоящее время выделяют раз-
личные формы проведения дополнительных занятий – с использованием информаци-
онных и коммуникационных технологий и без их использования. 

С июля 2015 года издательство «Пачатковая школа» запустила новый проект – 
серию журналов-тренажеров «Отличник». В серию входят «Отличник. 2 класс», «От-
личник. 3 класс» и «Отличник. 4 класс». 

Каждый номер журнала – это тренировка и приключение одновременно. Исто-
рии в журналах созданы на основе современных и классических сюжетов, популярных 
и любимых детьми и родителями. Задания каждого номера подобраны с учетом учеб-
ной программы для конкретного класса по основным предметам, которые были упомя-
нуты ранее. Для лучшего запоминания пройденного материла в журнале используются 
различные приемы: учебные шуточные стихи, иллюстрации, которые помогают сохра-
нить в памяти правила и словарные слова. 

При разработке электронной версии данного журнала в качестве операционной 
системы была выбрана относительно новая ОС Android. Она основана на ядре Linux – 
для самой операционной системы Android в ядро Linux введено всего лишь несколько 
новых понятий и используется большинство известных средств Linux, используемых 
иногда для решения задач, весьма отличных от их первоначального предназначения [1]. 

В качестве языка программирования выбраны: 
− Java, который является объектно-ориентированным языком. Главной осо-

бенностью языка является то, что он является кроссплатформенным языком; 
− язык разметки XML. XML позволяет взаимодействовать объектам, обме-

ниваться информацией в Интернете. Также позволяет создавать эргономичную размет-
ку страницы. 

Реализация приложения. В нем реализованы следующие компоненты:  
− меню, из которого обучающийся может перейти в нужный ему раздел с 

классами или зайти в настройки и само окно настроек (рисунок 1); 
− всплывающие окна, реализованные в самих журналах, которые помогают 

решать задания. Говорят о наличии ошибка или о том, что обучающийся успешно 
справился с заданием (рисунок 2). 
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Рисунок 1 – Окно «Меню» приложения и окно «Настройки» 

Сравнение примера задания из журнала из печатной и электронной версий пред-
ставлено на рисунке 3. 

 
Рисунок 2 – Всплывающие окна в приложении 

 

Рисунок 3 – Пример задания из журнала и в приложении 

В настоящее время мобильные средства являются неотъемлемой частью жизни 
каждого человека. Из приведенного примера наглядно видно, что для обучаюшегося 
более интересным будет использовние мобильной версию журнала, так как в ней при-
сутствует элемент интерактива и она является более красочной. 
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Эмулятор специализированного микропроцессора с усеченным набором команд 
предназначен для изучения основ архитектуры микропроцессорных систем и 
программирования на языке Ассемблера на начальном уровне. Базируется на 
упрощенной структуре, позволяющей имитировать выполнение основных 
команд языка Ассемблера. Содержит средства визуального отслеживания хода 
выполнения команд и программ. 
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язык Ассемблера. 
Средства эмуляции систем различного назначения широко используются при 

изучении таких систем и методики работы с ними. В частности, изучение архитектуры 
микропроцессора и микропроцессорных систем и их программирования предполагает 
наличие либо самого микропроцессора, либо его программной модели – эмулятора. 
Использование для этих целей известных программных средств, например, эмулятора 
микропроцессора Intel 8086 Emu 8086, требует достаточно глубоких знаний в области 
архитектуры вычислительных систем и согласно прилагаемой инструкции пользовате-
ля этого эмулятора – знания и навыков программирования на языках Ассемблера и на 
начальной стадии изучения этих компонентов может оказаться сложным и в силу этого 
неэффективным. Для облегчения изучения начинающими программистами архитектур-
ной организации микропроцессора и основ программирования на языке Ассемблера 
разработан эмулятор некоторого специализированного микропроцессора с усеченным 
набором выполняемых им ассемблеровских команд. 

Структура микропроцессора содержит все основные блоки типового современ-
ного микропроцессора и представлена на рисунке 1. 

Сокращения на схеме: 
– БАД – буфер адреса данных, используется для передачи и считывания 

данных из оперативной памяти; 
– СФА – сумматор физического адреса, блок формирования физического 

адреса из сегмента и смещения; 
– CS – регистр сегмента команд, косвенно адресует сегмент памяти, в котором 

хранится выполняемая программа;  
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