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Несмотря на огромное количество программных продуктов, производимых на сегодняшний день, нель-

зя снижать планку требований к их качеству, и основой должны служить общая стандартизация, а

также концепции оптимального кода и архитектуры приложений.

Введение

Подходы к архитектуре построения про-
граммных проектов имеют некоторое сходство
с архитектурными решениями при строитель-
стве зданий: принимаются решения, каков бу-
дет фундамент (фреймворки, паттерны проекти-
рования, платформы, ОС), внутренняя инфра-
структура (распределение нагрузки, пользова-
тельские сервисы), подключение к источникам
снабжения (СУБД, хранилища данных, облач-
ные хранилища), коммуникации (системы пере-
дач данных, организация многопоточности, со-
кетных соединений), комфортабельные перехо-
ды из одних помещений в другие (юзабилити),
стильный внешний вид (удобство восприятия и
хорошо отработанная визуальная часть) и т.д.
И так же, как и при строительстве, нужно мно-
гое предусмотреть заранее. По аналогии ориен-
тироваться в программировании следует не на
обрывочные сведения неизвестного происхожде-
ния, а, скорее, на требования заказчика, стандар-
ты кода, чёткую документацию по описанию воз-
можностей предполагаемого «строительного ма-
териала», знания его особенностей для исключе-
ния досадных недоразумений вроде несовмести-
мости, нехватки ресурсов, невозможности под-
ключить нужные библиотеки или плагины, на-
личие устаревших систем безопасности, не отсле-
живаемых утечек памяти и т.д.

I. Концепции требований к
оптимальности кода

Оптимальный код – достаточно относитель-
ное понятие, так как, во-первых, с изменением
требований к конечному продукту и появлением
новых подходов и технологий происходят изме-
нения в развитии практически всех направлений
в IT- области. Во-вторых, сама концепция опти-
мального кода не может быть устойчива и неиз-
менна. В-третьих, как определить критерий, что
важнее: краткость кода, его понятность, ресурсо-
ёмкость, нагрузка на ОС или успешность реше-
ния поставленной задачи? Иногда один фактор
нужно ущемить в ущерб другому, и здесь подход
может быть только индивидуальным, в зависи-

мости от требований проекта. Но при этом до-
статочно чётко со временем вырисовываются от-
рицательные моменты программного кода. Ин-
туитивно понятный код – важнейшая составля-
ющая в программировании. Вопрос, насколько
быстро смогут другие программисты выяснить
цель и логику вашего кода определяет концеп-
ции функционального и логического программи-
рования. Допустим, на этапе разработки выяс-
няется, что код «плохой».[1] Как объяснить про-
граммисту, что от него ожидалось изначально и
что нужно сделать, чтобы его оптимизировать?
Основные требования, такие как:

II. Концепции требований к
оптимальности кода

– уменьшение количества повторяемого кода,
– присваивание функциям логических имён,
– разбиение кода на логические части,
– правильная типизация данных,
– первичная инициализация (особенно для

С++)
– правильная комплектация проекта по пап-

кам (строгая иерархия визуальной, логи-
ческой, ресурсной и других составляющих
проекта),

– чёткие комментарии,
- это лишь первичные требования, которые дол-
жен знать любой новичок, равно как и частные
составляющие: сокращение записи за счёт заме-
ны тернарной операцией стандартных конструк-
ций if. . . else, использование операторов инкре-
ментирования, префиксных и постфиксных за-
писей и т.д. Дальнейшие требования касаются
классической реализации классов и ООП, про-
странства имён, полная обработка исключитель-
ных ситуаций во избежание аварийного завер-
шения работы приложения, физического разде-
ления кода на модули, использование паттер-
нов проектирования, подключение механизма аб-
стракций данных, систему управления модуля-
ми и ресурсами. И, наконец, всё, что относится
к высокоуровневой концепции оптимальной ор-
ганизации кода проекта: борьба с утечкой памя-
ти, распределение готовых модулей по собствен-
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ным библиотекам, уменьшение ресурсоёмкости и
памяти при запуске и работе проекта, организа-
ция кроссплатформенности, быстрого развёрты-
вания, локализации, интернационализации и т.д.
[2]

III. Практика хорошего кода

Каждый новый взгляд на то, как надо пи-
сать код, вызывает бурю эмоций – от восторга до
полного неприятия. На какие критерии опирать-
ся прежде всего, чтобы написанный код хоть и
не вызывал бы определённых восторгов, но имел
наименьшее количество нареканий? Не ставя се-
бе цель добиться перфекционизма, из множества
требований можно выделить основные требова-
ния, к которые трудно сбросить со счетов, так
как их необходимость продиктована самой жиз-
нью.

– Во-первых, он должен выполнять постав-
ленные задачи. Для стабильно работающе-
го проекта обычно снимаются критические
замечания разного толка; ни для кого не
секрет, что ошибки в коде, безусловно, бу-
дут, но ни одна из них не должна приводить
к критической ситуации, а оптимизировать
и улучшать код можно до бесконечности.

– Во-вторых, важна простота написания ко-
да. Огромное количество логических за-
висимостей разного вида: между блоками,
классами, пространствами имён, методами,
функциями и множеством других «струк-
турных объединений», которых достаточно
в каждом языке программирования могут
создать такой «винегрет», что в нём не в
состоянии будет разобраться никто. Если
программист не собирается готовить созна-
тельно диверсию против своей компании,
такие случаи нужно исключить.

– В-третьих, это одинаковый стиль написа-
ния кода в проекте. К примеру, если в
С++ для упрощения кода используется
перегрузка операторов для пользователь-
ских типов/классов, то неплохо использо-
вать это повсеместно в проекте, либо по-
стараться не использовать совсем.

– В-четвёртых, нужно исключить повторя-
емость функционала. Этот принцип уже
имеет свою аббревиатуру DRY (Don’t
repeat yourself – не повторяйся!). Это озна-
чает, что все функциональные единицы
проекта, будь функция, класс или логиче-
ский блок кода имеют право быть представ-
ленными в коде только один раз. Повторя-
ющийся код выносится в функции, блоки
библиотеки, пространства имён и т.д.[3]

– В-пятых, не стоит ради одной узкой зада-
чи писать много ненужного кода ради ис-
пользования одного фреймворка, не нуж-
но «стрелять из пушки по воробьям» и ис-
пользовать сложные паттерны, если про-
блему можно решить обычными методами
ООП, не стоит использовать сложные тех-
нологии там, где их возможности использу-
ются менее, чем на 20

IV. Стандартизация программного
обеспечения

В любом случае при написании кода и
построении проекта необходимо опираться на
существующие стандарты: внутрикорпоратив-
ные, внутрифирменные, федеральные, нацио-
нальные, международные, межгосударственные.
К ним относятся, например, международная ор-
ганизация по стандартизации (ИСО)[1], Объеди-
ненный технический комитет JTC11, имеющий
17 подкомиссий, и регламентирующий множе-
ство вопросов от техники программного обес-
печения до языков программирования, компью-
терной графики и обработки изображения, со-
единения оборудования, методов защиты и т.
д., Total Quality Management (TQM), базирую-
щаяся на управлении качеством, ANSI/NCITS,
наши ГОСТ 9126 (Информационная техноло-
гия. Оценка программного продукта. Харак-
теристики качества и руководящие указания
по их применению), ГОСТ 19781-90, ГОСТ Р
ИСО/МЭК 9294-93 (Информационная техноло-
гия. Руководство по управлению документирова-
нием программного обеспечения. Стандарт пол-
ностью соответствует международному стандар-
ту ИСО/МЭК ТО 9294:1990 и устанавливает ре-
комендации по эффективному управлению доку-
ментированием ПС для руководителей, отвечаю-
щих за их создание) и т.д. Следование стандар-
там и хорошо зарекомендовавшим себя концеп-
циям построения проектов и хранилищ данных
повышает качество и надёжность программного
кода, достигаются поставленные цели, сокраща-
ются сроки развёртывания и внедрения прило-
жения, улучшается обслуживание, обновление,
поставка и поддержка.
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