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ВВЕДЕНИЕ 

 

 

Актуальность темы исследования магистерской диссертации обусловлена 

необходимостью повышения эргономичности пользовательского интерфейса 

виртуальной модели газоанализатора посредством изучения существующих 

требований к юзабилити пользовательского интерфейса и применения их на 

практике. Для создания пользовательского интерфейса немаловажен и сам 

процесс производства – то, как он организован, его стабильность, 

воспроизводимость, точность – эти факторы влияют на качество выпускаемого 

продукта. Оптимизация процесса разработки пользовательского интерфейса 

является немаловажным фактором для реализации качественного продукта. 
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ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА РАБОТЫ 
 

 

Целью исследования является проект эргономичного пользовательского 

интерфейса виртуальной модели газоанализатора, а также оптимизация 

существующего процесса разработки пользовательского интерфейса. Объектом 

исследования является пользовательский интерфейс виртуальной модели 

газоанализатора, а предметом исследования – его эргономичность и 

эффективность использования. 

Задачи данного исследования включают следующее: 

– осуществить анализ пользовательского интерфейса виртуальной 

модели газоанализатора согласно критериям эргономичности; 

– разработать макет пользовательского интерфейса с учетом 

выявленных недостатков; 

– исследовать процесс разработки газоанализаторов с последующей 

оптимизацией его этапов; 

– оптимизировать процесс разработки и проверить построенный 

процесс с точки зрения стабильности и воспроизводимости. 

Материалы настоящей магистерской диссертации были доложены на 52-й 

научно-технической конференции студентов, магистрантов и аспирантов 

БГУИР в апреле 2016 года. 
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КРАТКОЕ СОДЕРЖАНИЕ РАБОТЫ 
 

 

В первой главе диссертации дается общая характеристика графического 

пользовательского интерфейса, основанная на базе научно-технической 

литературы, и критерии его эффективности. Существуют различные системы 

эргономических показателей качества пользовательских интерфейсов. В работе 

дана характеристика наиболее известных из них с описанием достоинств и 

недостатков. Исследование данных систем позволяет сформулировать общие 

правила по соответствию показателям эргономичности при разработке или 

оптимизации пользовательских интерфейсов. Разработка пользовательского 

интерфейса виртуального газоанализатора – трудоемкий и сложный процесс, 

требующий координации усилий трудового коллектива на всех этапах его 

создания. В работе представлены критерии оптимальной структуры 

организации, обеспечивающие эффективную работу трудового коллектива и 

определяющие узкие места в организации разработки, негативно влияющие на 

состояние человека. 

Вторая глава представляет анализ систем механического, электрического 

и программного управления газоанализатором. Здесь же исследован 

пользовательский интерфейс газоанализатора на предмет его соответствия 

показателям юзабилити. Анализ действующего пользовательского интерфейса 

показал, что соответствует требованиям частично. На базе выявленных 

недочетов был разработан макет графического пользовательского интерфейса 

виртуальной модели газоанализатора. 

Третья глава посвящена оптимизации процесса разработки 

газоанализаторов. В главе дается поэтапное описание процессов разработки, 

распределяются роли и определяется ответственность сотрудников на каждом 

из этапов. Анализ разработанного процесса проведен посредством временных 

диаграмм Гантта, из которых можно заключить, что четкое разделение зон 

ответственности позволяет компенсировать ошибки человеческого фактора, а 

также повышает персональную ответственность за качество выпускаемого 

продукта. Приведенный алгоритм работы системы автоматического разбора 

технического задания устраняет развитие утомляемости, монотонии у 

сотрудников. 

  

Би
бл
ио
те
ка

 БГ
УИ
Р



5 
 

ЗАКЛЮЧЕНИЕ 
 

 

На базе проведенного обзора научно-технической литературы были 

определены общие критерии эффективности пользовательского интерфейса, а 

также правила для соответствия показателям эргономичности. В результате 

анализа существующего пользовательского интерфейса виртуальной модели 

газоанализатора выявлены несоответствия представленным критериям.  

Исходя из необходимости повышения эргономичности пользовательского 

интерфейса, и на базе выявленных недочетов был разработан макет 

пользовательского интерфейса виртуальной модели газоанализатора. 

В соответствии с требованиями по обеспечению качества и 

ограниченности времени, затрачиваемого на разработку, был проведен также 

анализ процесса разработки программного обеспечения. В рассматриваемом 

процессе разработки пользовательского интерфейса выявлены узкие места на 

основании предъявленных критериев и предложены решения по их 

устранению. 

В результате разработан алгоритм воспроизводимого процесса создания 

виртуальной модели газоанализаторов с учетом внесенных предложений. 

Результат формализованного процесса разработки представлен с помощью 

календарных планов.  
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