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ВВЕДЕНИЕ

Сложный характер и динамизм современных мирохозяйственных связей вызвали быстрый рост спроса на услуги связи и информатики, что в свою очередь привело к созданию новых телекоммуникационных технологий, порождающих новые услуги и соответственно увеличивающуюся потребность в них. Многие деловые люди и организации столкнулись с необходимостью использования в своей повседневной деятельности электронной почты, информационных ресурсов Internet и других интерактивных коммерческих информационных служб, подключения ПК к локальной сети, пересылки файлов в другой город, участия в телеконференциях и т.д.


Объем и способы информирования специалистов-маркетологов с помощью средств компьютерных коммуникаций коренным образом изменились за последние годы. И если ранее подобные средства предназначались лишь для узкого круга специалистов и опытных пользователей ПК, то теперь они рассчитаны на самую широкую аудиторию.


В настоящее время передача данных с помощью компьютеров, использование локальных и глобальных компьютерных сетей становится столь же распространенным, как и сами ПК.


Целью данного курса лабораторных работ является подготовка экономистов – пользователей ПК, не являющихся специалистами в области вычислительной техники, к умелому использованию глобальных компьютерных сетей, коммуникационного оборудования и программных средств.


После окончания изучения представленного раздела студенты должны уметь применять новейшие версии броузера Microsoft Internet Explorer для доступа к различным службам Internet, создавать WWW-сайты и Интернет-магазины с помощью языка гипертекстовой разметки, а также JavaScript  для дальнейшего использования их на Web-серверах.


ЛАБОРАТОРНАЯ РАБОТА № 1
Создание простейших Wеb-страниц

Цель работы:

· приобрести начальные навыки создания простейших Internet-документов;


· научиться выполнять форматирование созданных Web-страниц;

· приобрести опыт создания списочных структур различных типов;


· изучить возможности языка HTML для представления данных в табличном виде;


· научиться создавать многоколоночные документы.

1. Общие положения языка HTML

Язык HTML (Hypertext Markup Language, язык разметки гипертекста) – это язык, на котором создаются Web-страницы. HTML-документы могут просматриваться различными типами Web-броузеров. Когда документ создан с использованием HTML, Web-броузер может интерпретировать HTML для выделения различных элементов документа и первичной их обработки. Использование HTML позволяет форматировать документы для их представления с использованием шрифтов, линий и других графических элементов на любой системе, их просматривающей.


Web-страницы могут быть созданы с помощью:

1) обычного текстового редактора;


2) редактора, способного сохранять в формате HTML;


3) специализированного редактора;


4) специализированной системы.


HTML-документы сохраняются на диске как обычные текстовые документы в формате ASCII. Для распознавания Web-страниц по их именам общепринято обозначать такие файлы использованием расширений .HTM (для Windows 3.1) или .HTML (для Windows 95/98/NT/XP, Macintosh и Unix).


Кроме полезного текста в HTML-документах используются специальные управляющие последовательности символов – тэги.


Структура тэга имеет следующий вид:

<ТЭГ параметр1=значение1...>


текст


другие конструкции


</ТЭГ>


или


<ТЭГ параметр1=значение1...>


текст


другие конструкции


Чаще всего тэги используются попарно, окружая размеченные фрагменты текста. Такие тэги называются контейнерами. Закрывающийся тэг отличается от начального только присутствием символа «/», добавляемого перед именем тэга. При интерпретации тэгов броузер не делает различия между строчными и прописными буквами. Поэтому сами тэги можно набирать на любом регистре. Зачастую параметр (атрибут) является необязательной величиной и его можно пропускать.

2. Структура HTML-документа

Когда Web-броузер получает документ, он определяет, как документ должен быть интерпретирован. Самый первый тэг, который встречается в документе, должен быть тэгом <HTML>. Данный тэг сообщает Web-броузеру, что документ написан с использованием HTML. Минимальный HTML-документ будет выглядеть так:


<HTML> ...тело документа... </HTML>


В общем виде Web-документ имеет следующую структуру:

<HTML>


 <HEAD>


  <TITLE>


   … заголовок

  </TITLE>


 </HEAD>


 <BODY>


  … тело документа

 </BODY>


</HTML>

Тэги <HTML> и </HTML> заключают внутри себя все элементы    HTML-кода, указывая, что используется язык HTML.


Тэги <HEAD> и </HEAD> обозначают заголовок Web-документа. Как правило, заголовок содержит название документа, информацию для индексирования и некоторые общие установки для данного документа. Тэг заголовочной части документа должен быть использован сразу после тэга <HTML> и более нигде в теле документа.


Тэги <BODY> и </BODY> обрамляют оставшуюся часть документа (тело). Здесь размещается основная смысловая текстовая и графическая информация.


Разделение документа на заголовочную часть и тело имеет лишь смысловую нагрузку. Текст, приведенный в любой из этих частей, на экране выглядит совершенно одинаково.


Внутри контейнера <HEAD> может использоваться тэг <TITLE>, как показано выше. Большинство Web-броузеров отображают содержимое этого тэга в заголовке окна, содержащего документ и в файле закладок, если он поддерживается Web-броузером. Заголовок документа не появляется при отображении самого документа в окне.


Как любой язык, HTML позволяет вставлять в тело документа пояснительный текст (комментарии), который сохраняется при передаче документа по сети, но не отображается броузером. Синтаксис комментария следующий:

<!-- Это комментарий -->

Комментарии могут встречаться в документе где угодно и в любом количестве.

3. Форматирование текста

При выводе на экран текста броузер игнорирует дополнительные пробелы, символы табуляции и возврата каретки, пустые строки. Их можно использовать для того, чтобы сделать текст HTML-документа более легко читаемым, но для правильного его отображения на Web-странице следует использовать специальные тэги.

3.1. Цвета в HTML-документе

Язык HTML определяет следующие типы цветов: BGCOLOR (цвет фона для тела документа), TEXT (цвет, используемый при выводе на экран текста из данного документа), LINK (цвет, который будет использоваться при выводе на экран текста из еще не выбранных вами гипертекстовых связей), VLINK (цвет, который будет использоваться при выводе на экран текста из уже проверенных вами гипертекстовых связей), ALINK (цвет, которым будут выделяться в тексте гипертекстовые связки в тот момент, когда пользователь щелкает по ним клавишей мыши).


Существует две формы задания цвета: символьная (указывается название одного из предопределенных цветов) и цифровая (комбинация RGB:#RRGGBB).


Символьные идентификаторы основных цветов и их RGB-комбинации приведены ниже: BLACK (#000000) – черный, SILVER (#C0C0C0) – серебряный, GRAY (#808080) – серый, WHITE (#FFFFFF) – белый, MAROON (#800000) – темно-красный, RED (#FF0000) – красный, PURPLE (#800080) – темно-сиреневый, FUCHSIA (#FF00FF) – сиреневый, GREEN (#008000) – зеленый, LIME (00FF00) – ярко-зеленый, OLIVE (#808000) – оливковый, YELLOW (#FFFF00) – желтый, NAVY (#000080) – темно-синий, BLUE (#0000FF) – голубой, TEAL (#008080) – сине-зеленый, AQUA (#00FFFF) – ярко-голубой.


Атрибут, указывающий на цвет, может использоваться в тэгах <BODY>, <FONT>, <HR>, <MARQUEE>, <TABLE>.

3.2. Элементы форматирования на уровне блоков

Тэг абзаца (параграфа)


<P ALIGN=LEFT|CENTER|RIGHT|JUSTIFY NOWRAP> текст </P>


разделяет два абзаца пустой строкой. Может не иметь пары </P>. Параметр ALIGN задает выравнивание информации. Применение параметра NOWRAP дает возможность писать текст без переноса слов. Для центрирования текста или графики можно использовать также контейнер <CENTER>.


Тэги заголовков


<H1|H2|H3|H4|H5|H6 align=...> текст </H1|H2|H3|H4|H5|H6>


используются для выделения структурных частей текста. Каждый стиль заголовка имеет свой размер. Тэг <H1> имеет наибольший размер.


Тэг горизонтальной линейки


<hr align=... size=... width=... noshade>


предназначен для вычерчивания горизонтальной линии. Атрибут SIZE задает толщину линии в пикселях, WIDTH – ее ширину в пикселах или процентах от ширины окна броузера. Атрибут NOSHADE позволяет представить линию без тени в виде простой темной полоски.


Тэг конца строки


<br>


вызывает переход на новую строчку без разрыва абзаца.


Тэг <WBR> – определяет место возможного (рекомендуемого) переноса (разрыва) строки.


Контейнер <NOBR> заключает в себе текст, который не должен разбиваться на строки, даже если она выходит за границы экрана. Вместо этого броузер позволит горизонтально прокручивать текст.


Для отображения на экране символов табуляции, возврата каретки, дополнительных пробелов используется контейнер <PRE>. При отображении такого текста используется моноширинный шрифт. Внутри контейнера могут использоваться другие тэги форматирования.


Контейнер <BLOCKQUOTE> предназначен для обозначения в документе цитаты из другого источника. Текст, обозначенный этим тэгом, отступает от левого края документа на 8 пробелов.


<HTML>


<head><title>Приёмы форматирования</title></head>


<h1>Заголовок уровня1</h1></font>


деление на строки<br>


для отображения в броузере<br>


<h2>Заголовок уровня2</h2>


<p>можно также использовать тег абзаца, но он парный


</p>


<p>это новый абзац</p>


<h3 >Заголовок уровня3</h3>


<hr Noshade width=50% size=4 font color=gold>


<pre>


Существуют специальные теги для текста,

предварительно разбитого на строки и с лишними пробелами</pre>


разрыв строки</p>


</body></html>

3.3. Элементы, задающие шрифт

<TT> – телетайпный текст (моноширинный).


<I> – стиль с наклонным шрифтом (курсив).


<B> – стиль с жирным шрифтом.


<U> – стиль с подчеркиванием текста.


<BIG> – печать текста шрифтом увеличенного размера (большего, чем окружающий текст).


<SMALL> – печать текста шрифтом уменьшенного размера (меньшего, чем окружающий текст).


<SUB> – печать текста со сдвигом вниз(нижний индекс).


<SUP> – печать текста со сдвигом вверх (верхний индекс).


<STRIKE> или <S> – стиль с перечеркиванием текста.


<FONT size=… color=... face=...> текст </FONT>


size – устанавливает размер шрифта, который будет использоваться текстом, содержащимся в пределах элемента font. Можно задать абсолютный размер шрифта, указав какое-либо целое число от 1 до 7. Для шрифта можно также указывать относительный размер, сообщая атрибуту целое число со знаком (например, это может быть size="+1" или size="-2").

color – указывает цвет, которым будет выделен данный кусок текста. Цвета задаются в виде RGB-значения с шестнадцатеричной нотацией либо выбирается один из стандартных цветов.


face – задает гарнитуру шрифта.


<HTML>


<head><body bgcolor=fuschia text=teal><title>Приёмы форматирования</title></head>


<h1><font color=maroon>Заголовок уровня1</h1></font>


<center>можно центрировать текст<br>


деление на строки<br>


для отображения в броузере<br></center>


<h2 Align=right>Заголовок уровня2</h2>


<p><right><b><font size=5 color="red" face=helvetica>можно также использовать тег абзаца, но он парный


</p></right></b></font>


<i><p><JUSTIFY>это новый абзац</p></i>


<h3 Align=left>Заголовок уровня3</h3>


<hr font color=gold>


<pre>


Существуют специальные теги для текста,

предварительно разбитого на строки и с лишними пробелами</pre>


</body></html>

4. Специальные тэги HTML

Тэг <ADDRESS> используется для выделения автора документа и его адреса (например e-mail). Синтаксис:


<ADDRESS> Адрес-автора </ADDRESS>


Некоторые символы являются управляющими символами в HTML и не могут напрямую использоваться в документе:


· левая угловая скобка «<»

· правая угловая скобка «>»

· амперсанд «&»

· двойные кавычки «"»

Чтобы использовать данные символы в документе, необходимо заменить их escape-последовательностями: < – &lt; > – &gt; & – &amp; " – &quot;.


Существует большое количество escape-последовательностей для обозначения специальных символов, например "&copy;" для обозначения знака ( и "&reg;" для значка (. Одной из особенностей является замена символов во 2-й части символьной таблицы (после 127-го символа) на escape-последовательности для передачи текстовых файлов с национальными языками по 7-битным каналам.


Escape-последовательности чувствительны к регистру: НЕЛЬЗЯ использовать &LT; вместо &lt;.

5. Списки


Существует три основных вида списков в HTML-документе: нумерованный, ненумерованный, список определений.


Можно создавать вложенные списки, используя различные тэги списков или повторяя одни внутри других. Для этого просто необходимо разместить одну пару тэгов (стартовый и завершающий) внутри другой. Будут ли элементы вложенного списка иметь те же маркеры, обозначающие элемент списка, зависит от броузера.


Для создания заголовка списка используется контейнер <LH>.


В нумерованном списке броузер автоматически вставляет номера элементов по порядку. Если вы удалите произвольное количество элементов нумерованного списка, то остальные номера автоматически будут пересчитаны.


Нумерованный список заключается в контейнер <OL>. Каждый элемент списка начинается с тэга <LI>. Например:


<OL>


<LI> Первый пункт списка


<LI> Второй пункт списка


<LI> ...


</OL>


Тэг <OL> может иметь параметры:


<OL TYPE=A|a|I|i|1 START=n>


где TYPE – вид счетчика: A – большие латинские буквы (A,B,C...); a – маленькие латинские буквы (a,b,c...); I – большие римские цифры (I,II,III...); i – маленькие римские цифры (i,ii,iii...); 1 – обычные цифры (1,2,3...). Используется по умолчанию.


START=n – число, с которого начинается отсчет.


Для ненумерованных списков броузер обычно использует маркеры для пометки элемента списка. Вид маркера, как правило, настраивает пользователь броузера.


Ненумерованный список заключается в контейнер <UL>. Как и в случае нумерованного списка каждый элемент начинается с тэга <LI>. 

Пример:


<UL>

<LI> Первый пункт списка


<LI> Второй пункт списка


<LI> ...


</UL> 

Тэг <UL> может иметь параметр:


<UL TYPE=disc|circle|square>


Тип тэга <UL> определяет внешний вид маркера как вид по умолчанию (disc), круглый (circle) или квадратный (square). Пример:


<html><title>


Использование списков</title>


<body>


<center><H3>Домашняя страница</H3></center>


<h4>Ненумерованный список моих интересов</h4>


<ul><font color=red>


<lh><b>Занятия в свободное время</b></lh>


<li> компьютер


<li> бассейн


</ul></font></hr>


<h4>Нумерованный список моих интересов</h4>


<ol type=1>


<lh><b>Моё путешествие</b></lh>


<li>прибытие в Варшаву


<li>далее в Будапешт


<li>потом в Рим


</ol><hr>


<ol type=A>


<lh><b>Продолжение путешествия</b></lh>


<li>Автобусом в Берлин


<li>Поездом в Варшаву


<li>Поездом в Минск


</ol><hr>


</body></html>

Список определений заключается в контейнер <DL>. Список состоит из двух частей: термина и его описания. Каждый термин начинается тэгом <DT> , а описание – тэгом <DD>. 

Пример:


<DL>


<DT> Отдел маркетинга


<DD> Данный отдел занимается продвижением продуктов и услуг


<DT> Финансовый отдел


<DD> Данный отдел занимается всеми финансовыми операциями


<DT> Отдел кадров


<DD> Данный отдел занимается учетом и набором новых сотрудников фирмы, распределением отпусков, отслеживанием больничных листов и т.д.


</DL>

6. Таблицы

Таблицы в HTML организуются как набор столбцов и строк. Ячейки таблицы могут содержать любые HTML-элементы, такие, как заголовки, списки, абзацы, фигуры, графику, а также элементы форм.


Синтаксис определения таблицы в общем виде:

<TABLE BORDER=...  WIDTH=... >


 <TR>


  <TD параметры=… > 1-я клетка 1-й строки </TD>


  <TD параметры=... > 2-я клетка 1-й строки </TD>


 </TR>


 <TR>


  <TD> 1-я клетка 2-й строки </TD>


  ...


 </TR>


 ...


</TABLE>

Основные тэги таблицы:

· Таблица <TABLE>...</TABLE>. Это основные тэги, описыва​ющие таблицу. Все элементы таблицы должны находиться внутри этих двух тэгов. По умолчанию таблица не имеет обрамления и разделителей. Обрамление добавляется атрибутом BORDER.


· BGCOLOR – задает цвет фона таблицы.


· BORDERCOLOR – задает цвет рамки.


· BORDERCOLORLIGHT – задает цвет светлой части трехмерной рамки.


· BORDERCOLORDARK – задает цвет темной части трехмерной рамки.


· Подпись: <CAPTION>...</CAPTION>. Данный тэг описывает название таблицы (подпись). Тэг <CAPTION> должен присутствовать внутри <TABLE>...</TABLE>, но снаружи описания какой-либо строки или ячейки. По умолчанию <CAPTION> имеет атрибут ALIGN=top, но может быть явно установлен в ALIGN=bottom. ALIGN определяет, где будет поставлена подпись (сверху или снизу таблицы). Подпись всегда центрирована в рамках ширины таблицы.


· Строка таблицы: <TR>...</TR>. Количество строк таблицы определяется количеством встречающихся пар тэгов <TR>..</TR>. Строки могут иметь атрибуты ALIGN и VALIGN, которые описывают визуальное положение содержимого строк в таблице.


· Ячейка таблицы: <TD>...</TD>. Описывает стандартную ячейку таблицы. Ячейка таблицы может быть описана только внутри строки таблицы. Каждая ячейка должна быть пронумерована номером колонки, для которой она описывается. Если в строке отсутствует одна или несколько ячеек для некоторых колонок, то броузер отображает пустую ячейку. Расположение данных в ячейке по умолчанию определяется атрибутами ALIGN=left и VALIGN=middle. Данное расположение может быть исправлено как на уровне описания строки, так и на уровне описания ячейки.


· Заголовок таблицы: <TH>...</TH>. Ячейка заголовка таблицы имеет ширину всей таблицы; текст в данной ячейке имеет атрибут BOLD и ALIGN=center.


Основные атрибуты таблицы:


· BORDER – используется в тэге TABLE. Если данный атрибут присутствует, граница таблицы прорисовывается для всех ячеек и для таблицы в целом. BORDER может принимать числовое значение, определяющее ширину границы, например BORDER=3.


· ALIGN. Если атрибут ALIGN присутствует внутри тэгов <CAPTION> и </CAPTION>, то он определяет положение подписи для таблицы (сверху или снизу). По умолчанию ALIGN=top. Если атрибут ALIGN встречается внутри <TR>, <TH> или <TD>, он управляет положением данных в ячейках по горизонтали. Может принимать значения left (слева), right (справа) или center (по центру).


· VALIGN – встречается внутри тэгов <TR>, <TH> и <TD>. Он определяет вертикальное размещение данных в ячейках. Может принимать значения top (вверху), bottom (внизу), middle (по середине) и baseline (все ячейки строки прижаты кверху).


· NOWRAP – говорит о том, что данные в ячейке не могут логически разбиваться на несколько строк и должны быть представлены одной строкой.


· COLSPAN – указывает, какое количество ячеек будет объединено по горизонтали для указанной ячейки. По умолчанию – 1.


· ROWSPAN – указывает, какое количество ячеек будет объединено по вертикали для указанной ячейки. По умолчанию – 1.


· COLSPEC – позволяет задавать фиксированную ширину колонок либо в символах, либо в процентах, например COLSPEC="20%".


· CELLSPACING – задает расстояние между ячейками таблицы (по умолчанию 2 пикс.).


· CELLPADDING – определяет растояние между рамкой ячейки и ее содержимым (по умолчанию 1 пикс.).


· WIDTH – задает ширину таблицы либо в абсолютных единицах, либо в процентах относительно размера экрана. Используя внутри тэга <TD>, можно указывать ширину ячейки.


· HEIGHT – то же, что и WIDTH, но определяет высоту таблицы.


· FRAME – позволяет описывать внешние рамки таблицы. Может принимать следующие значения:


· VOID – нет рамки;


· ABOVE – отображает внешнюю часть рамки;


· BELOW – отображает нижнюю часть рамки;


· HSIDES – отображает верхнюю и нижнюю части рамки;


· LHS – отображает левую часть рамки;


· RHS – отображает правую часть рамки;


· VSIDES – отображает левую и правую части рамки;


· BOX или BORDER – отображет все части рамки.


· RULES – описывает рамки внутри таблицы. Может принимать следующие значения:


NONE – нет рамок;


GROUPS – отображает горизонтальные части рамки между группами таблицы;


ROWS – отображает горизонтальные части рамки внутри таблицы;


COLS – отображает вертикальные части рамки внутри таблицы;


ALL – отображает все части рамки внутри таблицы.


· Верхние и нижние колонтитулы таблицы задаются контейнерами <THEAD>, <TFOOT>.


Иногда требуется поместить в таблицу пустые ячейки. Это можно сделать, поместив в ячейку пробел (&#32), неразрывный пробел (&nbsp) или тэг <br>.


Пример:

<TABLE BORDER=5>


 <CAPTION ALIGN=bottom> Таблица №1 /CAPTION>


 <TR>


  <TD ROWSPAN=2></TD>


  <TH COLSPAN=2>Среднее значение</TH>


 </TR>


 <TR>


  <TH>Рост</TH>


  <TH>Вес</TH>


 </TR>


 <TR>


  <TD>Мужчины</TD>


  <TD ALIGN=center>174</TD>


  <TD ALIGN=center>78</TD>


 </TR>


 <TR>


  <TD>Женщины</TD>


  <TD ALIGN=center>165</TD>


  <TD ALIGN=center>56</TD>


 </TR>


</TABLE>

Результаты работы программы приведены в табл. 1.

Таблица 1


		

		Среднее значение



		

		Рост

		Вес



		Мужчины

		174

		78



		Женщины

		165

		56





Пример:Использование таблиц для создания макета страницы:

<html>


<head>


<title>


Таблицы


</title></head>


<body bgcolor=fuchia>


<table width=100% cellspadding=30>


<tr align=center>


<td colspan=2 bgcolor=#ff08a3><font size=5 face=arial сolor=fuchia> Использование таблиц </font></td>


</tr>


<tr>


<td width=50% bgcolor=silver><font color=green >таблицы часто используются для создания макетов страниц


</font></td>


<td bgcolor=green> <font color=silver >это помогает расположить текст произвольным образом. Не вводите в тег таблицы атрибут <b>boder</b>, чтобы не отображать рамку таблицы.</font></td>


</tr></body></html>

Порядок выполнения работы

1. Создать с помощью программы «Блокнот» гипертекстовый файл. Имя файла – ваша фамилия на английском языке. Файл разместить на указанном диске в папке с номером вашей группы.


2. Задать заголовок, отображаемый в строке заголовка окна броузера. Текст заголовка – ваша фамилия на русском языке.


3. Установить заданные цвета для фона и текста документа. Написать произвольный абзац текста самым крупным шрифтом.


4. Осуществить выравнивание абзаца (отцентрировать, прижать вправо, влево, выровнять по ширине).


5. Написать определение трех любых понятий курса различными цветами и гарнитурами (Arial, Times, моноширинный шрифт). Сам термин должен быть выведен полужирным курсивом с подчеркиванием.


6. Написать формулу
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7. Отделить формулу от основного текста горизонтальной линией заданной ширины, толщины и цвета.


8. Создать список (нумерованный, ненумерованный) студентов вашей группы (3 человека). Заголовок списка – "Группа 105ххх". Цвета заголовка и элементов списка должны отличаться друг от друга.


9. Изменить нумерацию элементов списка.


10. Создать список определений для двух понятий курса.

11. Создать таблицу вида (табл. 2).

Таблица 2

		Параметр

		Температура, (С



		

		100

		200

		300
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		10

		15

		12





12. Создать таблицу вида:

		Текст, написанный гарнитурой Arial синим цветом

		Текст, написанный гарнитурой Times красным цветом





Контрольные вопросы

1. Общие положения языка HTML.


2. Структура HTML-документа.


3. Использование цвета в HTML-документах.


4. Элементы форматирования текста средствами языка HTML на уровне блоков.


5. Элементы языка HTML, задающие шрифт.


6. Специальные тэги языка HTML.


7. Структура таблицы в HTML-документе.


8. Основные атрибуты таблицы.


9. Вычерчивание рамок и управление размером и цветом ячеек таблицы.


ЛАБОРАТОРНАЯ РАБОТА № 2
Вставка графики и анимации в Internet-документы.               Практическое использование ссылок и пользовательских списков на  WWW-страницах. Фреймы

Цель работы:

· научиться использовать статические и динамические графичес​кие изображения в WWW-документах;

· научиться реализовывать связи между гипертекстовыми файлами и ссылки на точки внутри HTML-документа;

· приобрести опыт создания фреймовой структуры документа.

1. Графика в HTML

Одним из способов использования графики в HTML является внедрение графических образов в документ, что позволяет пользователю непосредственно увидеть изображения. Такая техника проектирования документов называется «inline image».


Синтаксис тэга:


<IMG SRC="URL" ALT="text" HEIGHT=n1 WIDTH=n2 ALIGN=top|middle|bottom|texttop|absmiddle|baseline|absbottom|left|right BORDER=n VSPACE=m1 HSPACE=m2 ISMAP>


URL – адрес, указывающий броузеру, где находится рисунок. Рисунок должен храниться в графическом формате, поддерживаемом броузером. На сегодняшний день большинством броузеров поддерживаются форматы GIF и JPG (JPEG). GIF лучше воспроизводит детали изображения. Используется для хранения черно-белых рисунков, рисунков с ограниченным количеством цветов, графики с текстом. JPG занимает меньше места. Используется для хранения отсканированных фотографий, изображений со сложной цветовой палитрой и числом цветов, большим 256.


ALT="text" задает текст, который будет отображен броузером, не поддерживающим отображение графики или с отключенной подкачкой изображений. Обычно это короткое описание изображения, которое пользователь мог бы увидеть на экране. Если данный параметр отсутствует, то на месте рисунка большинство броузеров выводит пиктограмму (иконку), активизировав которую, пользователь может увидеть изображение. Тэг ALT рекомендуется, если ваши пользователи используют броузер, не поддерживающий графический режим, например Lynx.


HEIGTH=n1 используется для указания высоты рисунка в пикселах. Если данный параметр не указан, то используется оригинальная высота рисунка. Это параметр позволяет сжимать или растягивать изображения по вертикали, что  в свою очередь позволяет более четко определять внешний вид документа. Однако некоторые броузеры не поддерживают данный параметр. С другой стороны, экранное разрешение у вашего клиента может отличаться от вашего, поэтому будьте внимательны при задании абсолютной величины графического объекта.


WIDTH=n2 позволяет задать абсолютную ширину рисунка в пикселах.


ALIGN используется, чтобы сообщить броузеру, куда поместить следующий блок текста. Это позволяет более строго задать расположение элементов на экране. Если данный параметр не используется, то большинство броузеров располагает изображение в левой части экрана, а текст – справа от него. 


BORDER=n позволяет автору определить ширину рамки вокруг рисунка (n=0…9).


VSPACE=m1 позволяет установить размер в пикселах пустого пространства над и под рисунком, чтобы текст не наезжал на рисунок. Особенно это важно для динамически формируемых изображений, когда нельзя заранее увидеть документ.


HSPACE=m2 выполняет то же, что и VSPACE, но только по горизонтали.


ISMAP сообщает броузеру, что данное изображение позволяет пользователю выполнять какие-либо действия, щелкая мышью на определенном месте изображения. Данная возможность является расширением HTML и в круг вопросов, освещаемых в данном пособии, не входит. 


Большинство броузеров позволяет включать в документ фоновый рисунок. Некоторые пользователи любят фоновую графику, некоторые нет. Ненавязчивый полупрозрачный рисунок (обои) обычно хорошо выглядит в качестве фона для большинства документов.


Описание фонового рисунка включается в тэг BODY и выглядит следующим образом:


<BODY BACKGROUND="picture.gif">


Тэг <EMBED> аналогичен <IMG>, но позволяет включать в                Web-страницу файлы произвольного типа. Для них требуется подключение дополнительных модулей (plug-in). Примеры файлов: AVI-файлы и др.


Пример:


<HTML>


<head><title>рисунок</title></head>


<body>


<<EMBED src="clock.avi"></body></html>

2. Динамические изображения и анимация


Кроме обычных GIF-файлов, содержащих статические изображения, язык HTML дает возможность включать в документы динамические GIF-файлы.


Бегущая строка. Синтаксис тэга


<MARQUEE BEHAVIOR=alternate|slide GCOLOR=...

WIDTH=... HEIGHT=...> текст </MARQUEE>

3. Гипертекстовые связи


Гипертекстовые связи (ссылки) являются наиболее важным элементом Web-страниц. С их помощью вы делаете документ связанным и структурированным, что позволяет пользователю получать необходимую ему информацию максимально быстро и удобно.


Ссылки могут указывать на другой документ, специальное место данного документа или выполнять другие функции, например запрашивать файл по FTP-протоколу для отображения его броузером. URL может указывать на специальное место по абсолютному пути доступа или указывать на документ в текущем пути доступа, что часто используется при организации больших структурированных Web-сайтов. В URL после имени файла через диез может указываться специальный маркер. Данный элемент является ссылкой на строку (точку) внутри HTML-документа.


Синтаксис тэга, позволяющий задать ссылку в HTML-документе,         следующий:


<A HREF="URL"> текст-ссылка </A>


Тэг <A HREF="URL">открывает описание ссылки, а тэг </A> – закрывает его. Любой текст, находящийся между данными двумя тэгами, подсвечивается специальным образом Web-броузером. Обычно этот текст отображается подчеркнутым и выделенным синим (или другим заданным пользователем) цветом. Текст, обозначающий URL, не отображается броузером, а используется только для выполнения предписанных им действий при активизации ссылки (обычно при щелчке мыши на подсвеченном или подчеркнутом тексте).


Можно делать ссылки на различные участки или разделы одного и того же документа, используя специальный скрытый маркер. Это позволяет быстро переходить от одного раздела к другому внутри документа, не используя прокрутку экрана. Как только вы щелкнете на ссылке, броузер переместит вас на указанный раздел документа, а строка, в которой стоит маркер данного раздела (обычно первая строка раздела или его заголовок) будет размещена на первой строке окна броузера (если данная строка не присутствует уже на экране).


Для создания такой ссылки необходимо выполнить следующие шаги:


1. Создайте маркер раздела:


<A NAME="named_anchor"> Текст, к которому идет переход </A>


2. Создайте ссылку на данный маркер:


<A HREF="#named_anchor"> текст-ссылка </A>

4. Фреймы

Фреймы – достаточно мощный механизм представления информации на Web-страницах. С помощью фреймов экран разделяется на несколько прокручиваемых областей, в каждой из которых отображается содержимое отдельной страницы и даже отдельного Web-узла. Каждый фрейм может иметь следующие свойства:


· Каждый фрейм имеет свой URL, что позволяет загружать его независимо от других фреймов.


· Каждый фрейм имеет собственное имя (параметр NAME), позволяющее переходить к нему из другого фрейма.


· Размер фрейма может быть изменен пользователем прямо на экране при помощи мыши (если это не запрещено указанием специального параметра).


Данные свойства фреймов позволяют создавать продвинутые интерфейсные решения, такие как:


· Размещение статической информации, которую автор считает необходимым постоянно показывать пользователю, в одном статическом фрейме. Это может быть графический логотип фирмы, авторское право, набор управляющих кнопок.


· Помещение в статическом фрейме оглавления всех или части 
Web-документов, содержащихся на Web-сервере, что позволяет пользователю быстро находить интересующую его информацию.


· Создавать окна результатов запросов, когда в одном фрейме находится собственно запрос, а в другом – результаты запроса.


· Создавать формы типа «мастер-деталь» для Web-приложений, обслуживающих базы данных.


Формат документа, использующего фреймы, внешне очень напоминает формат обычного документа, только вместо тэга BODY используется контейнер FRAMESET, содержащий описание внутренних HTML-документов, содержащих собственно информацию, размещаемую во фреймах.

<HTML>


<HEAD>...</HEAD>


<FRAMESET>...</FRAMESET>


</HTML>

Однако фрейм-документ является специфичным видом HTML-документа, поскольку не содержит элемента BODY и какой-либо информационной нагрузки соответственно. Он описывает только фреймы, которые будут содержать информацию (кроме случая двойного документа, который мы рассмотрим 
позже).


Общий синтаксис фреймов:

<FRAMESET COLS="value" | ROWS="value">


 <FRAME SRC="URL1">


 <FRAME SRC="URL2">


 ...


</FRAMESET>

Общий контейнер FRAMESET описывает все фреймы, на которые делится экран. Можно разделить экран на несколько вертикальных или горизонтальных фреймов. Внутри контейнера могут находиться только тэг <FRAME>, вложенные контейнеры  <FRAMESET> и <NOFRAME>, которые позволяют строить двойные документы для броузеров, поддерживающих и не поддерживающих фреймы.


Данный тэг имеет два параметра: ROWS и COLS.


ROWS="список-определений-горизонтальных-подокон". Данный тэг содержит описания некоторого количества подокон, разделенные запятыми. Каждое описание представляет собой числовое значение размера подокна в пикселах, процентах от всего размера окна или связанное масштабное значение. Количество подокон определяется количеством значений в списке. Общая сумма высот подокон должна составлять высоту всего окна (в любых измеряемых величинах). Отсутствие атрибута ROWS определяет один фрейм, величиной во все окно броузера.


COLS="список-определений-вертикальных-подокон". То же самое, что и ROWS, но делит окно по вертикали, а не по горизонтали.


В качестве списка определений могут выступать:


1. Простое числовое значение определяет фиксированный размер подокна в пикселах. Это не самый лучший способ определения размера подокна, т.к. различные броузеры имеют различный размер рабочего поля, не говоря уже о различных экранных разрешениях у пользователя. Если вы используете данный способ описания размера, то настоятельно рекомендуется сочетать его с каким-либо другим, чтобы в результате вы точно получили 100 %-ное заполнение окна броузера.


2. Значение величины подокна в процентах от 1 до 100. Если общая сумма процентов описываемых подокон меньше или превышает 100, то размеры всех фреймов пропорционально увеличиваются или уменьшаются до суммы 100 %.


3. Число со звездочкой. Вообще говоря, числовое значение в данном описании является необязательным. Символ «*» указывает на то, что все оставшееся место будет принадлежать данному фрейму. Если указывается два или более фрейма с описанием «*» (например "*,*"), то оставшееся пространство делится поровну между этими фреймами. Если перед звездочкой стоит цифра, то она указывает пропорцию для данного фрейма (во сколько раз он будет больше аналогично описанного чистой звездочкой). Например, описание "3*,*,*", говорит, что будет создано три фрейма с размерами 3/5 свободного пространства для первого фрейма и по 1/5 для двух других.


Примеры:


<FRAMESET COLS="50,*,50"> – описывает три фрейма, два по 50 точек справа и слева, и один внутри этих полосок.


<FRAMESET ROWS="20%,3*,*"> – описывает три фрейма, первый из которых занимает 20 % площади сверху экрана, второй 3/4 оставшегося от первого фрейма места (60 % всей площади окна), а последний – 1/4 (20 % всей площади окна).


<FRAMESET ROWS="*,60%,*"> – аналогично предыдущему примеру.


Тэги <FRAMESET> могут быть вложенными, т.е. например:

<FRAMESET ROWS="50%,50%">


 <FRAMESET COLS="*,*"


 </FRAMESET>


</FRAMESET>

Тэг FRAME описывает каждый фрейм в отдельности. Рассмотрим более детально каждый компонент.

<FRAME SRC="URL" NAME="frame_name" MARGINWIDTH="n1" MARGINHEIGHT="n2" SCROLLING=yes|no|auto NORESIZE>

SRC="URL" – описывает URL документа, который будет отображен внутри данного фрейма. Если он отсутствует, то будет отображен пустой фрейм. В качестве URL допустимо использование не только HTML-, но и GIF- или JPEG-файла.


NAME="frame_name" – описывает имя фрейма. Имя фрейма может быть использовано для определения действия с данным фреймом из другого    HTML-документа или фрейма (как правило, из соседнего фрейма этого же документа). Имя обязательно должно начинаться с символа. Содержимое поименованных фреймов может быть задействовано из других документов при помощи специального атрибута TARGET, описываемого ниже.


MARGINWIDTH="n1" или MARGINHEIGHT="n2" – используются, если автор документа хочет указать величину вертикальных или горизонтальных разделительных полос между фреймами сбоку. Значения n1 и n2 указываются в пикселах и не могут быть меньше единицы.


SCROLLING="yes | no | auto" – позволяет задавать наличие полос прокрутки у фрейма. Параметр yes указывает на обязательное присутствие у фрейма полос прокрутки, параметр no – на отсутствие, auto – определяет наличие полос прокрутки только при их необходимости (значение по умолчанию).


NORESIZE. По умолчанию размер фрейма можно изменить при помощи мыши, так же как и размер окна Windows. NORESIZE отменяет данную возможность. Если у одного фрейма установлен атрибут NORESIZE, то у соседних фреймов тоже не может быть изменен размер со стороны данного.


BORDER – управляет толщиной рамки.


BORDERCOLOR – задает цвет рамки.


FRAMEBORDER=no – отключает отображение рамки.


Контейнер NOFRAMES используется в случае, если вы создаете документ, который может просматриваться броузерами, как поддерживающими, так и не поддерживающими фреймы. Данный тэг помещается внутри контейнера FRAMESET, а все, что находится внутри тэгов <NOFRAMES> и </NOFRAMES>, игнорируется броузерами, поддерживающими фреймы.


Рассмотрим реализацию фреймов для подобного разбиения окна:

		Link1

		Link2



		Link3

		Link4

		Link5





<FRAMESET ROWS="*,*">


 <NOFRAMES>


  <H1>Ваша версия Web-броузера не поддерживает фреймы!</H1>


 </NOFRAMES>


 <FRAMESET COLS="65%,35%">


  <FRAME SRC="link1.html">


  <FRAME SRC="link2.html">


 </FRAMESET>


 <FRAMESET COLS="*,40%,*">


  <FRAME SRC="link3.html">


  <FRAME SRC="link4.html">


  <FRAME SRC="link5.html">


 </FRAMESET>


</FRAMESET>


С появлением фреймов сразу возникает вопрос: «А как сделать так, 
чтобы, нажимая на ссылку в одном фрейме, инициировать появление информации в другом?»

Ответом на данный вопрос является планирование взаимодействия фреймов. Каждый фрейм может иметь собственное имя, определяемое параметром NAME при описании данного фрейма. Существует также специальный атрибут – TARGET, позволяющий определять, к какому фрейму относится та или иная операция. Формат данного атрибута следующий:


TARGET="windows_name"


Данный атрибут может встречаться внутри различных тэгов:


TARGET в тэге A. Это самое прямое использование TARGET. Обычно при активизации пользователем ссылки соответствующий документ появляется в том же окне (или фрейме), что и исходный, в котором была ссылка. Добавление атрибута TARGET позволяет произвести вывод документа в другой фрейм. Например:


<A HREF="mydoc.html" TARGET="Frame1"> Переход во фрейм №1 </A>


TARGET в тэге BASE. Размещение TARGET в тэге BASE позволит вам не указывать при описании каждой ссылки фрейм-приемник документов, вызываемых по ссылкам. Это очень удобно, если в одном фрейме у вас находится меню, а в другой  выводится информация. 

Пример:

 Документ №1.


<FRAMESET ROWS="20,*">


 <FRAME SRC="doc2.htm" NAME="Frame1">


 <FRAME SRC="doc3.htm" NAME="Frame2">


</FRAMESET>

Документ №2 (doc2.htm).


<HTML>


 <HEAD>


  <BASE TARGET="Frame2">


 </HEAD>


 <BODY>


  <A HREF="url1"> Первая часть</A> 

  <A HREF="url2"> Вторая часть</A>


 </BODY>


</HTML>

TARGET в тэге AREA. Также можно включать тэг TARGET в описание ссылки при создании карты изображения.

Пример:


<AREA SHAPE="circle" COORDS="100,100,50" HREF="http://www.softexpress.com" TARGET="Frame1">

TARGET в тэге FORM. То же относится и к определению формы. В данном случае после обработки переданных параметров формы результирующий документ появится в указанном фрейме.


<FORM ACTION="url" TARGET="window_name">

Зарезервированные имена фреймов служат для разрешения специальных ситуаций. Все они начинаются со знака подчеркивания. Любые другие имена фреймов, начинающиеся с подчеркивания, будут игнорироваться броузером.


TARGET="_blank". Данное значение определяет, что документ, полученный по ссылке, будет отображаться в новом окне броузера.


TARGET="_self". Данное значение определяет, что документ, полученный по ссылке, будет отображаться в том же фрейме, в котором находится ссылка. Это имя удобно для переопределения окна назначения, указанного ранее в тэге BASE.


TARGET="_parent". Данное значение определяет, что документ, полученный по ссылке, будет отображаться в родительском окне, вне зависимости от параметров FRAMESET. Если родительского окна нет, то данное имя аналогично "_self".


TARGET="_top". Данное значение определяет, что документ, полученный по ссылке, будет отображаться на всей поверхности окна, вне зависимости от наличия фреймов. Использование данного параметра удобно в случае вложенных фреймов.


Microsoft Internet Explorer поддерживает и так называемые плавающие фреймы. Они могут появляться в любом месте экрана. Текст, расположенный на главной странице, обтекает этот фрейм.


<IFRAME ALIGN=RIGHT WIDTH=50% HEIGHT=300 SRC="FILE.HTM">


</IFRAME>

		

		



		

		





Порядок выполнения работы

1. Вставить в документ произвольное графическое изображение.


2. Вставить с новой строки тот же графический файл, но вдвое меньшего размера.


3. Вставить с новой строки анимационный AVI-файл.


4. Включить в документ файл видеозаписи.


5. Задать указанный рисунок в виде фонового.


6. Вставить в документ бегущую строку шириной в пол-экрана. На синем фоне белыми буквами перемещается название факультета.


7. Вставить графическое изображение. Задать альтернативный текст. Рядом написать свою фамилию. Выполнить вертикальное выравнивание текста (прижать вверх, вниз, отцентрировать).


8. Создать с помощью программы «Блокнот» гипертекстовый файл. Имя файла – ваша фамилия. Файл разместить на указанном диске в папке с номером вашей группы.


9. Вставить в документ текстовую ссылку на графический файл.


10. Вставить графическую ссылку на гипертекстовый файл.


11. Создать таблицу вида (табл. 4).

Таблица 4

[image: image8.wmf]

		Текст, написанный гарнитурой Arial синим цветом

		

		Текст, написанный гарнитурой Times красным цветом





Изображение импортировать из библиотеки рисунков MS WORD.


12. Создать таблицу вида (табл. 5).

Таблица 5

		Файл 1

		Файл 3



		Файл 2

		Файл 4



		Изображение





Надписи в таблице являются ссылками на файлы 1-4 соответственно, изображение – ссылкой на графический файл.


13. Создать список определений для двух понятий курса.


14. Произвольный элемент списка оформить как ссылку на гипертекстовый файл.


15. В конце документа разместить ссылку на начало (первую строку) гипертекстового файла.


16. Создать фреймовую структуру

		Фрейм 1

		Фрейм 2

		

		Фрейм 1

		Фрейм 2



		Фрейм 3

		

		

		Фрейм 3





Контрольные вопросы

1. Форматы графических файлов, используемых в Internet-документах.


2. Вставка графических объектов в HTML-файлы.


3. Использование динамических изображений и видеозаписей.


4. Вставка бегущей строки.


5. Создание списков различных видов средствами языка HTML.


6. Гипертекстовые связи между HTML-документами.


7. Ссылки на точки внутри документа.


8. Фреймы. Их назначение.


9. Синтаксис фреймов.


10. Планирование фреймов и взаимодействие между фреймами.


11. Зарезервированные имена фреймов.


12. Плавающие фреймы.


ЛАБОРАТОРНАЯ РАБОТА № 3

Общие сведения о JavaScript

Цель работы: ознакомиться и получить общие сведения о языке составления скриптов JavaScript.

1. Основные понятия о JavaScript

JavaScript – язык для составления скриптов, разработанный фирмой Netscape. С помощью JavaScript Можно легко создавать интерактивные 
Web-страницы. Для запуска скриптов, написанных на языке JavaScript, понадобится броузер, способный работать с JavaScript – например, Netscape Navigator (начиная с версии 2.0) или Microsoft Internet Explorer (MSIE – начиная с версии 3.0).

2. Размещение JavaScript на HTML-странице


Код скрипта JavaScript размещается непосредственно на HTML-странице. Чтобы увидеть, как это делается, рассмотрим следующий пример:


<html>


<body>


<br>


Это обычный HTML документ.


<br>


  <script language=”JavaScript”>


    document.write(“А это JavaScript!”)


  </script>


<br>


Вновь документ HTML.


</body>


</html>


С первого взгляда пример напоминает обычный файл HTML. Единственное новшество здесь – конструкция:


  <script language=»JavaScript»>


    document.write(“А это JavaScript!”)


  </script>


Чтобы видеть, как этот скрипт работает, запишите данный пример как обычный файл HTML и загрузите его в броузер, имеющий поддержку языка JavaScript.
Результат выполнения этого файла (если используется броузер, имеющий поддержку JavaScript, то на экране будет 3 строки):

Это обычный HTML документ. 
А это JavaScript! А это JavaScript! 
Вновь документ HTML. 


Данный пример демонстрирует тэг признака <script>. Все, что стоит между тэгами <script> и </script>, интерпретируется как код на языке JavaScript. Здесь также демонстрируется пример использования инструкции document.write() – одной из наиболее важных команд, используемых при программировании на языке JavaScript. Команда document.write() используется, когда необходимо что-либо написать в текущем документе (в данном случае таковым является HTML-документ). Таким образом, программа на JavaScript в HTML-документе пишет фразу «А это JavaScript!».


3. Броузеры без поддержки JavaScript


Броузеры, не имеющие поддержки JavaScript, «не знают» и тэга <script>. Они игнорируют его и печатают все стоящие вслед за ним коды как обычный текст. Иными словами, код JavaScript, приведенный в программе, окажется вписан открытым текстом прямо посреди HTML-документа. На этот случай имеется специальный способ скрыть исходный код скрипта от старых версий броузеров – будем использовать для этого тэг комментария из HTML - <!-- (. В результате новый вариант исходного кода будет выглядеть следующим образом:

<html>


<body>


<br>


Это обычный HTML документ.


<br>


  <script language=”JavaScript”>


  <!–hide from old browsers


    document.write(“А это JavaScript!”)


  // (

  </script>


<br>


Вновь документ HTML.


</body>


</html>


В этом случае броузер без поддержки JavaScript будет печатать: 


Это обычный HTML документ.


Вновь документ HTML.


Без использования HTML-тэга комментария броузер без поддержки JavaScript напечатал бы: 


Это обычный HTML документ.


Document.write(«А это JavaScript!»)


Вновь документ HTML.


Обратите внимание, что невозможно полностью скрыть исходный код JavaScript. Приведенный пример имеет целью предотвратить распечатку кода скрипта на старых броузерах – тем не менее посетитель сможет увидеть код посредством пункта меню «View document source». Не существует также способа скрыть что-либо от просмотра в исходном коде (и увидеть, как выполнен тот или иной трюк). 


4. События


События и обработчики событий являются очень важной частью для программирования на языке JavaScript. События, главным образом, инициируются теми или иными действиями посетителя. Если он щелкает по кнопке, происходит событие «Click». Если указатель мыши пересекает какую-либо ссылку гипертекста – происходит событие MouseOver. Существует несколько различных типов событий. Можно заставить JavaScript-программу реагировать на некоторые из них. И это может быть выполнено с помощью специальных программ обработки событий. Так, в результате щелчка по кнопке может создаваться выпадающее окно. Это означает, что создание окна должно быть реакцией на событие щелчка – Click. Программа – обработчик событий, которая используется в данном случае, называется onClick. Приведенный ниже код представляет простой пример программы обработки события onClick: 


<form>


<input type= «button» value= «Проверьте этот пример» onClick= «alert('Это текст')»>


</form>


Данный пример имеет несколько новых особенностей – рассмотрим их по порядку. Создается форма с кнопкой. Первая новая особенность –          onClick= «alert('Это тест')» в тэге <input>. Этот атрибут определяет, что происходит, когда нажимается кнопка. Таким образом, если имеет место событие Click, выполняется вызов alert('Это тест'). Это и есть пример кода на языке JavaScript (обратите внимание, что в этом случае не используется тэг <script>).Функция alert() позволяет создавать выпадающие окна. При ее вызове необходимо в скобках задать некую строку. В нашем случае это «Это тест». И это как раз будет тот текст, что появится в выпадающем окне. Таким образом, когда посетитель нажимает кнопку, скрипт создает окно, содержащее текст «Это тест». Обратите внимание, что в команде document.write()использовались двойные кавычки («»), а в конструкции alert() – только одинарные. В большинстве случаев можно использовать оба типа кавычек. Однако в последнем примере написано onClick= «alert('Это тест')»– то есть использовались и двойные, и одинарные кавычки. Если бы мы написали onClick= «alert(«Это тест»)», то становится неясно, к которой из частей конструкции имеет отношение функция обработки событий onClick, а к которой – нет. Поэтому необходимо в данном случае сочетать оба типа кавычек. Не имеет значения, в каком порядке использовались кавычки – сначала двойные, а затем одинарные или наоборот. То есть можно точно так же написать и onClick='alert(«Это тест»)'.

Можно использовать в скрипте множество различных типов функций обработки событий.

К базовым событиям, поддерживаемым в JavaScript, относятся (табл. 6):

Таблица 6

		События

		Описание



		OnAbort

		Происходит при прерывании загрузки графического изображения



		OnBlur

		Происходит, когда какой-либо элемент теряет фокус



		OnChange

		Происходит при изменении значения текстового поля



		OnClick

		Происходит при нажатии кнопки мыши в области элемента



		OnError

		Происходит при ошибке загрузки документа или графического изображения



		OnFocus

		Происходит при получении элементом фокуса



		OnLoad

		Происходит по завершении загрузки страниц или графического изображения



		onMouseOver

		Происходит при перемещении курсора мыши в области элемента



		onMouseOut

		Происходит при перемещении курсора мыши в области элемента



		OnReset

		Происходит при нажатии кнопки типа Reset



		OnSelect

		Происходит при выборе текста в текстовом поле.



		OnSubmit

		Происходит при нажатии кнопки типа Submit



		OnUnload

		Происходит при переходе на другую страницу или при завершении работы с броузером





Рассмотрим несколько примеров, демонстрирующих работу с этими событиями.


onAbort

<script language="JavaScript">
function doAbort() {
alert("Загрузка изображения прервана")
}
</script> 
<body>
<img src="Зима.jpg onAbort="doAbort()"">
</body>


Такой обработчик может быть необходим в тех случаях, когда изображение, используемое в качестве изображения-карты (image-map), имеет большой размер, и пользователь не дождался его полной загрузки – нажал кнопку «стоп». В этом случае функциональность карты будет нарушена и пользователь не сможет перемещаться по узлу.


onLoad 


<script language="JavaScript">
function doLoad() {
alert("Загрузка изображения завершена")
}
</script> 
<body>
<img src=" Зима.jpg  onLoad="doLoad()”">
</body>


Событие onLoad происходит после завершения загрузки документа или графического изображения. 


onMouseOver и onMouseOut


<script language="JavaScript">
function doMouseOver() {
alert("Указатель на ссылке")
} 
function doMouseOut() 
{
alert("Укакзатель за пределами cсылки")
} 
</script>
<body>
<a href="new.html"


onMouseOver="doMouseOver()"
onMouseOut="doMouseOut()">
Оглавление</a> 
</body>

Итак, если используется броузер Netscape Navigator, то выпадающее окно содержит текст, что был передан функции JavaScript alert. Такое ограничение накладывается по соображениям безопасности. Такое же выпадающее окно можно создать и с помощью метода prompt(). Однако в этом случае окно будет воспроизводить текст, введенный пользователем. А потому скрипт, написанный злоумышленником, может принять вид системного сообщения и попросить пользователя ввести некий пароль. Если текст помещается в выпадающее окно, то тем самым пользователю дается понять, что данное окно было создано Web-броузером, а не вашей операционной системой. И поскольку данное ограничение наложено по соображениям безопасности, нельзя просто так удалить появившееся сообщение.

5. Функции


Основная часть программ, написанных на языке JavaScript, содержит функции. В большинстве случаев функции представляют собой лишь способ связать вместе нескольких команд. Рассмотрим скрипт, печатающий текст, три раза подряд. Рассмотрим простой подход:

<html>


<script language="JavaScript">


<!-- hide


document.write("Добро пожаловать на мою страницу!<br>")


document.write("Это JavaScript!<br>")


document.write("Добро пожаловать на мою страницу!<br>")


document.write("Это JavaScript!<br>")


document.write("Добро пожаловать на мою страницу!<br>")


document.write("Это JavaScript!<br>")


// -->


</script>


</html>


Скрипт напишет следующий текст:

Добро пожаловать на мою страницу!


Это JavaScript!


Если посмотреть на исходный код скрипта, то видно, что для получения необходимого результата определенная часть его кода была повторена три раза. Можно решить ту же задачу еще лучше. Пример скрипта для решения той же самой задачи:

<html>


<script language="JavaScript">


<!-- hide

function myFunction() {


  document.write("Добро пожаловать на мою страницу!<br>")


  document.write("Это JavaScript!<br>")


}


myFunction()


myFunction()


myFunction()


// -->


</script>


</html>


В этом скрипте определили некую функцию, состоящую из следующих строк:

function myFunction() {


  document.write("Добро пожаловать на мою страницу!<br>")


  document.write("Это JavaScript!<br>");


}


Все команды скрипта, что находятся внутри фигурных скобок – {} – принадлежат функции myFunction(). Это означает, что обе команды document.write() теперь связаны воедино и могут быть выполнены при вызове указанной функции. И действительно, в нашем примере есть три вызова этой функции – можно увидеть, что мы написали строку myFunction() три раза сразу после того, как дали определение самой функции. То есть как раз и сделали три вызова. Это означает, что содержимое этой функции (команды, указанные в фигурных скобках) было выполнено трижды. Функции могут также использоваться совместно с процедурами обработки событий. 

Пример:


<html>


<head>


<script language="JavaScript">


<!-- hide


function calculation() {


  var x= 12


  var y= 5


  var result= x + y


  alert(result)


}


// -->


</script>


</head>


<body>


<form>


<input type="button" value="Вычислить" onClick="calculation()">


</form>


</body>


</html>


При нажатии кнопки осуществляется вызов функции calculation(). Как можно заметить, эта функция выполняет некие вычисления, пользуясь переменными x, y и result. Переменные определяются при помощи ключевого слова var. Переменные могут использоваться для хранения различных величин – чисел, строк текста и т.д. Так строка скрипта var result= x + y сообщает броузеру о том, что необходимо создать переменную result и поместить туда результат выполнения арифметической операции x + y (т.е. 5 + 12). После этого в переменную result будет размещено число 17. В данном случае команда alert(result) выполняет то же самое, что и alert(17). Иными словами, получаем выпадающее окно, в котором написано число 17. 


Порядок выполнения работы

1. Создать с помощью программы "Блокнот" гипертекстовый файл. Имя файла – ваша фамилия. Файл разместить на указанном диске в папке с номером вашей группы.


2. Набрать скриптовые программы, приведенные в методических указаниях к выполнению данной лабораторной работы.

3. Объявите несколько переменных и присвойте им значения методом prompt(). Подсчитайте значение факториала этих переменных и выведите эти значения в окно методом alert().


4. Создать функцию, которая выдаёт прощальное сообщение по событию onUnload.


Контрольные вопросы

1. Размещение JavaScript на HTML-странице.

2. События и обработчики событий.

3. Функции.

ЛАБОРАТОРНАЯ РАБОТА № 4

Иерархия объектов в JavaScript

Цель работы: изучить структуру объектов в JavaScript

1. Создание формы

Для задания формы на Web-странице служит тег <FORM>. Если не рассматривать обработку данных формы на стороне сервера, то можно рассматривать три параметра формы name, onreset и onsubmit. Атрибут name необходим для того, чтобы различать формы на странице. Параметры onreset и onsubmit ссылаются на функцию обработчик; onreset – при нажатии кнопки reset, onsubmit – при нажатии кнопки Submit.


Согласно описанию стандарта HTML 4, на форме можно разместить кнопки трёх видов: button, reset и submit. Тип submit соответствует стандартной кнопке диалогового окна OK, а reset – CANCEL. Тип  button – нейтральный тип. Кнопки всех видов имеют одинаковые атрибуты: onclick – функция обработчик события onclick, value – значение кнопки (оно будет на ней написано), name – имя кнопки (по которому происходит обращение к кнопке). Итак, тег, задающий кнопку, будет выглядеть следующим образом:


<INPUT type=”submit” value=”эта кнопка OK” name=”кнопка1”>


<INPUT type=”reset” value=”эта кнопка Cancel” name=”кнопка2”>


<html>


<body >


<script language="javascript">


<!--


var butt="red";


function change_color(butt){


document.body.bgcolor=butt;


}


//-->


</script>


<form name="forma">


<INPUT type="reset" value="КРАСНЫЙ" name="RED" ONCLICK="change_color(this.name)" >


<INPUT type="reset" value="Голубой" name="Cyan" onClick="change_color(this.name)">


</form>


</body>


</html>


При помощи типа IMAGE можно создать графическую кнопку.


Например:


<html>


<body >


<form name="forma">


<INPUT type="image" value="Image" src="Зима.gif" width=50 higth=40>


</form>


</body>


</html>


В языке JavaScript все элементы на Web-странице выстраиваются в иерархическую структуру. Каждый элемент предстает в виде объекта. И каждый такой объект может иметь определенные свойства и методы. То есть существует  иерархия объектов, на которые опирается разметка HTML. Рассмотрим простую HTML-страницу:

<html>


<head>


<title>Пример</title>


</head>


<body background="Зима.gif" TEXT="#000000"  LINK="#B50000" VLINK="#800080" ALINK="#800080">


<center>


<img src="mmm.gif" name="pic1">


</center>


<p>


<form name="myForm">


Name: 


<input type="text" name="name" value="Вова"><br>


e-Mail:


<input type="text" name="email" value="test@test.com"><br><br>


<input type="button" value="Нажми меня" name="myButton" onClick="alert('Привет')">


</form>


</p>


<center>


<p>


<img src="lll.gif" name="pic2" width=700 height=3>


</p>


<p>


<a href="clock.html">Пример</a>


</p>


</center>


</body>


</html>


Итак, имеем два рисунка, одну ссылку и форму с двумя полями для ввода текста и одной кнопкой. С точки зрения языка JavaScript окно броузера – это некий объект window. Этот объект также содержит в свою очередь некоторые элементы оформления, такие как строка состоятия. Внутри окна можно разместить документ HTML. Такая страница является не чем иным, как объектом document. Это означает, что объект document представляет в языке JavaScript загруженный на настоящий момент документ HTML. К свойствам объекта document относятся, например, цвет фона для Web-страницы. Однако гораздо важнее то, что все без исключения объекты HTML являются свойствами объекта document. Примерами объекта HTML являются, например, ссылка или заполняемая форма. Разумеется, нужно иметь возможность получать информацию о различных объектах в этой иерархии и управлять ею. Для этого необходимо знать, как в языке JavaScript организован доступ к различным объектам. Как видно, каждый объект иерархической структуры имеет свое имя. Следовательно, если необходимо узнать, как можно обратиться к первому рисунку на нашей HTML-странице, нужно сориентироваться в иерархии объектов. Первый объект такой структуры называется document. Первый рисунок на странице представлен как объект images[0]. Это означает, можно получать доступ к этому объекту, записав в JavaScript document.images[0]. Если же, например, необходимо знать, какой текст ввел пользователь в первый элемент формы, то сначала необходимо выяснить, как получить доступ к этому объекту. И снова начинаем с вершины  иерархии объектов. Затем прослеживаем путь к объекту с именем elements[0] и последовательно записываем названия всех объектов, которые минуем. В итоге выясняется, что доступ к первому полю для ввода текста можно получить, записав: document.forms[0].elements[0] Для того чтобы определить содержимое поля формы, необходимо воспользоваться свойством value, которое как раз и соответствует введенному тексту. Итак, чтобы прочитать искомое значение,  нужно написать на языке JavaScript строку

name= document.forms[0].elements[0].value;


Полученная строка заносится в переменную name. Следовательно, теперь можно работать с этой переменной. Например, можно создать выпадающее окно, воспользовавшись командой alert("Привет" + name). В результате, если пользователь введет в это поле слово «Вова», то по команде alert("Привет " + name) будет открыто выпадающее окно с приветствием «Привет Вова». 
Если работа ведется  с большими страницами, то процедура адресации к различным объектам по номеру может стать весьма запутанной. Существует возможность присваивать различным объектам уникальные имена. Как это делается,  можно увидеть в примере:

<form name="myForm">


Name: 


<input type="text" name="name" value="Вова"><br>


...


Эта запись означает, что объект forms[0] получает теперь еще и второе имя - myForm. Точно так же вместо elements[0] можно писать name (последнее было указано в атрибуте name тэга <input>). Таким образом, вместо

name= document.forms[0].elements[0].value;


Можно записать

name= document.myForm.name.value;


Это значительно упрощает программирование на JavaScript, особенно в случае с большими Web-страницами, содержащими множество объектов. (Обратите внимание, что при написании имен необходимо  еще следить и за положением регистра – т.е. нельзя написать myform вместо myForm) В JavaScript многие свойства объектов доступны не только для чтения. Возможно записывать в них новые значения. 

Пример кода на JavaScript, иллюстрирующего такую возможность – интересующий фрагмент записан как свойство onClick второго тэга <input>:

<form name="myForm">


<input type="text" name="input" value="Привет!">


<input type="button" value="Нажмите меня,плиззззззз..."

  onClick="document.myForm.input.value= 'Спасибо! :-)'; ">

Теперь рассмотрим более сложный пример использования различных объектов. Попытайтесь разобрать его самостоятельно, для облегчения этой задачи в код скрипта введены комментарии. 


Исходный код скрипта:

<html>


<head>


<title>Объекты</title>


<script language="JavaScript">


<!-- hide

 

function first() {


// создает выпадающее окно, где размещается 


// текст, введенный в поле формы


  alert("Значение элемента text: " + 


    document.myForm.myText.value);


}


function second() {


 


// данная функция проверяет состояние переключателей


  var myString= "Переключатель ";


// переключатель включен, или нет?


  if (document.myForm.myCheckbox.checked) myString+= "включен"


    else myString+= "не включен";


// вывод строки на экран


  alert(myString);


}


// -->


</script>


</head>


<body bgcolor=lightblue>


<form name="myForm">


<input type="text" name="myText" value="Привет">


<input type="button" name="button1" value="Элемент text"


  onClick="first()">


<br>


<input type="checkbox" name="myCheckbox" CHECKED>


<input type="button" name="button2" value="Переключатель"


  onClick="second()">


</form>


<br>


<br>


<script language="JavaScript">


<!-- hide


document.write("Цвет фона: ");


document.write(document.bgColor + "<br>");


document.write("На второй кнопке написано: ");


document.write(document.myForm.button2.value);


// -->


</script>


</body>


</html>


Кроме объектов window и document в JavaScript имеется еще один важный объект – location. В этом объекте представлен адрес загруженного            HTML-документа. Например, если загружена страница index.html, то значение location.href как раз и будет соответствовать этому адресу. В данном примере кнопка загружает в текущее окно новую страницу:

<form>


<input type=button value="К оглавлению"

onClick="location.href='index.htm'">


</form>


2. Проверка информации, введенной в форму

Формы широко используются в Интернет. Информация, введенная в форму, часто посылается обратно на сервер или отправляется по электронной почте на некоторый адрес. Проблема состоит в том, чтобы убедиться, что введенная пользователем в форму информация корректна. Легко проверить ее перед пересылкой в Интернет с помощью языка JavaScript.

Создадим простой скрипт. Допустим, HTML-страница содержит два элемента для ввода текста. В первый из них пользователь должен вписать свое имя, во второй элемент – адрес для электронной почты. Можно ввести туда какую-нибудь информацию и нажать клавишу. Попробуйте также нажать клавишу, не введя в форму никакой информации.

Введите Ваше имя:

Введите Ваш адрес e-mail:


Что касается информации, введенной в первый элемент, то выведется сообщение об ошибке, если туда ничего не было введено. Любая представленная в элементе информация будет рассматриваться на предмет корректности. Это не гарантирует, что пользователь введет не то имя. Броузер даже не будет «возражать» против чисел. Например, если ввести  число 17, то получите приглашение «Hi 17!». Так что эта проверка не может быть идеальна. 
Второй элемент формы более сложный. Попробуйте ввести простую строку – например, ваше имя. Сделать это не удастся до тех пор, пока вы не укажите @ в вашем имени... Признаком того, что пользователь правильно ввел адрес электронной почты, служит наличие символа @.

<html>


<head>


<script language="JavaScript">


<!-- Скрыть 


function test1(form) {


  if (form.text1.value == "")


    alert("Пожалуйста, введите строку!")


  else { 


   alert("Hi "+form.text1.value+"! Форма заполнена корректно!");


  }


}


function test2(form) {


  if (form.text2.value == "" || 


      form.text2.value.indexOf('@', 0) == -1) 


        alert("Неверно введен адрес e-mail!");


  else alert("OK!");


}


// -->


</script>


</head>


<body>


<form name="first">


Введите Ваше имя:<br>


<input type="text" name="text1">


<input type="button" name="button1" value="Проверка" onClick="test1(this.form)">


<P>


Введите Ваш адрес e-mail:<br>


<input type="text" name="text2">


<input type="button" name="button2" value="Проверка" onClick="test2(this.form)">


</body>


</html>


Рассмотрим сначала HTML-код в разделе body. Здесь создаются два элемента для ввода текста и две кнопки. Кнопки вызывают функции test1(...) или test2(...), в зависимости от того, которая из них была нажата. В качестве аргумента к этим функциям мы передаем комбинацию this.form, что позже позволит адресоваться в самой функции именно к тем элементам, которые необходимы. Функция test1(form) проверяет, является ли данная строка пустой. Это делается посредством if (form.text1.value == "")... . Здесь form – это переменная, куда заносится значение, полученное при вызове функции от this.form. Можно извлечь строку, введенную в рассматриваемый элемент, если к form.text1 припишем «value». Чтобы убедиться, что строка не является пустой, мы сравниваем 
ее с "". Если же окажется, что введенная строка соответствует "", то это значит, что на самом деле ничего введено не было. И  пользователь получит сообщение об ошибке. Если же строка была введена верно, пользователь получит подтверждение - ok. Рассмотрим функцию test2(form). Здесь вновь сравнивается введенная строка с пустой – "" (чтобы удостовериться, что что-то действительно было введено читателем. Комбинация символов || является оператором OR (ИЛИ). Команда if проверяет, чем заканчивается первое или второе сравнения. Если хотя бы одно из них выполняется, то и в целом команда if имеет результатом true, а стало быть, будет выполняться следующая команда скрипта. Таким образом, сообщение об ошибке будет получено, если либо предоставленная строка пуста, либо в ней отсутствует символ @. (Второй оператор в команде if следит за тем, чтобы введенная строка содержала @.).

3. Проверка на присутствие определенных символов

В некоторых случаях понадобится ограничивать информацию, вводимую в форму, лишь некоторым набором символов или чисел. Достаточно вспомнить о телефонных номерах – представленная информация должна содержать лишь цифры (предполагается, что номер телефона как таковой не содержит никаких символов). Необходимо проверять, являются ли введенные данные числом. Сложность ситуации состоит в том, что большинство людей вставляют в номер телефона еще и разные символы, например: 01234-56789, 01234/56789 or 01234 56789 (с символом пробела внутри). Не следует принуждать пользователя отказываться от таких символов в телефонном номере. А потому необходимо дополнить скрипт процедурой проверки цифр и некоторых символов.

Исходный код этого скрипта: 


<html>


<head>


<script language="JavaScript">


<!-- hide


function check(input) {


  var ok = true;


  for (var i = 0; i < input.length; i++) {


    var chr = input.charAt(i);


    var found = false;


    for (var j = 1; j < check.length; j++) {


      if (chr == check[j]) found = true;


    }


    if (!found) ok = false;


  }


  return ok;


}


function test(input) {


  if (!check(input, "1", "2", "3", "4",


        "5", "6", "7", "8", "9", "0", "/", "-", " ")) {


    alert("Input not ok.");


  }


  else {


    alert("Input ok!");


  }


}


// -->


</script>


</head>


<body>


<form>


Telephone:


<input type="text" name="telephone" value="">


<input type="button" value="Check"


  onClick="test(this.form.telephone.value)"> 


</form>


</body>


</html>


Функция test() определяет, какие из введенных символов признаются корректными.

4. Предоставление информации, введенной в форму

Самый простой способ для передачи информации, внесенной в форму, состоит в передаче данных формы по электронной почте (этот метод рассмотрим подробнее).

<form method=post action="mailto:your.address@goes.here" enctype="text/plain">


Нравится ли Вам эта страница?


  <input name="choice" type="radio" value="1">Вовсе нет.<br>


  <input name="choice" type="radio" value="2" CHECKED>Напрасная трата времени.<br>


  <input name="choice" type="radio" value="3">Самый плохой сайт в Сети.<br>


  <input name="submit" type="submit" value="Send">


</form>


Параметр enctype="text/plain" используется для того, чтобы пересылать именно простой текст без каких-либо кодируемых частей. Это значительно упрощает чтение такой почты. 


Если необходимо проверить форму прежде, чем она будет передана в сеть, то для этого можно воспользоваться программой обработки событий onSubmit. Поместите вызов этой программы в тэг <form>. 

Пример: 


function validate() {


  // check if input ok


  // ...


  if (inputOK) return true


    else return false;


}


...


<form ... onSubmit="return validate()">


...


Форма, составленная таким образом, не будет послана в Интернет, если в нее внесены некорректные данные.

5. Выделение определенного элемента формы

С помощью метода focus() можно сделать форму более дружественной. Так, можно выбрать, какой элемент будет выделен в первую очередь, т.е. броузер сам установит курсор на указанный элемент формы, так что пользователю не придется щелкать по форме, прежде чем что-либо занести туда. Сделать это можно с помощью следующего фрагмента скрипта:

function setfocus() {


  document.first.text1.focus();

}


Эта запись выделяет первый элемент для ввода текста в скрипте. Необходимо указать имя для всей формы – в данном случае она называется first – и имя одного элемента формы – text1. Если нужно чтобы при загрузке страницы данный элемент выделялся, то для этого можно дополнить тэг <body> атрибутом onLoad. Это будет выглядеть как 


<body onLoad="setfocus()">


Остается еще дополнить пример следующим образом: 


function setfocus() {


  document.first.text1.focus();


  document.first.text1.select();


}


Порядок выполнения работы

1. Создать с помощью программы "Блокнот" гипертекстовый файл. Имя файла – ваша фамилия. Файл разместить на указанном диске в папке с номером вашей группы.


2. Набрать скриптовые программы, приведенные в методических указаниях к выполнению данной лабораторной работы.

3. Вставьте на свою страницу проверку пароля доступа, который бы выделялся при загрузке страницы.

Контрольные вопросы

1. Объект window в JavaScript.

2. Объект document в JavaScript.

3. Объект location в JavaScript.

ЛАБОРАТОРНАЯ РАБОТА № 5
Создание меню средствами JavaScript.Окна и динамическое управление документами

Цель работы: ознакомиться и получить общие сведения по совместному использованию фреймов и JavaScript; изучить возможности JavaScript, связанные с окнами и динамическим управлением документами.

1. Создание фреймов


В общем случае окно броузера может быть разбито на несколько отдельных фреймов. Это означает, что фрейм определяется как некое выделенное в окне броузера поле в форме прямоугольника. Каждый из фреймов выдает на экран содержимое собственного документа (в большинстве случаев это документы HTML). Таким образом, можно, к примеру, создать два фрейма. В первый такой фрейм загружается "домашняя страница" фирмы Netscape, а во второй – фирмы Microsoft. Хотя создание фреймов является задачей языка HTML, все же вспомните основные моменты этого процесса. Для создания фреймов необходимо два тэга: <frameset> и <frame>. HTML-страница, создающая два фрейма, в общем случае может выглядеть следующим образом: 


<html>


<frameset rows="50%,50%"> 


  <frame src="page1.htm" name="frame1"> 


  <frame src="page2.htm" name="frame2"> 


</frameset> 


</html>


При создании Web-страниц можно использовать несколько вложенных тэгов <frameset>. Следующий пример демонстрирует это: 


<frameset cols="50%,50%"> 


  <frameset rows="50%,50%"> 


    <frame src="page3.htm"> 


    <frame src="page3.htm"> 


  </frameset> 


  <frameset rows="33%,33%,33%"> 


    <frame src="page3.htm"> 


    <frame src="page3.htm"> 


    <frame src="page3.htm"> 


  </frameset> 


</frameset> 


2. Фреймы в JavaScript


JavaScript организует все элементы, представленные на Web-странице, в виде некой иерархической структуры. То же самое относится и к фреймам.

В вершине иерархии находится окно броузера (browser window). В данном случае оно разбито на два фрейма. Таким образом, окно, как объект, является родоначальником, родителем данной иерархии (parent), а два фрейма – соответственно его потомки (children). Присвоим этим двум фреймам уникальные имена - frame1 и frame2. С помощью этих имен будем обмениваться информацией с двумя указанными  фреймами. С помощью скрипта можно решить следующую задачу: допустим, посетитель активирует некую ссылку в первом фрейме, однако соответствующая страница должна загружаться не в этот же фрейм, а в другой. Примером такой задачи может служить составление меню (или навигационных панелей), где один фрейм всегда остается неизменным, но предлагает посетителю несколько различных ссылок для дальнейшего изучения данного сайта. Чтобы решить эту задачу, рассмотрим три случая:

· главное окно/фрейм получает доступ к фрейму-потомку 


· фрейм-потомок получает доступ к родительскому окну/фрейму

· фрейм-потомок получает доступ к другому фрейму-потомку 


С точки зрения объекта «окно» (window) два указанных фрейма называются frame1 и frame2. Существует прямая взаимосвязь между родительским окном и каждым фреймом. Таким образом, если пишется скрипт для родительского окна – т.е. для страницы, создающей эти фреймы, то можно обращаться к этим фреймам, просто называя их по имени. 

Пример:

frame2.document.write("Это сообщение передано от родительского окна".);


В некоторых случаях существует необходимость, находясь во фрейме, получать доступу к родительскому окну. Например, это бывает необходимо, если нужно при следующем переходе избавиться от фреймов. В таком случае удаление фреймов означает лишь загрузку новой страницы вместо содержавшей фреймы. В нашем случае это загрузка страницы в родительское окно. Сделать это поможет доступ к родительскому- parent - окну (или родительскому фрейму) из фреймов, являющихся его потомками. Чтобы загрузить новый документ, необходимо внести в location.href новый адрес URL. Если избавляться от фреймов не нужно, то следует использовать объект location из родительского окна. (Напомним, что в каждый фрейм можно загрузить собственную страницу, таким образом, для каждого фрейма существует собственный объект location). Итак, можно загрузить новую страницу в родительское окно с помощью команды 


parent.location.href= "http://...";


И, наконец, очень часто приходится решать задачу обеспечения доступа с одного фрейма-потомка к другому такому же фрейму-потомку. Итак, как можно, находясь в первом фрейме, записать что-либо во второй – т.е., какой командой следует воспользоваться на HTML-странице page1.htm?  Невозможно просто так вызвать frame2, находясь в фрейме frame1, который просто ничего не знает о существовании второго фрейма. С точки же зрения родительского окна второй фрейм действительно существует и называется frame2, а к самому родительскому окну можно обратиться из первого фрейма по имени parent. Таким образом, чтобы получить доступ к объекту document, разместившемуся во втором фрейме, нужно написать следующее: 


parent.frame2.document.write ("Привет, это вызов из первого фрейма".);


3. Навигационные панели


Рассмотрим, как создаются навигационные панели. В одном фрейме создается несколько ссылок. Однако, если посетитель активирует какую-либо из них, соответствующая страница будет помещена не в тот же самый фрейм, а в соседний.

Пример: Сначала нам необходимо написать скрипт, создающий указанные фреймы. Такой документ выглядит точно так же, как и тот, что был рассмотрен ранее в этой лабораторной работе:

frames3.htm 


<html>


<frameset rows="80%,20%"> 


  <frame src="start.htm" name="main"> 


  <frame src="menu.htm" name="menu"> 


</frameset> 


</html>


Здесь start.htm - это та страница, которая первоначально будет показана в главном фрейме (main). Следующая Web-страница будет загружена во фрейм "menu": 


menu.htm

<html>


<head>


<script language="JavaScript">


<!-- hide


function load(url) {


  parent.main.location.href= url;


}


// -->


</script>


</head>


<body>


<a href="javascript:load('first.html')">Первая</a>


<a href="second.html" target="main">Вторая</a>


<a href="third.html" target="_top">Третья</a>


</body>


</html>


Здесь можно увидеть несколько способов загрузки новой страницы во фрейм main. В первой ссылке для этой цели используется функция load(). Разберем, как это делается: 


<a href="javascript:load('first.html')">first</a>


Вместо явной загрузки новой страницы броузер выполняет команду на языке JavaScript – для этого воспользуемся параметром javascript: вместо обычного href. Далее, внутри скобок можно увидеть 'first.html'. Эта строка передается в качестве аргумента функции load(). Сама же функция load() определяется следующим образом: 


function load(url) {


  parent.main.location.href= url;


}


Параметр ur означает, что в примере строка 'first1.htm' при вызове функции заносится в переменную url. И эту новую переменную теперь можно использовать при работе внутри функций load(). Во второй ссылке присутствует параметр target. Это уже не относится к JavaScript. Это одна из конструкций языка HTML. Заметим, что в этом случае необязательно ставить перед именем указанного фрейма слово parent. Причина такого отступления от правил кроется в том, что параметр target – это функция языка HTML, а не JavaScript.

Параметр target использовать очень просто. Можно воспользоваться им, если необходимо всего лишь загрузить новую страницу в другой фрейм. Решение на основе языка JavaScript (примером этого служит первая ссылка) обычно используется, если нужно, чтобы при активизации ссылки произошло несколько вещей. Одна из наиболее часто возникающих проблем такого рода состоит в том, чтобы разом загрузить две страницы в два различных фрейма. И хотя можно решить эту задачи с помощью параметра target, использование функции JavaScript в этом случае более предпочтительно. Предположим, что имеется три фрейма с именами frame1, frame2 и frame3. Допустим, посетитель активирует ссылку в frame1. И необходимо, чтобы при этом в два других фрейма загружались две различные Web-страницы. В качестве решения этой задачи можно, например, воспользоваться функцией:

function loadtwo() {


  parent.frame1.location.href= "first.htm";


  parent.frame2.location.href= "second.htm";


}


Если же нужно сделать функцию более гибкой, то можно воспользоваться возможностью передачи переменной в качестве аргумента. Результат будет выглядеть как 


function loadtwo(url1, url2) {


  parent.frame1.location.href= url1;


  parent.frame2.location.href= url2;


}


После этого можно организовать вызов функции: loadtwo("first.htm", "second.htm") или loadtwo("third.htm", "forth.htm"). Очевидно, передача аргументов делает функцию более гибкой. В результате можно использовать ее многократно и в различных контекстах.

4. Создание окон


Открытие новых окон в броузере – грандиозная возможность языка JavaScript. Можно либо загружать в новое окно новые документы (например, те же документы HTML), либо (динамически) создавать новые материалы. Приведеный далее скрипт открывает новое окно броузера и загружает в него 
Web-страничку:

<html>


<head>


<script language="JavaScript">


<!-- hide


function openWin() {


  myWin= open("page4.htm");


}


// -->


</script>


</head>


<body>


<form>


<input type="button" value="Открыть новое окно" onClick="openWin()">


</form>


</body>


</html>


(Открыть новое окно)

В представленном примере в новое окно с помощью метода open() записывается страница page4.htm.

Заметим, что можно управлять самим процессом создания окна. Например, можно указать, будет иметь ли новое окно строку статуса, панель инструментов или меню. Кроме того, можно задать размер окна. Например, в следующем скрипте открывается новое окно размером 400x300 пикселей. Оно не имеет ни строки статуса, ни панели инструментов, ни меню.

<html>


<head>


<script language="JavaScript">


<!-- hide


function openWin2() {


  myWin= open("page4.htm", "displayWindow", 


    "width=400,height=300,status=no,toolbar=no,menubar=no");


}


// -->


</script>


</head>


<body>


<form>


<input type="button" value="Открыть новое окно" onClick="openWin2()">


</form>


</body>


</html>


(Открыть новое окно)


Как видите, свойства окна мы формулируем в строке "width=400,height=300,status=no,toolbar=no,menubar=no". Обратите внимание также на то, что не следует помещать в этой строке символы пробела.

Список свойств окна, которыми можно управлять (табл. 7).

В версии 1.2 языка JavaScript были добавлены некоторые новые свойства (т.е. в Netscape Navigator 4.0). Вам не следует пользоваться этими свойствами, готовя материалы для Netscape 3.x или Microsoft Internet Explorer 3.x, поскольку эти броузеры не понимают языка 1.2 JavaScript. Новые свойства окон (табл. 8).

Например, теперь с помощью этих свойств можно определить, в каком месте экрана должно находиться вновь открываемое окно. Работая со старой версией языка JavaScript, это сделать было невозможно.

Таблица 7


		1

		2

		3



		directories

		Yes\ no

		Позволяет указывать, отображается ли полоса кнопок для выбора каталогов



		height

		количество пикселей

		Задаёт высоту окна в пикселах. Минимальное значение –100



		location

		Yes\ no

		Позволяет указывать, отображается ли полоса для ввода адреса



		menubar

		Yes\ no

		Позволяет указывать, отображается ли полоса меню



		resizable

		Yes\ no

		Позволяет указывать, может ли окно менять свой размер



		scrollbars

		Yes\ no

		Задаёт отображение горизонтальной и вертикальной полос прокрутки



		status

		Yes\ no

		Позволяет указывать, отображается ли полоса статуса



		toolbar

		Yes\ no

		Позволяет указывать, отображается ли полоса статуса



		width

		количество пикселов

		Задаёт ширину окна в пикселах. Минимальное значение – 100



		fullscreen

		Yes\ no

		Указывает, показывается ли новое окно на полный экран или как обычное окно. По умолчанию показывается обычное окно



		channelmode

		Yes\ no

		Позволяет указать, отображается ли полоса каналов



		top

		Yes\ no

		Задаёт вертикальную координату левого верхнего угла



		left

		число

		Задаёт горизонтальную координату левого верхнего угла





Таблица 8

		alwaysLowered

		Yes\ no



		alwaysRaised

		Yes\ no



		dependent

		Yes\ no



		hotkeys

		Yes\ no



		innerWidth

		количество пикселей (заменяет width)



		innerHeight

		количество пикселей (заменяет height) 



		outerWidth

		количество пикселей



		outerHeight

		количество пикселей



		screenX

		количество пикселей



		screenY

		количество пикселей



		titlebar

		Yes\ no



		z-lock

		Yes\ no





5. Имя окна


Отметим, что открывая окна, необходимо использовать три аргумента:

  myWin= open("page4.htm", "displayWindow", 


    "width=400,height=300,status=no,toolbar=no,menubar=no")


Второй аргумент – это имя окна. Если известно имя окна, то можно загрузить туда новую страницу с помощью записи: 


<a href="page4.html" target="displayWindow">


При этом необходимо указать имя соответствующего окна (если же такого окна не существует, то с этим именем будет создано новое). 
Обратите внимание, что myWin – это вовсе не имя окна. Но только с помощью этой переменной можно получить доступ к окну. И поскольку это обычная переменная, то область ее действия – лишь тот скрипт, в котором она определена. А между тем имя окна (в данном случае это displayWindow) – уникальный идентификатор, которым можно пользоваться с любого из окон броузера.

6. Закрытие окон


Чтобы закрыть окно, вам понадобится метод close(). Сначала откроем окно и загрузим туда HTML-страницу:

<html>


<script language="JavaScript">


<!-- hide


function closeIt() {


  close();


}


// -->


</script>


<center>


<form>


<input type=button value="Закрыть окно" onClick="closeIt()">


</form>

</center>

</html>

Если теперь в новом окне нажать кнопку, то оно будет закрыто.

Open() и close() – это методы объекта window. Необходимо помнить, что следует писать не просто open() и close(), а window.open() и window.close(). Однако в рассматриваемом случае объект window можно опустить – нет необходимости писать префикс window, если нужно  всего лишь вызвать один из методов этого объекта (и такое возможно только для этого объекта).

7. Динамическое создание документов


Рассмотрим динамическое создание документов. Можно создавать новые HTML-страницы, можно также создавать и другие документы Web, такие как VRML-сцены и т.д. Для удобства можно размещать эти документы в отдельном окне или фрейме. Для начала мы создадим простой HTML-документ, который покажем в новом окне. Рассмотрим следующий скрипт.

<html>


<head>


<script language="JavaScript">


<!-- hide


function openWin4() {


  myWin= open("", "displayWindow", 


    "width=500,height=400,status=yes,toolbar=yes,menubar=yes")


  // открыть объект document для последующей печати 


  myWin.document.open()


    // генерировать новый документ 


  myWin.document.write("<html><head><title>Динамическое создание HTML-документа")


  myWin.document.write("</title><META HTTP-EQUIV='Content-Type' CONTENT='text/html;")


  myWin.document.write("charset=windows-1251'></head><body background='bg.gif'>")


  myWin.document.write("<center><font size=+3>")


  myWin.document.write("Этот HTML-документ создан при помощи ");


  myWin.document.write("JavaScript!");


  myWin.document.write("</font></center>")


  myWin.document.write("</body></html>")


  // закрыть документ - (но не окно!)


  myWin.document.close();  


}


// -->


</script>


</head>


<body>


<form>


<input type=button value="Динамическое создание HTML-документа" onClick="openWin4()">


</form>

</body>

</html>

Рассмотрим функцию openWin4(). Сначала открывается новое окно броузера. Поскольку первый аргумент функции open() – пустая строка (""), то это значит, что не нужно в данном случае указывать конкретный адрес URL. Броузер должен только не обработать имеющийся документ - JavaScript обязан создать дополнительно новый документ. В скрипте определяем переменную myWin. И с ее помощью можно получать доступ к новому окну. Обратите внимание, что в данном случае нет возможности воспользоваться для этой цели именем окна (displayWindow). После того как окно открыто, наступает очередь открыть для записи объект document. Делается это с помощью команды:

  // открыть объект document для последующей печати

  myWin.document.open()


Здесь обращаемся к open() – методу объекта document. Это совсем не то же самое, что метод open() объекта window. Эта команда не открывает нового окна – она лишь готовит document к предстоящей печати. Кроме того, нужно поставить перед document.open() приставку myWin, чтобы получить возможность писать в новом окне. В последующих строках скрипта с помощью вызова document.write() формируется текст нового документа: 


  // генерировать новый документ 


  myWin.document.write("<html><head><title>Dinamic HTML")


  myWin.document.write("</title></head><body background='bg.gif'>")


  myWin.document.write("<center><font size=+3>")


  myWin.document.write("This HTML-document has been created ");


  myWin.document.write("with the help of JavaScript!");


  myWin.document.write("</font></center>")


  myWin.document.write("</body></html>")


Здесь записываем в документ обычные тэги языка HTML. То есть фактически генерируем разметку HTML. При этом можно использовать абсолютно любые тэги HTML. По завершении этого необходимо закрыть документ. Это делается следующей командой: 


  // закрыть документ - (но не окно!)


  myWin.document.close()  


Как уже упоминалось ранее, можно не только динамически создавать документы, но и по своему выбору размещать их в  том или ином фрейме. Например, если имеем два фрейма с именами frame1 и frame2, а теперь во frame2 нужно сгенерировать новый документ, то для этого в frame1 достаточно будет написать следующее: 


parent.frame2.document.open();


parent.frame2.document.write ("Здесь будет располагаться ваш 
HTML-код");


parent.frame2.document.close();


Порядок выполнения работы


1. Создать с помощью программы «Блокнот» гипертекстовый файл. Имя файла – ваша фамилия. Файл разместить на указанном диске в папке с номером вашей группы.


2. Создать навигационную панель, состоящую из трёх фреймов. В первом фрейме расположить меню из трёх компонент. Активизация первой компоненты  приводит к открытию страницы,  которая будет помещена не в тот же самый фрейм, а во второй. Активизация второй компоненты – открытию страницы, которая будет помещена в третий фрейм. Активизация третей – к выводу рисунка, помещённого во второй фрейм.

3. Создать форму с двумя кнопками. Нажатие первой приводит к закрытию окна, второй – к выводу сообщения. 

Контрольные вопросы


1. Обращение к фреймам из родительского окна.

2. Навигационные панели.


3. Создание окон.


4. Закрытие окон.


5. Динамическое создание документов.


ЛАБОРАТОРНАЯ РАБОТА № 6
Строка состояния и таймеры

Цель работы: изучить возможности JavaScript, связанные со строкой состояния и таймерами.


1. Строка состояния


Программы на JavaScript могут выполнять запись в строку состояния – прямоугольник в нижней части окна броузера. Все, что необходимо для этого сделать – записать нужную строку в window.status. В следующем примере создаются две кнопки, которые можно использовать, чтобы записывать текст в строку состояния и соответственно затем его стирать.

Данный скрипт выглядит следующим образом:

<html>


<head>


<script language="JavaScript">


<!-- hide


function statbar(txt) {


   window.status = txt;


// -->


</script>


</head>


<body>


<form>


  <input type="button" name="look" value="Писать!" 


    onClick="statbar('Привет! Это окно состояния!');">


  <input type="button" name="erase" value="Стереть!" 


    onClick="statbar('');">


</form>


</body>


</html>


В данном примере создается форма с двумя кнопками. Обе эти кнопки вызывают функцию statbar(). Вызов от клавиши Писать! выглядит следующим образом:

statbar('Привет! Это окно состояния!');


В скобках написана строка: 'Привет! Это окно состояния!'. Это текст, передаваемый функции statbar(). Функция statbar() определена следующим образом: 


function statbar(txt) {


   window.status = txt;


}


В заголовке функции в скобках помещено слово txt. Это означает, что строка, которую передали этой функции, помещается в переменную txt. 
Передача функциям переменных – прием, часто применяемый для придания функциям большей гибкости. Можно передать функции несколько таких аргументов – необходимо отделить их друг от друга запятыми. 
Строка txt заносится в строку состояния посредством команды window.status=txt. Соответственно удаление текста из строки состояния выполняется как запись в window.status пустой строки.

Механизм вывода текста в строку состояния удобно использовать при работе со ссылками. Здесь удобно пользоваться процедурами onMouseOver и onMouseOut, чтобы отслеживать моменты, когда указатель мыши проходит над данной ссылкой. В onMouseOver необходимо возвращать результат true для того, чтобы броузер не выполнял далее свой собственный код обработки события MouseOver. Как правило, в строке состояния броузер показывает URL соответствующей ссылки. Если же значение true не возвращается, то сразу же после того, как код программы был выполнен, броузер перепишет строку состояния – т.е. текст будет тут же затерт и пользователь не сможет его увидеть. 

В общем случае всегда можно отменить дальнейшую обработку события броузером, возвращая true в своей собственной процедуре обработки события.

2. Таймеры


С помощью функции Timeout (или таймера) можно запрограммировать компьютер на выполнение некоторых команд по истечении некоторого времени. В следующем скрипте демонстрируется кнопка, которая открывает выпадающее окно не сразу, а по истечении 3 секунд.

Скрипт выглядит следующим образом: 


<script language="JavaScript">


<!-- hide


function timer() {


  setTimeout("alert('Время истекло!')", 3000);


}


// -->


</script>


...


<form>


  <input type="button" value="Таймер" onClick="timer()">


</form>


Здесь setTimeout() – это метод объекта window. Он устанавливает интервал времени. Первый аргумент при вызове – это код JavaScript, который следует выполнить по истечении указанного времени. В нашем случае это вызов – "alert('Время истекло!')". Обратите внимание, что код на JavaScript должен быть заключен в кавычки. Во втором аргументе сообщается, когда этот код следует выполнять. При этом время нужно указывать в миллисекундах (3000 миллисекунд = 3 секунды).

<html> 
<head> 
<title> Clock in statu</title>
<script language="JavaScript">
function clock_status()
{
setTimeout("clock_status()",100); 
today=new Date();
window.status=today;
}
</script> 
</head>
<body onLoad="clock_status()">
</body>
</html> 


При помощи строки today=new Date() создается экземпляр объекта Date используя конструктор new. Если не указано никаких параметров, то экземпляр будет содержать текущую дату и время. Рассмотрим ещё один пример с таймером:

<html>
<head>
<title>Clock full</title> 
</head>
<script language="JavaScript">
function fulltime() 
{
var time=new Date();
document.clock.full.value=time.toLocaleString();
setTimeout('fulltime()',500) 
}
</script>
<body bgcolor=fffff1 text=ff0000>
<center>
<form name=clock>
<input type=text size=17 name=full>
</form>
<script language="JavaScript">
fulltime();
</script>
</center>
</body> 
</html>

3. Прокрутка

Выше рассматривалось, как текст помещается в строке состояния. В Интернет этим приемом пользуются повсеместно. Теперь рассмотрим, как можно запрограммировать прокрутку в основной линейке. Создать бегущую строку довольно просто. Сначала нужно записать в строку состояния текст. Затем по истечении короткого интервала времени нужно записать туда тот же самый текст, но при этом немного переместив его влево. Если это сделать несколько раз, то у пользователя создастся впечатление, что он имеет дело с бегущей строкой. Однако при этом нужно помнить еще и о том, что необходимо каждый раз вычислять, какую часть текста следует показывать в строке состояния (как правило, объем текстового материала превышает размер строки состояния).

Рассмотрим пример:

<html>


<head>


<script language="JavaScript">


<!-- hide


// определение текста для прокрутки


var scrtxt = "Это JavaScript! " +


    "Это JavaScript! " +


    "Это JavaScript!"; 


var len = scrtxt.length;


var width = 100;


var pos = -(width + 2);


function scroll() {


  // напечатать заданный текст справа и установить таймер

 // перейти на исходную позицию для следующего шага

  pos++;


  // вычленить видимую часть текста

  var scroller = "";


  if (pos == len) {


    pos = -(width + 2);


  }


  // если текст еще не дошел до левой границы, то нужно

  // добавить перед ним несколько пробелов. В противном случае нужно

  // вырезать начало текста (ту часть, что уже ушла за левую границу

  if (pos < 0) {


    for (var i = 1; i <= Math.abs(pos); i++) {


      scroller = scroller + " ";}


    scroller = scroller + scrtxt.substring(0, width - i + 1);


  }


  else {


    scroller = scroller + scrtxt.substring(pos, width + pos);


  }


  // разместить текст в строке состояния 


  window.status = scroller;


  // вызвать эту функцию вновь через 100 миллисекунд 


  setTimeout("scroll()", 100);


}


// -->


</script>


</head>


<body onLoad="scroll()">


<H2>Это пример прокрутки в строке состояния средствами JavaScript.</H2>


</body>


</html>


Большая часть функции scroll() нужна для вычисления той части текста, которая будет показана пользователю. Разберем этот код. Чтобы запустить данный процесс, используется  процедура обработки события onLoad, описанная в тэге <body>. То есть функция scroll() будет вызвана сразу же после загрузки HTML-страницы. Посредством процедуры onLoad вызывается функция scroll(). Сначала в функции scroll() устанавливается таймер. Этим гарантируется, что функция scroll() будет повторно вызвана через 100 миллисекунд. При этом текст будет перемещен еще на один шаг и запущен другой таймер. Так будет продолжаться без конца. Скроллинг используется в Интернет довольно широко. Из-за непрерывного скроллинга становится невозможным прочесть в строке состояния адрес URL. Эту проблему можно было решить, позаботившись о приостановке скроллига, если происходит событие onMouseOver – и соответственно продолжении, когда фиксируется onMouseOut.

Порядок выполнения работы


1. Создать с помощью программы "Блокнот" гипертекстовый файл. Имя файла – ваша фамилия. Файл разместить на указанном диске в папке с номером вашей группы.


2. Набрать скриптовые программы, приведенные в методических указаниях к выполнению данной лабораторной работы.

3. Написать процедуру, которая бы при наведении на ссылку писала сообщение пользователю в строке состояния, а при отсутствии фокуса стирала бы это сообщение.


4. Написать процедуру, реализующую прокрутку строки в окне поля  формы.


Контрольные вопросы


1. Объект Date и его методы.

2. Функция Timeout.


3. Строка состояния.


ЛАБОРАТОРНАЯ РАБОТА № 7
Предопределенные объекты

Цель работы: изучить предопределенные объекты JavaScript.

1. Объект Date


Примерами предопределенных объектов могут служить Date, Array или Math. Есть еще несколько таких же объектов (полное описание см. в документации, предоставляемой фирмой Netscape). Для начала рассмотрим объект Date. Он позволяет работать как со временем, так и с датой. Например, можно легко определить, сколько дней еще остается до определенного события или внести в HTML-документ запись текущего времени. Рассмотрим пример, который высвечивает на экран текущее время. Сначала необходимо создать новый объект Date. Для этого используем оператор new:

today= new Date()


Здесь создается новый объект Date с именем today. Если при создании этого нового объекта Date не указана какая-либо определенная дата и время, то будут предоставлены текущие дата и время. То есть после выполнения команды today= new Date() вновь созданный объект today будет указывать именно те дату и время, когда данная команда была выполнена. Объект Date предоставляет  методы, которые теперь могут применяться к объекту today. Например, это методы – getHours(), setHours(), getMinutes(), setMinutes(), getMonth(), setMonth() и так далее. Обратите внимание, что объект Date лишь содержит определенную запись о дате и времени. Он не уподобляется часам, автоматически отслеживающим время каждую секунду либо миллисекунду. Чтобы зафиксировать какие-либо другие дату и время, мы можем воспользоваться видоизмененным конструктором (это будет метод Date(), который при создании нового объекта Date вызывается через оператор new): 


today= new Date(1999, 0, 1, 17, 35, 23)


При этом будет создан объект Date, в котором будет зафиксировано первое января 1999 года 17:35 и 23 секунды. Таким образом, можно выбрать дату и время по следующему шаблону:

Date(year, month, day, hours, minutes, seconds)

Заметьте, что для обозначения января нужно  использовать число 0, а не 1. Число 1 будет обозначать февраль, и так далее.

Теперь напишем скрипт, печатающий текущие дату и время.

Код выглядит следующим образом:

<script language="JavaScript">


<!-- hide


now= new Date();


document.write("Время: " + now.getHours() + ":" + now.getMinutes() + "<br>");


document.write("Дата: " + (now.getMonth() + 1) + "/" + now.getDate() + "/" +


                now.getYear());


// -->


</script>

Здесь пользуемся такими методами, как getHours(), чтобы вывести на экран время и дату, указанные в объекте Date с именем now. Обязательно надо увеличивать на единицу значение, получаемое от метода getMonth(). В данном скрипте не выполняется проверки на тот случай, если количество минут окажется меньше чем 10. Это значит, что можно получить запись времени примерно в следующем виде: 14:3, что на самом деле должно было бы означать 14:03. Решение этой проблемы рассмотрим в следующем примере.

Рассмотрим теперь скрипт, создающий на экране изображение работающих часов:

Время: 10:20:07
           Дата:  7/23/2005

Исходный код скрипта: 


<html>


<head>


<script Language="JavaScript">


<!-- hide


var timeStr, dateStr;


function clock() {


        now= new Date();


        // время

        hours= now.getHours();


        minutes= now.getMinutes();


        seconds= now.getSeconds();


        timeStr= "" + hours;


        timeStr+= ((minutes < 10) ? ":0" : ":") + minutes;


        timeStr+= ((seconds < 10) ? ":0" : ":") + seconds;


        document.clock.time.value = timeStr;


        // дата

        date= now.getDate();


        month= now.getMonth()+1;


        year= now.getYear();


        dateStr= "" + month;


        dateStr+= ((date < 10) ? "/0" : "/") + date;


        dateStr+= "/" + year;


        document.clock.date.value = dateStr;


        Timer= setTimeout("clock()",1000);


}


// -->


</script>


</head>


<body onLoad="clock()">


<form name="clock">


 Время:


  <input type="text" name="time" size="8"  value=""><br>


 Дата:


  <input type="text" name="date" size="8" value="">


</form>


</body>


</html>


Здесь для ежесекундной коррекции времени и даты пользуемся методом setTimeout(). Фактически это сводится к кому, что каждую секунду создается новый объект Date и заносится туда текущее время. Можно видеть, что функции clock() вызываются программой обработки события onLoad, помещенной в тэг <body>. В разделе body HTML-страницы имеется два элемента формы для ввода текста. Функция clock() записывает в оба эти элемента в корректном формате текущие время и дату. Для этой цели используются две строки timeStr и dateStr. Как было упомянуто ранее, существует проблема с индикацией, когда количество минут меньше 10 – в данном скрипте эта проблема решается с помощью следующей строки:

timeStr+= ((minutes < 10) ? ":0" : ":") + minutes;


Количество минут заносится в строку timeStr. Если у нас менее 10 минут, то мы еще должны приписать спереди 0. Эта строка в скрипте может показаться немного странной, и ее можно было бы переписать в более знакомом в виде: 


if (minutes < 10) timeStr+= ":0" + minutes


  else timeStr+= ":" + minutes;


2. Объект Array


Начиная с версии 1.1 языка JavaScript (Netscape Navigator 3.0), можно использовать объект Array. Создать новый массив можно, записав myArray= new Array(). После этого начать заносить в массив значения: 


myArray[0]= 17;


myArray[1]= "Вова";


myArray[2]= "Саша";


Массивы JavaScript обладают большой гибкостью. Размер массива устанавливается динамически. Если написать myArray[99]= "xyz", размер массива будет установлен 100 элементов. (В языке JavaScript размер массива может только увеличиваться – массив не может «сжиматься». Поэтому надо делать массивы как можно компактнее.) Не имеет значения, заносятся ли в массив числа, строки, либо другие объекты. Следующий скрипт печатает текст:

first element

second element

third element

Исходный код:

<script language="JavaScript">


<!-- hide


myArray= new Array();


myArray[0]= "first element";


myArray[1]= "second element";


myArray[2]= "third element";


for (var i= 0; i< 3; i++) {


  document.write(myArray[i] + "<br>");


}


// -->


</script>


Сначала создаем новый массив с именем myArray. Затем заносим в него три различных значения. После этого запускаем цикл, который трижды выполняет команду document.write(myArray[i] + "<br>");. В переменной i ведется отсчет циклов от 0 до 2. Заметим, что в цикле используется конструкция myArray[i]. И поскольку i меняет значения от 0 до 2, то в итоге получаем три различных вызова document.write(). Иными словами, можно  расписать этот цикл как 


document.write(myArray[0] + "<br>");


document.write(myArray[1] + "<br>");


document.write(myArray[2] + "<br>");


При помощи свойства length можно определить размерность массива.


3. Объект Math


Если в скрипте выполняются математические рассчеты, то необходимо пользоваться объектом Math. Например, имеется метод синуса sin(). Полную информацию об этом объекте вы найдете в документации фирмы Netscape. 
Продемонстрируем работу метода random(). При вызове функции Math.random() получается случайное число, лежащее в диапазоне между 0 и 1. Один из возможных результатов вызова document.write(Math.random()) (при каждой новое загрузке данной страницы здесь будет появляться другое число): 0.7413992716208698 0.3448107284244919 


Порядок выполнения работы


1. Создать с помощью программы «Блокнот» гипертекстовый файл. Имя файла – ваша фамилия. Файл разместить на указанном диске в папке с номером вашей группы.


2. Набрать скриптовые программы, приведенные в методических указаниях к выполнению данной лабораторной работы.

3. Объявите массив месяцев года. Выведите этот массив и количество дней месяцев с помощью свойства length.

Контрольные вопросы


1. Объект Math.


2. Объект Array.

3. Объект Date.


ЛАБОРАТОРНАЯ РАБОТА № 8

Объект Image

Цель работы: получить сведения об объектах Image Java Script.


1. Изображения на Web-странице


Рассмотрим объект Image, который стал доступен, начиная с версии с 1.1 языка JavaScript (т.е. с Netscape Navigator 3.0). С помощью объекта Image можно вносить изменения в графические образы, присутствующие на 
Web-странице. В частности, это позволяет создавать мультипликацию. 
Заметим, что пользователи броузеров более старых версий (таких как Netscape Navigator 2.0 или Microsoft Internet Explorer 3.0 – т.е. использующих версию 1.0 языка JavaScript) не смогут запускать скрипты, приведенные в этой части описания, или на них нельзя будет получить полный эффект. 
Сначала рассмотрим, как из JavaScript можно адресоваться к изображениям, представленным на Web-странице. В рассматриваемом языке все изображения предстают в виде массива. Массив этот называется images и является свойством объекта document. Каждое изображение на Web-странице получает порядковый номер: первое изображение получает номер 0, второе – номер 1 и т.д. Таким образом, к первому изображению мы можем адресоваться, записав document.images[0]. Каждое изображение в HTML-документе рассматривается в качестве объекта Image. Объект Image имеет определенные свойства, к которым можно обращаться из языка JavaScript. Например, можно определить, какой размер имеет изображение, обратившись к его свойствам width и height. То есть по записи document.images[0].width можно определить ширину первого изображения на Web-странице (в пикселах). Отслеживать индекс всех изображений может оказаться затруднительным, особенно если на одной странице их довольно много. Эта проблема решается назначением изображениям своих собственных имен. Если задавать изображение с помощью тэга

<img src="img.gif" name="myImage" width=100 height=100>,

то можно обращаться к нему, написав document.myImage или document.images["myImage"].

Загрузка новых изображений

Для смены изображений на Web-странице понадобится атрибут src. Как и в случае тэга <img>, атрибут src содержит адрес представленного изображения. Теперь - в языке JavaScript 1.1 – имеется возможность назначать новый адрес изображению, уже загруженному в Web-страницу. В результате изображение будет загружено с этого нового адреса, заменив на Web-странице старое. Рассмотрим пример:

<img src="img1.gif" name="myImage" width=100 height=100>.

Здесь загружается изображение img1.gif и получает имя myImage. В следующей строке прежнее изображение img1.gif заменяется уже на новое – img2.gif: 


document.myImage.src= "img2.src";

При этом новое изображение всегда получает тот же размер, что был у старого. И невозможно изменить размер поля, в котором это изображение размещается. Начало формыКонец формы.

2. Упреждающая загрузка изображения

Один из недостатков такого подхода может заключаться в том, что после записи в src нового адреса начинает процесс загрузки соответствующего изображения. И поскольку этого не было сделано заранее, то еще пройдет некоторое время, прежде чем новое изображение будет передано через Интернет и встанет на свое место. В некоторых ситуациях это допустимо, однако часто подобные задержки неприемлемы. Решением проблемы была бы упреждающая загрузка изображения. Для этого создадим новый объект Image. Рассмотрим следующие строки:

hiddenImg= new Image();


hiddenImg.src= "img3.gif";


В первой строке создается новый объект Image. Во второй строке указывается адрес изображения, которое в дальнейшем будет представлено с помощью объекта hiddenImg. Запись нового адреса в атрибуте src заставляет броузер загружать изображение с указанного адреса. Поэтому, когда выполняется вторая строка нашего примера, начинает загружаться изображение img2.gif. Но как подразумевается самим названием hiddenImg ("скрытая картинка"), после того как броузер закончит загрузку, изображение на экране не появится. Оно будет лишь сохранено в памяти компьютера (или точнее в кэше) для последующего использования. Чтобы вызвать изображение на экран, можно воспользоваться строкой

document.myImage.src= hiddenImg.src;

Но теперь изображение уже немедленно извлекается из кэша и показывается на экране. Конечно, броузер должен был к моменту запроса закончить упреждающую загрузку, чтобы необходимое изображение было показано без задержки. Поэтому если существует необходимость предварительно загрузить большое количество изображений, то может иметь место задержка, поскольку броузер будет занят загрузкой всех картинок. Можно создать красивые эффекты, используя смену изображений в качестве реакции на определенные события. Например, можно изменять изображения в тот момент, когда курсор мыши попадает на определенную часть страницы. Проверьте, как работает следующий пример, просто поместив курсор мыши на картинку.

Исходный код этого примера выглядит следующим образом:

<a href="#"

 onMouseOver="document.myImage2.src='img2.gif'"

 onMouseOut="document.myImage2.src='img1.gif'">


<img src="img1.gif" name="myImage2" width=160 height=50 border=0></a>


При этом могут возникнуть следующие проблемы:

· пользователь пользуется броузером, не имеющим поддержки JavaScript 1.1;

· второе изображение не было загружено.

Теперь рассмотрим полный вариант скрипта, который мог бы решить эти проблемы. Чтобы этот скрипт сохранял свою гибкость, следует соблюдать два условия:

· не задано количество изображений – не должно иметь значения, сколько их используется, 10 или 100;

· не задан порядок следования изображений – должна существовать возможность изменять этот порядок без изменения самого кода.

Рассмотрим данный пример:

 <html>


<head>


<script language="JavaScript">


<!-- hide


 // ok, у нас броузер с поддержкой JavaScript

var browserOK = false;


 var pics;


// -->


</script>


<script language="JavaScript1.1">


<!-- hide

 // броузер с поддержкой JavaScript 1.1!


 browserOK = true;


 pics = new Array();


// -->


</script>


<script language="JavaScript">


<!-- hide


var objCount = 0; // количество изображений на Web-странице

function preload(name, first, second) {

 // предварительная загрузка изображений и размещение их в массиве

 if (browserOK) {

pics[objCount] = new Array(3);


 pics[objCount][0] = new Image();


 pics[objCount][0].src = first;


 pics[objCount][1] = new Image();


pics[objCount][1].src = second;


 pics[objCount][2] = name;


 objCount++;


}


}


function on(name){


 if (browserOK) {


 for (i = 0; i < objCount; i++) {


 if (document.images[pics[i][2]] != null)


if (name != pics[i][2]) { 

// вернуть в исходное состояние все другие изображения

document.images[pics[i][2]].src = pics[i][0].src;


 } else {


 // показывать вторую картинку, поскольку курсор пересекает данное изображение 


 document.images[pics[i][2]].src = pics[i][1].src;


 }


}


 }


}


function off(){


if (browserOK) {


 for (i = 0; i < objCount; i++) {


 // вернуть в исходное состояние все изображения

 if (document.images[pics[i][2]] != null) 


 document.images[pics[i][2]].src = pics[i][0].src;


}


 }


}


// заранее загружаемые изображения – здесь надо указать

// изображения, которые нужно загрузить заранее, а также объект Image,


// к которому они относятся (первый аргумент). Именно эту часть

// нужно корректировать, если надо использовать скрипт

// применительно к другим изображениям 


preload("link1", "img1f.gif", "img1t.gif");


preload("link2", "img2f.gif", "img2t.gif");


preload("link3", "img3f.gif", "img3t.gif");


// -->


</script>


<head>


<body>


<a href="link1.htm" onMouseOver="on('link1')" 


onMouseOut="off()">


<img name="link1" src="link1f.gif"

 width="140" height="50" border="0"></a>


<a href="link2.htm" onMouseOver="on('link2')"

 onMouseOut="off()">


<img name="link2" src="link2f.gif"

 width="140" height="50" border="0"></a>


<a href="link3.htm" onMouseOver="on('link3')"

 onMouseOut="off()">


<img name="link3" src="link3f.gif"

 width="140" height="50" border="0"></a>


</body>


</html>


Данный скрипт помещает все изображения в массив pics. Создает этот массив функция preload(), которая вызвается вначале. Вызов функции preload() выглядит просто как

preload("link1", "img1f.gif", "img1t.gif");


Это означает, что скрипт должен загрузить с сервера два изображения: img1f.gif и img1t.gif. Первое из них – это та картинка, которая будет представлена, пока курсор мыши не попадает в область изображения. Когда же пользователь помещает курсор мыши на изображение, то появляется вторая картинка. При вызове функции preload() в качестве первого аргумента мы указываем слово "link1" и тем самым задаем на Web-странице объект Image, которому и будут принадлежать оба предварительно загруженных изображения. Если вы посмотрите пример в разделе <body>, то обнаружите изображение с тем же именем link1. Мы пользуем не порядковый номер, а именно имя изображения для того, чтобы иметь возможность переставлять изображения на Web-странице, не переписывая при этом сам скрипт. Обе функции on() и off() вызываются посредством программ обработки событий onMouseOver и onMouseOut. Поскольку сам элемент image не может отслеживать события MouseOver и MouseOut, то мы обязаны сделать на этих изображениях еще и ссылки. Можно видеть, что функция on() возвращает все изображения, кроме указанного, в исходное состояние. Делать это необходимо потому, что в противном случае выделеными могут оказаться сразу несколько изображений (дело в том, что событие MouseOut не будет зарегистрировано, если пользователь переместит курсор с изображения сразу за пределы окна).

Порядок выполнения работы


1. Создать с помощью программы «Блокнот» гипертекстовый файл. Имя файла – ваша фамилия. Файл разместить на указанном диске в папке с номером вашей группы.


2. Разобрать скриптовые программы, приведенные в методических указаниях к выполнению данной лабораторной работы.

Контрольные вопросы


1. Объект Image.


2. Упреждающая загрузка изображения.
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ПРИЛОЖЕНИЕ


Структура отчета

Отчет о выполненной лабораторной работе должен включать:


1. Титульный лист.


2. Постановка задачи.


3. Описание хода выполнения работы (последовательность выполняемых действий, команд, тексты HTML-файлов и т.д.).


4. Краткие ответы на контрольные вопросы.


5. Выводы.
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BBEJEHHUE

CnoXHBIN XapakTep U AUHAMU3M COBPEMEHHBIX MUPOXO3SIMCTBEHHBIX CBA3EH
BbI3BAJIM OBICTPBIN POCT CIpOCa HAa YCIYTU CBSI3U M MH(OPMATUKH, YTO B CBOIO OYe-
peap NPUBENIO K CO3JaHUI0 HOBBIX TEJIEKOMMYHUKAIMOHHBIX TEXHOJIOIMH, IOPOK-
JAIOIINX HOBBIE YCIYTH U COOTBETCTBEHHO YBEIMUYMBAIOIIYIOCS MOTPEOHOCTH B HUX.
MHorue nenoBbie TN U OPraHUu3ally CTOJKHYJIUCH ¢ HEOOXOIMMOCThIO UCTIOIB30-
BaHUS B CBOCH IMOBCETHEBHOHN JESITEIBHOCTH JJIEKTPOHHON MOYTHI, WH()OPMAIMOH-
HBIX pecypcoB Internet u Apyrux MHTEPAKTUBHBIX KOMMEPUYECKUX MH(POPMALMOHHBIX
ciyx0, noakmouenus 1K k nokanbHON ceTu, mepechUiku (ailioB B APYro ropof,
y4acTHs B TEIEKOHPEPEHLHIX U T.1.

O06beM u cnocoObl UHPOPMUPOBAHUS CIIEIIHMATUCTOB-MAPKETOJIOTOB C MOMO-
IIbIO CPEJCTB KOMIBIOTEPHBIX KOMMYHUKAIIMI KOPEHHBIM 00pa3oM M3MEHWIIKCH 32
nocienHue roasl. M ecnu panee moioOHBIE CpeicTBa MpeJHA3HAYATUCH JIMIIb JUIS
Y3KOTO Kpyra CreluaiucToOB U ONBITHBIX Mosb3oBareneit IHK, To Teneps oHu paccun-
TaHbl HAa CaMYIO IIUPOKYIO ayAUTOPHIO.

B Hacrosmee Bpems nepenada JaHHbBIX C IIOMOIIBI KOMIIBIOTEPOB, UCIIOJIb30-
BaHUE JIOKAJIbHBIX U [NI00ATBHBIX KOMIIBIOTEPHBIX CETEl CTAaHOBUTCS CTOJIb XKeE pac-
MPOCTPAHEHHBIM, Kak U camu [1K.

[lenpro JaHHOrO Kypca 1adopaTOpHBIX padoT SBISETCS MOATOTOBKA HYKOHOMM-
cToB — momab3oBareneit 1K, He sBisronmxcs cnenuaaucTaMyd B 00JaCTH BBIYUCITH-
TEJIbHOM TEXHUKH, K YMEJIOMY HCIOJIb30BAHUIO TI100aIbHBIX KOMIIBIOTEPHBIX CETEH,
KOMMYHUKAIIMOHHOTO 000PY/I0BaHUS U TPOTPAMMHBIX CPEJICTB.

[locne OKOHYAHUS W3Y4YEHHMs MPEACTABICHHOTO pasziesia CTYACHTBI TOJKHBI
yMETh IPUMEHATH HOBelIIMe Bepcun Opoysepa Microsoft Internet Explorer s noc-
Tyna K pa3iuuHbIM ciyx0am Internet, cozmaBatb WWW-caiitei u WHTepHeT-
Mara3vHbl ¢ TIOMOLIBIO SI3bIKA TMIEPTEKCTOBOM pa3MeTKH, a Takxke JavaScript s
JanbHeHIIero ucnoib3oBaus ux Ha Web-cepBepax.



JIABOPATOPHAS PABOTA Ne 1
Co3nanue npocreinmux Web-cTrpanuig

Lenv padbomuwi:

® IpHOOpECTH  HauyaJdbHBIE HABBIKM CO3JaHUS  mpoctedmmx Internet-
JIOKYMEHTOB;

® HAYYUTHCS BBITOTHATH (hOpMAaTHPOBaHUE CO3MaHHBIX Web-cTpanwulr;

® IPUOOPECTH OMBIT CO3/IAHUSI CTUCOUYHBIX CTPYKTYP Pa3TUUYHBIX THUIIOB;

® U3Y4YUTh BO3MOXHOCTH si3bika HTML aiig npencraBineHust TaHHBIX B TaOIHy-
HOM BH/IE;

® HAYUYHUTHCA CO3aBaTh MHOTOKOJIOHOYHBIE JIOKYMEHTBHI.

1. O0mue mouao:xenns sa3pika HTML

Azeik HTML (Hypertext Markup Language, s3bIKk pa3MeTKH T'MIEpTEKCTa) —
3TO A3bIK, HA KOTOpOM co3aatorcs Web-ctpanuisl. HTML-gokyMeHTBI MOTYT HpO-
cMaTpuBaThCs pazauyHbiMu TUnamMu Web-6poysepoB. Korga TokyMeHT co3/iaH ¢ uc-
nonb3oBanueM HTML, Web-Opoysep moxer unrepnperuposats HTML st Bbize-
JI€HUS Pa3IMYHBIX 3JIEMEHTOB JIOKYMEHTa U NIEpBUYHON MX 00paboTku. Mcnonb3oBa-
Hue HTML no3Bosisier gpopmMaTtupoBaTh JOKYMEHTBI JUJIi UX MPEACTaBIICHUS C UC-
MOJIb30BaHUEM IIPUDTOB, IMHHUIN U APYTHX T'padUUECKUX AIEMEHTOB Ha JIFOOOW Cuc-
TE€ME, UX IIPOCMATPUBAIOIICH.

Web-cTpaHuIsl MOTYT OBITH CO3aHBI ¢ ITOMOIITBIO:

1) 0OBIYHOTO TEKCTOBOTO PEAAKTOPA,;

2) penmaktopa, criocoOHOr0o coxpansarth B popmare HTML;

3) crneunanau3upOBaHHOLO PEAAKTOPA;

4) cneuuanu3upoBaHHON CUCTEMBI.

HTML-10KkyMEHTBI COXPaHSAIOTCA Ha JUCKE KaK OOBIYHBIE TEKCTOBBIC JIOKY-
MeHThl B popmare ASCIIL. [Insa pacnoznaBanuss Web-cTpanui no ux umenam oouie-
npuHATO 0003HAauYaTh Takue (aiisl ucnonb3zoBanueM pacmpenuit .HTM (s Win-
dows 3.1) umu HTML (a1 Windows 95/98/NT/XP, Macintosh u Unix).

Kpome monesnoro tekcra B HTML-10KyMeHTax MUCIONB3YIOTCS CIIEHHAIBHBIC
YIPABJISIONIME MOCIEN0BATEIIBHOCTA CUMBOJIOB — TATH.

CTpyKTypa Tora UMeeT CIEAYIOLIUI BU:

<T3I mapamerpl=3nauenuel...>

TEKCT

Ipyrue KOHCTPYKLUHU

</ToI'>

WIH

<TOI napamerpl=3nauenuel...>

TEKCT

Ipyrue KOHCTPYKLUHU



Yarie Bcero Taru UCIoib3yoTes MOMapHO, OKPYKasi pa3MEUYeHHbIE (PparMeHThI
TekcTa. Takne TArum Ha3bIBAIOTCA KOHTEMHEpaMU. 3aKpbhIBAIOIIMICSA TAT OTINYAETCS
OT HAYaJIbHOT'O TOJIbKO MPUCYTCTBHUEM CHMBOJIA «/», AO0OABISEMOr0 NEpesl UMEHEM
Tara. [lpu unTepnperauuu TaroB Opoy3ep He JeNaeT pa3inuyuus MEXAy CTPOUYHBIMU U
nponucHeIMU OykBamu. [1o3TOMy caMu T3ru MOKHO HaOUpaTh Ha JIFOOOM PErHCTpE.
3avacTyto napamertp (aTpuOyT) sIBIsIeTCS HEOOA3aTENbHON BEIMYMHON U €r0 MOYHO
IIPOIYyCKAaTh.

2. Crpykrypa HTML-gokymenTa

Korga Web-0poy3ep mnonydaer AOKYMEHT, OH ONpPENENSeT, KaK HOKYMEHT
JOJKEH OBITh MHTEpHpeTupoBaH. CaMblii IEPBBIA TAT, KOTOPBIA BCTPEUAETCS B JI0-
KYMEHTE, T0JKeH ObITh TAToM <HTML>. Jlanusiit Tor coobmmaeTr Web-0poy3epy, 4To
JIOKYMEHT HanucaH ¢ ucnoib3zoBanueM HTML. Munumanehusiii HTML-nokymeHT
OyJeT BBIMISACTh TaK:

<HTML> ...teno nokymenra... <HTML>

B o6mem Buge Web-10kyMeHT UMEET CHEAYIOLLYIO CTPYKTYpPY:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>
... 3dI'OJIOBOK
</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
... TCJI0 NOKYMCHTA
</BODY>
</HTML>

Toru <HTML> u </HTML> 3akmouaior BHYTpU ceOsi BCE DJIEMEHTHI
HTML-kona, ykassiBas, 4To ucnoib3yercs a3k HTML.

Toru <HEAD> u </HEAD> o6o03HauaiT 3aroyioBok Web-gokymenrta. Kak
PaBUJIO, 3ar0JI0BOK COJIEPKUT Ha3BaHUE JOKYMEHTA, HH(POPMALIMIO JUIsl HUHAEKCUPO-
BaHUS W HEKOTOpBIE OOIIME YCTAHOBKU JUIsl TAHHOTO JOKYMEHTa. Tar 3aroioBOYHON
4acTH JOKYMEHTA JIOJDKEH ObITh MCIOJIb30BaH cpasy nocie tara <HTML> u Gonee
HUTE B TEJE JOKYMEHTA.

Toru <BODY> u </BODY> 006pamiIsitoT OCTaBIIyIOCS YacTh JOKYMEHTa (Te-
710). 37ech pa3MelnaeTcss OCHOBHAsI CMBICTIOBAsl TEKCTOBask M rpadudeckas uHbpopma-
sl

Pazniennenne noKymeHTa Ha 3arojIOBOYHYIO YacTh U TEJIO UMEET JIUIIb CMBICIIO-
BYIO Harpy3ky. TeKcCT, MpUBEICHHBIN B JIFOOOW M3 3TUX YaCTed, HA IKPAHE BBHITJISIIUT
COBEPILIEHHO OJINHAKOBO.

6



Buytpu xonrterinepa <HEAD> moxer ucnons3zoBarscs Tr <TITLE>, kak no-
Ka3aHo BbIe. bombmuHacTBO Web-0poy3epoB 0ToOOpakaroT COACPKUMOE ITOTO TATA
B 3aroJIOBKE OKHa, COJAEPIKAIEero JOKYMEHT U B (aiijie 3aKiaoK, €CJIi OH MOJAJep-
xuBaetrcs Web-0poy3epom. 3arojoBoK JIOKYMEHTa HE MOSBIISIETCS PU OTOOPAKEHUU
CaMOro JOKYMEHTa B OKHE.

Kak mro6oi#t si3pik, HTML mo3BosisieT BCTaBJISITh B TEIO JOKYMEHTA IMOSCHHU-
TEJbHBIA TEKCT (KOMMEHTApUH ), KOTOPBIA COXpaHSAETCs MPH Mepeade J0KyMEHTa 1o
CETH, HO He oToOpakaeTcsi 6poy3epoM. CHHTAKCUC KOMMEHTAPHS CIIE Ty OIINN:

<!-- OTO KOMMEHTapui -->

KoMMeHnTapuu MOTYT BCTpedaThbCsi B IOKYMEHTE i€ YTOJIHO U B JIFDOOM KOJIH-
YECTBE.

3. dopMaTHpPOBaAHHE TEKCTA

[Ipu BBIBOJIE HA PKpaH TEKCTa OpOy3ep UTHOPUPYET JIOMOIHUTEILHBIE TTPoOe-
JIbl, CUMBOJIbI TaOYJISILIMK M BO3BpaTa KapeTKH, MyCThle CTPOKHU. X MOXKHO MCHOJIb-
30BaTh ISl TOTO, YTOOKI caenaTh TekcT HTML-gokymMeHTa Oosee JIerko YMTaeMbIM,
HO JUIsl TIPaBWJIBHOTO ero otoOpaxkeHuss Ha Web-cTpaHniie ciaeayeT HCIOJIb30BaTh
CIielIHaJIbHBIC TATH.

3.1. iBera B HTML-g0oxymenTe

Azpik HTML onpenenser cienytomue tunbl iBeToB: BGCOLOR (11BeT dona
s tena njokymenta), TEXT (uBer, ucnonb3yeMblii IPHU BBIBOJIE HA SKPAaH TEKCTa U3
nanHoro nokymenta), LINK (mBeT, KOTOpbIii OyJeT UCTOIb30BaThCs MPH BHIBOJIE HA
DKpaH TEKCTa M3 €Ille He BHIOPAHHBIX BaMU TrumnepTeKcToBbIX cBszeit), VLINK (uBer,
KOTOPBIN Oy/EeT UCIOIB30BATHCS MIPU BBIBOJIC HA SKPAH TEKCTA U3 YK€ MPOBEPEHHBIX
BaMHM rurnepTekcToBbiX cBszei), ALINK (uBet, KOTOpbIM OyAyT BBIAEISATHCS B TEKCTE
TUIIEPTEKCTOBBIE CBA3KH B TOT MOMEHT, KOT/ia MOJIb30BATEIb IIEJIKAET M0 HUM KJia-
BUILICH MBIIIN).

CymectByet aBe (GOpMBI 3a1aHUs 1[BETA: CUMBOJIbHAS (YKa3bIBaCTCsl HA3BaHUE
OJIHOTO M3  MPEeJONpeNeNICHHBIX  I[BETOB) ©  LudpoBas  (KOMOMHAIUS
RGB:#RRGGBB).

CuMBOJIbHBIE HJIEHTU(PHUKATOPHI OCHOBHBIX 1BeTOB W X RGB-koMOuHanuu
npuBenensl Huxke: BLACK (#000000) — uepnsbrii, SILVER (#COCO0CO0) — cepebps-
Heiii, GRAY (#808080) — cepwiii, WHITE (#FFFFFF) — Gensiii, MAROON
(#800000) — temuo-kpacHbiii, RED (#FF0000) — kpacusiii, PURPLE (#800080) —
temHo-cupeneBbii, FUCHSIA (#FFOOFF) — cupenessiii, GREEN (#008000) — 3ene-
Heiii, LIME (00FF00) — sipko-3enenbiii, OLIVE (#808000) — onuBkoBbiii, YELLOW
(#FFFF00) — xentsiii, NAVY (#000080) — remHo-cunuii, BLUE (#0000FF) — romy-
ooit, TEAL (#008080) — cune-3enensiii, AQUA (#00FFFF) — sipko-romy0oii.



ATpuOyT, yKa3bIBaIOIIMI HAa LBET, MOKET UCIOJIb30BaThCs B Tarax <BODY>,
<FONT>, <HR>, <MARQUEE>, <TABLE>.

3.2. DuemeHTHI GopMATHPOBAHMS HA YPOBHE 0JIOKOB

Tar ab3ana (maparpada)

<P ALIGN=LEFT|CENTER|RIGHT|JUSTIFY NOWRAP> Tekct </P>

paszmenser ABa ab3ana myctod cTpokoil. Moker He uMmeTh napel </P>. Ilapa-
Merp ALIGN 3amaer BwipaBHuUBaHMe uH(opManuu. IIpumeHeHne mnapamerpa
NOWRAP naetr BO3MOXKHOCTh MHCaTh TEKCT 0€3 mepeHoca cioB. Jjis HeHTpUupoBa-
HUS TEKCTa UK TpadUuKu MOKHO UCIONIb30BaTh Takke KouTeinep <CENTER>.

Taru 3aros0BKOB

<H1|H2|H3|H4|H5|H6 align=...> texct </H1|H2|H3|H4/H5/H6>

WCIOJIB3YIOTCA JUISl BBIAEICHUS CTPYKTYPHBIX 4dacTel TekcTa. Kakapld CTHIIb
3aroJioBKa uMeeT cBoM pasmep. Tor <H1> umeeT Hanboapuimii pasmep.

Tar ropu3oHTaIbHON JIMHEUKHU

<hr align=... size=... width=... noshade>

NpeIHAa3HAYEeH Ui BbIUEPUYMBAHUSA TOPU3OHTAIBHON JMHUHU. ATpuOyT SIZE
3a7aeT TOJNIIUHY JUHUU B nukcensax, WIDTH — ee mupuHy B nukcenax uiM MpoLeH-
Tax OT WUpuHbI OkHa Opoy3epa. ATpubyr NOSHADE mno3BonseT npeacraBuTh -
HUIO 0€3 TeHU B BHUJI€ TPOCTOM TEMHOM MOJOCKU:

Thr KOHIA CTPOKHU

<br>

BBI3BIBAET NIEPEXO0J] HA HOBYIO CTPOUKY Oe3 pa3phiBa ab3ara.

Tar <WBR> — onpenenser MecTO BO3MOXHOTO (PEKOMEHyeMOT0) MepeHoca
(pa3pbiBa) CTPOKH.

Konreitnep <NOBR> 3akmtouaer B cebe TEKCT, KOTOPBIM HE JOJDKEH pa3Owu-
BaThCSl Ha CTPOKH, JaKe €CIIM OHA BBIXOJUT 3a TpaHMIlbl 3KpaHa. Bmecto sToro 6po-
y3€p MO3BOJINT TOPU30HTAIBHO ITPOKPYYHNBATH TEKCT.

Jns oToOpaxeHusi Ha SKpaHe CUMBOJIOB TaOyJISIIIUU, BO3BpaTa KapeTKH, JO-
NOJIHUTEIBHBIX MPo0esoB ucnoiib3yercs koHTeitHep <PRE>. Ilpu oToOpaxeHuu Ta-
KO0 TEKCTa MCHOJb3YETCs MOHOIIMPUHHBINA MpudT. BHYTpH KOHTEHHEpa MOTYT HUC-
M0JIb30BAThCA Apyrue T3ru (GopMaTUPOBAHUS.

Konreiitnep <BLOCKQUOTE> npennaznauen ajisi 0003Ha4eHUs! B JOKYMEHTE
[UTAThL U3 JIPYTOr0 MCTOYHHUKA. TEKCT, 0003HAYEHHBIM 3TUM TATOM, OTCTYMAET OT
JIEBOTO Kpasi JOKyMeHTa Ha 8 TpoOeoB.

<HTML>

<head><title>TIpuémbr popmaTupoBanua</title></head>

<h1>3aronoBok ypons 1 </h1></font>

JIeNICHUE Ha CTPOKU<br>

JU1s1 oTOOpakeHus B Opoysepe<br>

<h2>3aronoBok ypoBHsi2</h2>

<p>MOXHO TaK)X€ HCIOJIb30BaTh TEr ab3ala, HO OH NapHbII



</p>

<p>3TO HOBBIN ab3a1</p>

<h3 >3aronioBok ypoBHs3</h3>

<hr Noshade width=50% size=4 font color=gold>

<pre>

CyIecTByIOT CieIMaIbHbIC TETH JUIS TEKCTa,

IpeIBapUTEIHLHO PA30UTOrO HA CTPOKHU U C JTUIITHUMHU TIpodenaMu</pre>
pa3phiB CTPOKU</p>

</body></htmI>

3.3. DaemMeHThl, 3aJa0ue WpudT

<TT> — TeneraiiiHbIi TEKCT (MOHOITMPUHHBII).
<I> — cTuiIb ¢ HaKJIOHHBIM MPUPTOM (KYPCHB).
<B> — cTHIIb ¢ KUPHBIM HIPUPTOM.
<U> — cTWjIb C NOJYEPKUBAHUEM TEKCTA.
<BIG> — neuyarp TekcTa WPU(TOM YBEIMUYEHHOTO pazMepa (OOJbLIEro, 4em
OKpPYXaIOLUH TEKCT).
<SMALL> — neyarb TekcTa mIpU(TOM YMEHBIIEHHOTO pa3Mepa (MEHbILETO,
YeM OKpYKaroU[ui TEKCT).
<SUB> — neyaTh TEKCTa CO CABUTOM BHU3(HIKHHUI HHJICKC).
<SUP> — nie4ath T€KCTa CO CABUIOM BBEPX (BEPXHUI UHIIEKC).
<STRIKE> unu <S> — ctuiib ¢ nepedepKkuBaHUEM TEKCTA.
<FONT size=... color=... face=...> rekct </FONT>
size — yCTaHaBJIMBAaeT pa3mep HipudTa, KOTOPbIA OyIeT MCHOJb30BaThCS
TEKCTOM, COJEpKaluMcs B mpenenax anementa font. MoxHo 3amaTe abCOMIOT-
HBIM pasmep mpudTa, ykazaB kakoe-i1u0o 1menoe uncio ot 1 mo 7. Hns mpudra
MOXXHO TaK)K€ yKa3blBaTh OTHOCHUTEJBHBIA pa3Mep, cooOImas arpudyTy Ienoe
YHUCJIO CO 3HAKOM (HampUMep, ITO MOXKET ObITh size="+1" wnm size="-2").
color — yKa3bIBaeT 1BET, KOTOPHIM OYIET BBIJICIICH JTaHHBIA KYCOK TEKCTA.
[IBeTta 3amarorcs B Bujae RGB-3HaueHus ¢ miecTHaaaTepuyHOM HOTaIMen b0
BBIOMPAETCS OAUH U3 CTaHAAPTHBIX 1[BETOB.
face — 3agaet rapuutypy mpudra.

<HTML>

<head><body bgcolor=fuschia text=teal><title>TIpuémni
dbopmatupoBanus</title></head>

<h1><font color=maroon>3aronoBok ypoBHs1</h1></font>

<center>MOXHO IIEHTPUPOBATh TEKCT<br>

JIeJICHUE Ha CTpOKH<br>

JU1s1 oTOOpaxkeHus B Opoyzepe<br></center>

<h2 Align=right>3aronoBok ypoBHusi2</h2>



<p><right><b><font size=5 color="red" face=helvetica>moxH0 Taxxe wuc-
MOJIb30BaTh Ter ab3ala, HO OH MapHBIi

</p></right></b></font>

<i><p><JUSTIFY>3T0 HOBBII a03au</p></i>

<h3 Align=left>3aronoBok ypoBusa3</h3>

<hr font color=gold>

<pre>

Cy1iecTByIOT CieIMaIbHbIC TETH JUIS TEKCTa,

NpeBapUTEIHLHO PA30UTOrO HA CTPOKHU U C JTUITHUMHU TIpodenaMu</pre>

</body></html>

4. Chnemmnaasubie Toru HTML

Tar <ADDRESS> ucnonb3yercs sl BbIIEJICHHS aBTOpa TOKYMEHTA U €ro aji-
peca (Hanmpumep e-mail). CuHTaKCHUC:!
<ADDRESS> Anpec-aBropa </ADDRESS>
Hexoropeie cCUMBOJIBI ABIAIOTCA yIpaBissroMu cuMBosiaMmu B HTML u He
MOT'YT HANpsIMYyIO UCTIOJB30BaTHCS B JOKYMEHTE:
e JIeBas yrioBasi CKOOKa «<»
e TIpaBas yrioBasi CKOOKa «>»
e amrmepcana «&»
e JIBOMHBIE KaBBIYKH «''»
YToOBI UCTIONTH30BATh JaHHBIE CUMBOJIBI B IOKYMEHTE, HEOOX0IUMO 3aMEHUTH
UX escape-TmocieaoBaTeapbHoCTIME: < —&lt; > — &gt; & — &amp; " — &quot;.
CymiecTByeT 00JIBIIIOE KOJIHMYESCTBO escape-mociieIoBaTeIbHOCTEH /uIsl 0003Ha-
YEeHUs CIEelMAIbHBIX CHUMBOJIOB, HampuMmep "&copy;" st 00o3HaueHus 3Haka © u
"&reg;" ms 3Hauka ®. OqHOM M3 OCOOCHHOCTEH SBIISETCS 3aMEHAa CUMBOJIOB BO 2-i
YacTM  CUMBOJIbHOM « Tabmuiel  (mocine  127-ro cuMmMBona) Ha — escape-
MIOCJICIOBATEIFHOCTH JIJIST IEPEIaur TEKCTOBBIX (haiiIOB C HAITMOHAIBHBIMA SI3bIKAMH
1o 7-OMTHBIM KaHAJIAM.
Escape-niocnenoBaTenbHOCTH YyBCTBUTENbHBI K peructpy: HEJIB34 ncnomns-
3oBath &LT; BmecTo &lt;.

5. Cnucku

CymecTByeT Tpyu OCHOBHBIX BHJa cickoB B HTML-nokyMeHTe: HyMmepoBaH-
HBII, HCHyMEPOBAaHHBIM, CIIUCOK OIPEIEIICHUMN.

MOXKHO CO31aBaTh BIIOXKEHHBIE CIIMCKU, UCIOJb3Ys Pa3IMYHbIC TOTU CIIMCKOB
WINA TOBTOPSI OJHU BHYTPU Jpyrux. s 3TOro mpocro HEOOXOAMMO pPa3MECTUTh
OJIHYy Mapy TAroB (CTapTOBBIN U 3aBepUIAIOIINIA) BHYTpU Apyroi. By tyT nu aneMeHTs
BJIOKEHHOT'O CIIUCKa UMETh TE K€ MapKepbl, 0003HaYAIOINE JIEMEHT CIHCKa, 3aBU-
cuT oT Opoy3epa.

Jl1d co3manus 3arojioBKa CMcKa UCIoJb3yeTcst KoHTennep <LH>.

10



B HymMepoBaHHOM criucke Opoy3ep aBTOMAaTHYECKH BCTABIIIET HOMEPA AJIEMEH-
TOB II0 NMOPAAKY. Eciam BBl yganute nNpOU3BOIBHOE KOJIUYECTBO JIEMEHTOB HyMEPO-
BAHHOI'O CIIMCKA, TO OCTAJIbHbIE HOMEpPA aBTOMaTUYECKU OYIyT MePEeCUUTAHBI.

HymMmepoBanHbIii cniucok 3aknroyaercs B KoHTeHHep <OL>. Kaxaplil aneMeHT
CIMCKa HauuHaeTcd ¢ tara <LI>. Hanpuwmep:

<OL>

<LI> IlepBbli IyHKT CIIKCKA

<LI> BTopoi1 nyHKT CIIMCKa

<LI> ..

</OL>

Tar <OL> moxkeT uMeTh nmapaMeTphl:

<OL TYPE=A|a|l|i|]l START=n>

rie TYPE — Bun cuetumka: A — Gonbinme matuHckue OykBoI (A,B,C...); a —
MaJieHbKHE JaTHHCKUE OYKBHI (a,b,c...); | — Gonpmue pumckue mudpst (LILIIL..); 1 —
MaJjieHbKHe puMcKue udpsi (1,ii,1ii...); 1 — o6sranbie udpsni (1,2,3...). Ucnonb3yercs
110 YMOJTYAHHIO.

START=n — 4ncino, ¢ KOTOPOro HAYMHAETCS OTCYET.

JU1s1 HEeHYMEpOBaHHBIX CIIMCKOB Opoy3ep OOBIYHO HCIOJIB3YET MapKepbl IS
IIOMETKH dJIEMEHTA CIMCKa. Bua Mapkepa, Kak IpaBUiIO, HACTPAUBAET ITOJIb30BATEINb
Opoysepa.

HenymepoBanHblii cniucok 3akirodaercss B Konrennep <UL>. Kak u B ciydae
HYMEPOBAHHOI'O CIMCKA KaX bl JIEMEHT HAUMHAETCA ¢ Tara <LI>.

Ilpumep:

<UL>

<LI> IlepBbIi IyHKT cricKa
<LI> BTopoil nyHKT CIIACKa
<LI> ...

</UL>

Tar <UL> MOXeT UMEeTh ITapameTp:

<UL TYPE=disc|circle|square>

Tun Tara <UL> onpenenseT BHENTHUN BHJ MapKepa Kak BHJ 110 YMOJTYaHHUIO
(disc), kpyrablii (circle) unu kBagpatHsiii (square). [lpumep:

<htmI><title>

Ncnionb3oBanue crimckoB</title>

<body>

<center><H3>Jlomamnss crpanuna</H3></center>

<h4>HenymepoBaHHBII CIUCOK MOUX HHTepecoB</h4>

<ul><font color=red>

<lh><b>3ansTus B cB0601HOE BpeMs</b></lh>

<li> KoMIBIOTED

<li> 6acceitn
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</ul></font></hr>

<h4>HymepoBaHHbIi1 cIUCOK MOUX UHTepecoB</h4>
<ol type=1>

<lh><b>Mo¢ nyremectBue</b></lh>
<li>mpudsiTue B Bapmay

<li>panee B bynamnemr

<li>notom B Pum

</ol><hr>

<ol type=A>

<lh><b>IIpogomkenue nyremecTBusI</b></lh>
<li>ABTobycom B bepnaun

<li>IToe3nom B BapiaBy

<li>IToe3mom B MuHCK

</ol><hr>

</body></html>

Cnucok omnpezneneHui 3akiodaercs B KoHTenHep <DL>. Cnucok coctout u3

JBYX 4acTel: TEPMUHA U €ro onucanus. Kaxnplii TepMUH HAYUHAETCA TOroM <DT> |
a onucanue — TaroM <DD>.

Ipumep:

<DL>

<DT> Otnen MapkeTUHTa

<DD> JlaHHBII OTZ€J 3aHUMACTCS IIPOABUKEHUEM IIPOAYKTOB U YCIIYT
<DT> ®uHaHCOBBIN OTAEH

<DD> JlaHHBIN OTAEN 3aHUMACTCsl BCeMU (DMHAHCOBBIMHU OTEpaIlisIMHU
<DT> Otnen kaapos

<DD> JlaHHBIN OTACH 3aHUMACTCSl yIE€TOM M HAOOPOM HOBBIX COTPYIHHUKOB

(upMBbI, pacnpeieICHUEM OTITYCKOB, OTCJIEKUBAHUEM OOJIbHUYHBIX JIMCTOB U T.J.
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6. Tadaunun1

Tabnuuel B HTML opranusyroTcst kKak Habop cTOJIOLUOB U CTPOK. Aueliku Tao-
JUIBI MOTYT cojiepkaTh JitoObie HTML-351eMeHThI, Takue, Kak 3aroj0oBKH, CIHUCKH,
a03a1pl, pUrypsl, rpaduky, a TakKe 1EeMEHTHI (POpM.

CuHTakcuc onpeseneHus Tadauibl B 00IIeM BUIE:

<TABLE BORDER=... WIDTH=... >
<TR>
<TD napametpsi=... > 1-1 kietka 1-i ctpoku </TD>
<TD napameTrpsi=... > 2-s kieTka 1-i crpoku </TD>
</TR>
<TR>
<TD> 1-s knetka 2-# ctpoku </TD>

</TR>
</TABLE>
OcHogHble mazu madauybL:

e TaOmua <TABLE>...</TABLE>. 910 0CHOBHBIE TAT', OIKCHIBAIOIINE Ta0-
uiy. Bee aneMeHThl TabmuIlbl TOJDKHBI HAXOAUTHCS BHYTPH 9THUX JIBYX TAroB. Ilo
yMOJlYaHUIO Tabnuiia He uMeeT oOpamwiieHuss u pazaenureneit. OOpamiieHue
nobasnserca arpuoyrom BORDER.

e BGCOLOR - 3amaer uBet oHA TaOIHIIHI.

e BORDERCOLOR — 3amaet user paMku.

e BORDERCOLORLIGHT — 3amaeT uBeT CBETJION YaCTH TPEXMEPHOU PAMKH.

e BORDERCOLORDARK — 3agaeT uBeT TeMHOI 4aCTH TPEXMEPHON PaMKH.

e [Togmuce: <CAPTION>..</CAPTION>. JlaHHBIA TAT ONHCHIBACT HA3BaHUC
tabmuupbl  (mognuck). Tor <CAPTION> nomkeH NOpHUCYTCTBOBATh BHYTPH
<TABLE>...</TABLE>, HO cHapy»u onucaHusi KaKol-T1n00 CTPOKHU Wi ssiuerku. 1o
ymonmuanuio <CAPTION> umeer arpudyt ALIGN=top, HO MOXeT OBbITh SIBHO yCTa-
HoBieH B ALIGN=bottom. ALIGN omnpenenser, rae OyneT MOCTaBJIeHA IMOJIUCH
(cBepxy mim cHU3y Tabmuiel). [loanuch Bcerga HMEeHTpUpPOBAHA B paMKaxX HIUPHUHBI
TaOJIAILIBL.

e Ctpoxka tabmuipl: <TR>...</TR>. KonnuecTBO CTPOK TaOIUIIBI ONIPEeAeIseTCs
KOJIMYECTBOM BCTpedarommxcs nap 1roB <IR>..</TR>. CTpoku MOTYT UMETh aTpH-
Ooytel ALIGN u VALIGN, KOoTOpbi€ ONMUCHIBAIOT BU3YAJIbHOE MOJIOKEHUE COJEPHKU-
MO0 CTPOK B TaOJIHUIIE.

e Suetika Tabmuiel: <TD>...</TD>. OnuceiBaeT CTaHAAPTHYIO SYCUKY TaOIH-
bl Syelika TaOIUILIBI MOKET OBITH ONMMCAaHA TOJIBKO BHYTPU CTPOKU TaOmuisl. Kax-
nas siuerka JobKHa ObITh MPOHYMEpOBaHA HOMEPOM KOJIOHKH, I KOTOPOM OHa
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onuchiBaercd. Eciau B CTpOKE OTCYTCTBYET OJHA WJIM HECKOJIBKO SYEEK JIJIsi HEKOTO-
PBIX KOJIOHOK, TO Opoy3ep OTOOpa)kaeT MyCTYI0 S4eiKy. PacrmosnoskeHue TaHHBIX B
aueiike o ymondanuto onpenensiercs arpudbyramu ALIGN=left u VALIGN=middle.
JlaHHO€ pacnoioKeHUEe MOKET ObITh MCIPABJICHO KaK HA YPOBHE OMUCAHUSI CTPOKH,
TaK U Ha yPOBHE ONUCAHUS TYEHKH.

e 3arooBok TaOimnel: <ITH>..</TH>. Slueiika 3arojioBka TaOJUIBI WMEET
IIUPUHY BCEW TaOMUIBI, TEKCT B JaHHOM suelike umeer atpudyr BOLD wu
ALIGN=center.

Ocnognvle ampudymot madauysl:

e BORDER — ucnonssyercsa B Toare TABLE. Ecniu mannsiii atpubyT npucyTcT-
BYET, rpaHuIla TaOJIUIIbl IPOPUCOBBIBAETCS NIl BCEX SAUYCEK U JJISl TAOIUIIBL B IIEJIOM.
BORDER MoOXeT NpuHUMAaTh YMCIOBOE 3HAYEHUE, ONPEIECIAIONIee [MNPUHY IpaHu-
ubl, Hanpumep BORDER=3.

o ALIGN. Ecau atpudyt ALIGN npucyrcrByer BHyTpu T3roB <CAPTION> n
</CAPTION>, TOo OH ompeneiseT MoJ0KEeHNEe MOAMUCH A TaGnuibl (CBEpXy WIH
cauzy). Ilo ymomuanuto ALIGN=top. Ecau atpuOyt ALIGN BeTpedaercs BHYTpU
<TR>, <TH> nnu <TD>, oH ynpaBiIsI€T IOJOXECHUEM NAHHBIX B AYEHUKaX IO I'OpHU-
3oHTanu. MoxeT npuHuMath 3HadueHus left (cnesa), right (cmpaBa) unm center (mmo
HEHTPY).

e VALIGN - BcTpeuaercs BHyTpHu ToroB <TR>, <TH> u <TD>. OHn onpenens-
€T BEPTUKAJIbHOE Pa3MEILICHUE JAaHHbBIX B siueiKax. MOKET MpUHUMATh 3HaYEHHUs top
(BBepxy), bottom (BHmM3y), middle (o cepenune) u baseline (Bce sSUEHKH CTPOKHU
MPUKATHI KBEPXY).

e NOWRAP — roBoput 0 TOM, YTO JaHHbIE B STYEHKE HE MOTYT JIOTUYECKH Pa3-
OMBaTbCS Ha HECKOJIBKO CTPOK U JAOJKHBI OBITh MTPEICTAaBICHBI OJTHOM CTPOKOH.

e COLSPAN - yka3bIBaeT, Kakoe KOJMYECTBO siueeK OyaeT OObEIUHEHO IO
TOPU30HTANIM IS YKa3aHHOW sAueuku. [1o ymomuanmio — 1.

e ROWSPAN — yka3bIBaeT, Kakoe KOJUYECTBO siU€eK OyAeT OObEIMHEHO IO
BEPTUKAIM I YKa3aHHOU siueiiku. [lo ymomuanuio — 1.

o COLSPEC — nozBoJisier 3agaBaTh (PUKCUPOBAHHYIO IIMPUHY KOJOHOK JIOO B
CUMBOJIax, MO0 B mpoiueHTtax, Harpumep COLSPEC="20%".

e CELLSPACING — 3amaet paccTosiHue MEXAY sSUeiikaMu TaOauIbl (110 yMOJI-
YaHUIO 2 TIUKC.).

o« CELLPADDING — onpeaeinsieT pacTosIHUE MEXKIYy PaMKOW SIYEUKU U €€ CO-
JEP>KUMbIM (TIO yMOJTYaHUIO | TIKC.).

e WIDTH - 3agaeTr mmpuny Tabiuimpl 1100 B aOCOJIOTHBIX €IWHUIIAX, JTHOO B
MPOLIEHTaX OTHOCUTEIIBHO pa3Mmepa 3KpaHa. Mcnonb3ysa BHyTpu Tara <I'D>, MOXKHO
YKa3bIBaTh IUPUHY SYEHKHU.

e HEIGHT — 10 *xe, utro u WIDTH, HO onipenensieT BLICOTY TaOIUIIbI.

e FRAME — no3BoJisieT onuchiBaTh BHEITHUE PaMKH Ta0JULbl. MOXET IpUHU-
MaTh CJIEIYIOIINE 3HAUYCHUS:

— VOID — et pamky;

— ABOVE — oTo0OpakaeT BHEIIHIOIO YaCTh PAMKHU;
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— BELOW — oTo0pakaeT HIXKHIOIO YaCTh PaMKH;
— HSIDES — otobpakaeT BepXHIOIO W HIDKHIOIO YaCTH PaMKH;
— LHS - oro6paxaet JieByto 4acTh paMKH;
— RHS — oToOpaxkaet npaByro 4acTb PaMKU;
— VSIDES — oto0pakaet J1eBy10 U IPaBYyIO YaCTU PaAMKH;
— BOX unmu BORDER — oTo6pakeT Bce 4acTu paMKH.
— RULES - onuceiBaeT pamMKu BHYTpPH TaOauIilbl. MOXET NMPUHUMATh Clie-
TYIOIINE 3HAYCHHUS
NONE — HeT pamok;
GROUPS — otoOpakaeT ropu30HTAIbHBIE YACTH PAMKU MEXIY TpyIrnamMu
TaOIUIIBL;
ROWS — oto6pakaeT ropu3oHTaIbHbIC YACTH PAMKH BHYTPH TAOIHIIbL;
COLS — otobpakaeT BepTUKAIBHBIE YaCTH PAMKH BHYTPHU TAOJIUIIBI;
ALL — oToOpaxkaeT Bce 4acTh paMKH BHYTPHU TaOJIUIIBI.
e Bepxnue W HIWKHHE KOJOHTHTYJIBI TaOJNHIBI 33Mal0TCS KOHTEHHEpaMU
<THEAD>, <TFOOT>.
HNuornma TpeOyeTcss TOMECTUTh B TAOJUIYy MYCThIE SYEHKH. DTO MOXKHO CIe-
JaTh, IOMECTUB B siuelky mpoben (&#32), Hepa3pbIBHBIA Tpoden (&nbsp) uiu Tar
<br>.
llpumep:
<TABLE BORDER=5>
<CAPTION ALIGN=bottom> Tabnuia Nel /CAPTION>
<TR>
<TD ROWSPAN=2></TD>
<TH COLSPAN=2>Cpennee 3naueHue</TH>
</TR>
<TR>
<TH>Poct</TH>
<TH>Bec</TH>
</TR>
<TR>
<I'D>My:xuunnp</TD>
<TD ALIGN=center>174</TD>
<TD ALIGN=center>78</TD>
</TR>
<TR>
<TD>Xeunumupsi</TD>
<TD ALIGN=center>165</TD>
<TD ALIGN=center>56</TD>
</TR>
</TABLE>

PesynbTaTel paboThl IPOrpaMMbl TPUBEICHBI B Ta0. 1.
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Tao0muna 1

Cpennee 3HaueHue
Pocrt Bec
My 4YUHBI 174 78
JKeHiuHbl 165 56

Ipumep:Vicnonb3oBaHue TaOIUIL A1 CO3/JaHUSI MAaKeTa CTPAHUIIBI:

<htmlI>

<head>

<title>

Tabauis!

</title></head>

<body bgcolor=fuchia>

<table width=100% cellspadding=30>

<tr align=center>

<td colspan=2 bgcolor=#{f08a3><font size=5 face=arial color=fuchia>
Wcnons3oBanue tabmaui </font></td>

</tr>

<tr>

<td width=50% bgcolor=silver><font color=green >Tabyuiibl 4aCTO UCTIOJIb-
3YIOTCS TSI CO3/IaHUSI MAKETOB CTPaHHI]

</font></td>

<td bgcolor=green> <font color=silver >3T0 momoraer pacroja0XuTh TEKCT
POU3BOJIBHBIM 00pa3oM. He BBomuTe B Ter Tabmuisl atpudyT <b>boder</b>, uToObI
HEe 0TOOpaXkaTh pamMKy Tadauubl.</font></td>

</tr></body></html>

Ilopaooxk evinonnenus padbomot

1. Co3aath ¢ MOMOLIBIO TPOrpaMMbl «BIOKHOT» TUNEPTEKCTOBbIN (aitn. Mms
daiina — Bama (GaMuiInMg Ha aHMIMHCKOM si3bike. Daiil pa3sMEcTUTh Ha YKa3aHHOM
JTUCKE B I1aITKe C HOMEPOM Balleil TPyTIIbL.

2. 3agaTh 3arojIoBOK, OTOOpa)kaeMblii B CTPOKE 3arojloBKa OKHa Opoysepa.
Teker 3aronoBka — Baiia (pamMuInis Ha PyCCKOM SI3bIKE.

3. YcraHoBuTh 3a7aHHbIC 11BeTa Ui (poHA U TekcTa JOoKymeHTa. Hamucatpb
MPOU3BOJIBHBIN a03all TEKCTa CaMbIM KPYITHBIM IIPUGTOM.

4. OcyiecTBUTh BbIpaBHUBaHUE ab3ana (OTIEHTPUPOBAThH, MPUKATH BIIPABO,
BJIEBO, BBIPOBHSATB 110 IIUPHUHE).

5. Hanmcarp ompeneneHue Tpex JOOBIX MOHATUN Kypca pa3IUYHBIMHU I[BETa-
Mu U rapautypamu (Arial, Times, moHommpunaHbi mpudt). Cam TEPMUH JOHKECH
OBITh BBIBEJICH TOTY>KUPHBIM KypPCHUBOM C MOAYEPKUBAHUEM.
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6. Hamwmcars popmyiy
(a+b) =a’ +2ab+b%;
c, =a,+ bii'

7. Otnenauts GopMyily OT OCHOBHOI'O TE€KCTa TOPU3OHTAIBHOM JMHUEN 3a7aH-
HOU IIUPUHBI, TOJIIIMHBI U IIBETA.

8. Co3marbh CHUCOK (HyMEpOBAHHBIM, HEHYMEPOBAHHBIN) CTYJEHTOB Ballen
rpymmnsl (3 denoBeka). 3aronoBok cnucka — "I'pynma 105xxx". I[Beta 3arojioBka u
AJIIEMEHTOB CIHCKA JOJHKHBI OTIIMYATHCS APYT OT JApyra.

9. M3MeHuTh HyMEpaIHIO AIEMEHTOB CITHCKA.

10.Co3nath cuucok onpeAeseHui Juisi ABYyX MOHITHI Kypca.

11.Co3nats Tabnuiy Buaa (Tadm. 2).

Tabanma 2
Temnepatypa, °C
I
apametp 100 200 300
Al 2 3 4
A, 10 15 12

12.Co3nath Tabnuily BUaa:

Tekct, Hanu-
CaHHbIN TapHU-
Typoi Times
KpPAaCHBIM LIBE-
TOM

Tekcr, HanK-
CaHHBIN rap-
HUTypo# Arial
CUHUM LIBETOM

Konmponwvusie éonpocot
1. O0mwme nonoxenus s3p1ka HTML.
2. Crpykrypa HTML-noxymenra.
3. Ucnonp3oBanne nsera B HTML-nokymenTax.
4. DnemeHTsl (hopmMaTUpOBaHMS TeKCTa cpencTBami si3bika HTML Ha ypoBHe

5. DnemenTsl si3pika HTML, 3anatomue mpudr.

6. Cneunanbubie 1211 s3p1ka HTML.

7. Ctpykrypa tabauisl B HTML-nokymenTe.

8. OcHOBHBIE aTpUOYTHI TAOJIUIIBI.

9. BeruepunBaHue paMOK U yIPaBJIE€HUE Pa3MEPOM U LIBETOM slU€EK TAOJIUIIBI.
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JIABOPATOPHAS PABOTA Ne 2
BceraBka rpaguku v anumanuu B Internet-10kymMeHTbI.
IIpakTHYeCcKOe UCIOJIb30BAHHE CCHLIIOK H M0JIb30BATEIbCKHUX CIIUCKOB
Ha WWW-cTpanunax. @peiimbl

Lenv pabomor:

® HAYYUTHCS MCIOJB30BaTh CTaTUYECKHE U AMHAMHUYECKHE TpapuuecKue H30-
opaxxenus B WWW-nokymeHTax;

® HAYYNUTHCS PEATU30BBIBATH CBS3M MEXAY THUIEPTEKCTOBBIMM (paiijiaMu U
cchuIkM Ha Touky BHyTpu HTML-nokymenTa;

® IPUOOPECTH OMBIT CO3AaHUS PPEUMOBON CTPYKTYPhI TOKYMEHTA.

1. I'pa¢uka B HTML

Opnum u3 cnoco6oB ucnoiab3oBanus rpadpuxku B HTML sBnserca BHeapeHue
rpaduueckux o0Opa3oB B JOKYMEHT, UTO MO3BOJISIET MOJIH30BATEII0 HEMOCPEACTBEHHO
yBUETh H300pakeHus. Takas TeXHHKA MPOEKTUPOBAHMS JOKYMEHTOB HAa3bIBAETCSA
«inline imagey.

CuHrakcuc Tara:

<IMG SRC="URL" ALT="text" HEIGHT=nl1 WIDTH=n2
ALIGN=top|middle|bottom|texttop|absmiddle|baseline|absbottom|left|right
BORDER=n VSPACE=m] HSPACE=m2 ISMAP>

URL - anpec, ykaspiBaoImmii Opoy3epy, I/ie€ HaXOAUTCS PUCYHOK. PuCyHOK
JIOJKEH XpaHUThCS B TpaduueckoM hopmarte, mojaepxkuBaeMoM Opoysepom. Ha ce-
TOJHSALIHUI JeHb 0OJIBIIMHCTBOM Opoy3epoB noaaepxkusarorcs popmarsl GIF u JPG
(JPEG). GIF nyudie BocOpOU3BOAUT JeTaiu m3oOpaxeHus. Mcnonb3yercs ansg xpa-
HEHUSI YE€PHO-OENIbIX PUCYHKOB, PUCYHKOB C OTPAaHMYCHHBIM KOJIMYECTBOM IIBETOB,
rpaduku ¢ TekctoM. JPG 3aHuMaer menblle Mecta. Mcnons3yercs aist XpaHeHUs OT-
CKaHUPOBaHHBIX oTorpaduii, N300pakeHU CO CIOKHOM I[BETOBOM MHAIUTPOU U
YHCJIOM I[BETOB, OOJIBIITNM 256.

ALT="text" 3amaeT TekcT, KOTOpHIA OyAeT OoTOOpaxkeH Opoy3epoMm, HE MOoJ-
Jep>KUBAIOMINM. 0TOOpakeHHEe TpapuKU UK C OTKIOYEHHOW MOJKAauKoi n3o0paxke-
HU. OOBIYHO 3TO KOPOTKOE OMHMCAHKE U300paKEHUsI, KOTOPOE MOJIH30BATEH MOT OBI
YBUJIETh Ha 3KpaHe. Eciy maHHBIN MapaMeTp OTCYTCTBYET, TO Ha MECTE PHUCYHKa
OOJBIIMHCTBO OpOY3€pPOB BHIBOJAUT MUKTOTPaMMYy (MKOHKY), aKTUBHU3HPOBAaB KOTO-
pyI0, TIOJIb30BATENIb MOKET YBHAETh M3o0paxkenue. Tor ALT pekomeHnmyercs, eciu
Ballli T0JIb30BATENIM HCIIONB3YIOT Opoy3ep, HE MOAACPKUBAIOIINNA rpaduiuecKuil pe-
KUM, Harpumep Lynx.

HEIGTH=n!l ucnons3yercs s ykazaHHsl BBICOThI PUCYHKA B IUKcenax. Ecin
JIAHHBIM MApaMETP HE yKa3aH, TO UCHOJIb3YETCS OPUTMHAIIBHAS BBICOTA PUCYHKA. JTO
napameTp MO3BOJISIET CKUMATh WM PACTATUBATh U300paKeHUs M0 BEPTUKAIIU, YTO B
CBOIO OU€pe/lb MTO3BOJISIET 00JIee YETKO ONPENEISATh BHEIIHUN BUJI JOKyMeHTa. OHa-
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KO HEKOTOpbIe OpOy3ephl HE MOAAEPKUBAIOT AaHHBIN mapamerp. C Apyroil CTOPOHBI,
DKPAHHOE PAa3pelIeHre y Ballero KJIMEHTAa MOYKET OTJIMYAThCS OT BAUIEro, MO3TOMY
OyIpTe BHUMATEIbHBI MPU 3a/IaHUU a0COJIFOTHOW BEJIMYMHBI rpauyecKoro o0beKTa.

WIDTH=n2 no3BoJisieT 3aJ1aTh a0COIIOTHYIO IIIMPUHY PUCYHKA B MTHUKCEIaX.

ALIGN wucnons3yercs, 4ToObl COOOHUThL Opoy3epy, Kylla MOMECTUThH Clie-
YoM OJIOK TeKCTa. DTO MO3BOJIAET O0Jiee CTPOro 3aJaTh PACOIOKEHUE JIeMEH-
TOB Ha ’KpaHe. Eciau naHHbIi napameTp He MCMOJIb3yeTcsl, TO OONBIIMHCTBO Opoy3e-
POB pacroiaraer n300pakeHue B JIEBOM YaCTH IKpaHa, a TEKCT — CIpaBa OT HEToO.

BORDER=n no3BoyisieT aBTOPY ONPEAECIUTh IIMPUHY PAMKHA BOKPYI PHUCYHKA
(n=0...9).

VSPACE=mI no3BoJisIeT yCTaHOBUTh pa3Mep B MUKCENIAX MYyCTOTO MPOCTPaH-
CTBa HaJ W MOJ PUCYHKOM, YTOOBI TEKCT HE Hae3kal Ha pUCYHOK. OCOOEHHO 3TO
BKHO JIJISl TMHAMUYECKH (OPMUPYEMBIX M300paKEHUH, KOT/1a HENMb3s 3apaHee yBU-
JETh IOKYMEHT.

HSPACE=m?2 Beimosnset 1o *ke, uto 1 VSPACE, HO TOJIBKO 1O TOPU30HTAIIH.

ISMAP cooOmaer 0poy3epy, 4TO JaHHOE M300PAKEHHUE MO3BOJISET MOJIb30Ba-
TEJI0 BBINOJIHATh KaKWe-TM00 NEWCTBHS, IIEJKasi MBIIIbIO HAa ONPEIEICHHOM MECTE
n300paxkeHus. JlanHas BO3MOXHOCTH sBisiercst pacmupenueM HTML u B kpyr Bo-
IIPOCOB, OCBEIIAEMBIX B JAHHOM ITOCOOMH, HE BXOUT.

BonpmHCTBO OpOy3€epOB MO3BOJIAET BKIKYATH B JOKYMEHT (DOHOBBIN puCy-
HoK. Hekoropeie mosb3oBarenu nro0sT (HOHOBYIO rpaduky, HEKOoTopele HeT. HeHa-
BSI3UMBBII MOJyNPO3pauHbli pUCYHOK (000M) OOBIYHO XOPOIIO BHITJISIUT B KaU€CTBE
¢doHa 11 OONBIIMHCTBA JOKYMEHTOB.

Omnucanue (OHOBOTO pUCYHKA BKIouaeTcss B Tar BODY u BeIrmsiauT cie-
JTYIOIIAM 00pa3oM:

<BODY BACKGROUND="picture.gif">

Tor <EMBED> amamormyen <IMG>, HO 103BOJISIET BKIOYaTh B
Web-cTpanuiy ¢aiinel npon3BosibHOro Tuna. [[ns Hux Tpedyercs MOAKIYEHUE J10-
NOJTHUTENbHBIX Moaynel (plug-in). [Ipumeps! daitnos: AVI-daiinst u ap.

llpumep:

<HTML>
<head><title>pucynok</title></head>
<body>

<<EMBED src="clock.avi"></body></html>

2. JluHaMHU4YeCKHe U300paKeHUs] U aHUMALH S

Kpome o6brunbix GIF-(aiinos, comepkamux cTaTHIeCKue N300paskeHHsI, SI3bIK
HTML naet BO3MOXHOCTb BKJIFOUATh B IOKYMEHTHI TuHamudeckune GIF-daiinbr.
berymas crpoka. CUHTaKcuC Tara

19



<MARQUEE BEHAVIOR=alternate|slide GCOLOR=...
WIDTH=... HEIGHT=...> rekct < MARQUEE>

3. I'mneprekcToBbIC CBA3HU

['unepreKkcToBbIE CBSA3M (CCHUIKH) SIBJISIIOTCS HamOoJiee Ba)KHBIM 3JIEMEHTOM
Web-crpanun. C ux MoOMOIIbIO Bbl JIeJaeTe JOKYMEHT CBSI3aHHBIM U CTPYKTYPHUPO-
BaHHBIM, YTO MO3BOJIAET MOJIH30BATENIO TOJy4aTh HEOOXOAUMYIO eMy HH(OpMaIuio
MaKCHUMaJIbHO OBICTPO U YI00HO.

CcblIKM MOTYT YKa3bIBaTh Ha APYroil JOKYMEHT, CIIEUAIbHOE MECTO JAHHOTO
JOKYMEHTa WM BBITIOJNHATH Jpyrue (QyHKIMH, HAMpUMEp 3ampainiuBaTh (aiin 1o
FTP-niporokomny mist orobpaxkenus ero 6poyzepom. URL MoxkeT yka3piBaTh Ha crie-
[[MaJIbHOE MECTO MO aOCOMOTHOMY MyTH JIOCTyIa WA YKa3blBaTh HA JJOKYMEHT B Te-
KyIIIEM TyTH JIOCTYIIa, YTO YaCTO MCIOJB3YETCS MPU OPTaHU3AINWAK OOJBIINX CTPYK-
TypupoBanHbix Web-caiitoB. B URL nocne umenn ¢aiina gepe3 mme3 MOXKET yKasbl-
BaTbCs CIIEUMAIbHBIN Mapkep. JJaHHBIN 3JIEMEHT SIBISETCS CChUIKOM HAa CTPOKY (TOY-
Ky) BHyTpu HTML-n10ky™meHTa.

CuHTakcuc T3ra, no3Bosomun 3aaark ccbuiky B HTML-nokymenre,
CJICTYFOLLIHAM:

<A HREF="URL"> Tekct-ccpuika </A>

Tar <A HREF="URL">0TkpbIBaeT ONMcaHue CChUIKH, a TAT </A> — 3aKpbIBAET
ero. JIro0o# TeKCT, HAXOIAIIUICS MEXIy JAaHHBIMU JIBYMS TATaMH, MMOJCBEYMBACTCS
cnenuanbHbiM 00pazom Web-6poy3epom. OOBIYHO 3TOT TEKCT OTOOpa)kaercs Moj-
YEpKHYTHIM U BBIJICIICHHBIM CHHUM (WJIM APYTUM 3aJaHHBIM M10JIH30BaTEIEM) I[BETOM.
Tekct, o6o3navaronuit URL, He oToOpaxkaeTcss Opoy3epoM, a HUCIOIb3YETCsl TOJIBKO
JUTSI BBITIOJTHEHUS TMPEIMMCAHHBIX UM JCHCTBUN MPU aKTUBU3AIMH CCHUIKH (OOBIYHO
MIPU HIETYKE MBI HA TOJICBEYCHHOM UJIU MOAYEPKHYTOM TEKCTE).

MoKHO AenaTh CChUIKA Ha Pa3fIMYHbIE YYaCTKU WM pa3fieibl OJHOTO U TOTO
K€ JIOKYMEHTa, UCIO0JIb3Ysl CHEIUAIbHBIA CKPBITBIA MapKep. JTO MO3BOJIAET OBICTPO
NEePEXOAUTh OT OJHOrO pasjesia K IpyroMy BHYTPHU JTOKYMEHTA, HE MCHOJIb3Ys Mpo-
KPYTKYy 3KpaHa. Kak TOJIbKO BBI ILIEJIKHETE HA CChUIKE, Opoy3ep MepeMEecTUT Bac Ha
yKa3aHHBIA pa3ell JOKYMEHTa, a CTPOKa, B KOTOPOM CTOMT MapKep JaHHOTO pasjesa
(0OBIYHO MepBasi CTpOKa paszjesa WM €ro 3arojioBoK) OyJeT pa3MmelleHa Ha MepBOi
CTpOKe OKHa Opoy3epa (eciid JaHHask CTpOKa HE MPUCYTCTBYET YK€ Ha IKPaHE).

JJ1s cO3/1aHus TaKOW CChUIKM HEOOXOIUMO BBITIOJIHUTH CIEAYIOIINE [Iaru:

1. Co3paiite mapkep paszaena:

<A NAME="named anchor"> TekcT, K KOTOpOMY HJET nepexoa </A>

2. Co3paiiTe CChUIKY Ha TaHHBIA MapKep:

<A HREF="#named_anchor"> tekcr-ccbuika </A>
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4. ®peiimbl

@peliMbl — JOCTATOYHO MOLIHBIM MEXaHW3M MpeACTaBiIeHUs WH(pOpMalUU Ha
Web-cTpanunax. C nomompto (GpeiiMOB 3KpaH pa3aeisieTcsl Ha HECKOJbKO MPOKpPY-
YUBaEeMbIX 00JIaCTEH, B KaXKJAOW U3 KOTOPHIX OTOOPaKaeTCsl COACPKUMOE OTIAEIbHOMN
CTpaHulbl U Jaxe otAenbHoro Web-y3na. Kaxnapiii ¢ppeiim MOXET UMETh CIeAylo-
III1€ CBOMCTBA:

o Kaxnpiii ppeiim nmeet cBoit URL, uTo 10O3BOJISIET 3arpykaTh €ro HE3aBUCH-
MO OT Apyrux ppeimMos.

o Kaxxnprit ¢peitm umeer cooctBennoe umst (mapametp NAME), no3Bossitoiee
NEePEeXO/IUTh K HEMY U3 Jpyroro ¢peiima.

o Pasmep ¢peiima MOKeT ObITh H3MEHEH I0JIB30BATEIEM NPSAMO Ha 3KpaHe MpH
MOMOIIM MBIIIHX (€CIH 3TO HE 3aIPEIICHO YKAa3aHUEM CIELUAIbHOTO MapaMeTpa).

JlanHbie cBOMcTBa (DpEeMOB TTO3BOJISIIOT CO3AaBaTh MPOJABUHYThIC HHTEPdEC-
HBIE PEIICHUS, TAKHE KaK:

e PasmenieHue craTuyeckoil HHPpOpMaIUU, KOTOPYIO aBTOP CUUTAET HEOOXO-
JTUMBIM MOCTOSIHHO MOKAa3bIBATh IMOJIb30BATENIO0, B OJHOM CTaTH4YEeCKOM (pperime. ITo
MOKET OBbITh Tpadrueckuii JoroTun GUPMbI, aBBTOPCKOE MPABO, HAOOP YIPABISIOLIUX
KHOIIOK.

o [Ilomemenue B craruueckoM ¢QpeiiMe OrjaBiIeHUsT BCEX WM YacTu
Web-nokymeHToB, cogepxamuxcsi Ha Web-cepBepe, 4To MO3BOJIAET MOJIb30BATEIIO
OBICTPO HAXOJIUTh UHTEPECYIOILYIO €r0 HHPOPMAIIHIO.

o CoznaBaTh OKHA pe3yJIbTaTOB 3allPOCOB, KOTJIa B OJIHOM (periMe HaXOIUTCs
COOCTBEHHO 3a1poc, a B IPyTroM — pe3yibTaThl 3aIpoca.

o CoznmaBath (popMbl THUMA «MacTep-aeTanby st Web-npunoxenuii, oociy-
KHUBAIOUINX 0a3bl TaHHBIX.

dopMmaT JOKyMEHTa, UCHOJB3YIOMIEro (peiiMbl, BHEIIHE OYE€Hb HANIOMHUHAET
dbopmaT OOBIYHOTO JIOKYMEHTA, TOJbKO BMecTo Tara BODY wucnonbs3yercst KOHTEH-
Hep FRAMESET, coaepxaumii onucanne BHyTpeHHMX HTML-nokymeHToB, conep-
XKalux coOCTBEHHO WH(OpMaIHio, pa3MeIIaeMyo Bo ppeiimax.

<HTML>

<HEAD>...</HEAD>
<FRAMESET>...</FRAMESET>
</HTML>

Opnako ¢peitm-nokyMeHT saBisgercs cnenubuanabiM BugoM HTML-gokymenTa,
MOCKOJIbKY He cojiepkuT 3neMenta BODY u kakoii-nu6o nHQpOopMaIimoHHON Harpy3-
KM COOTBETCTBEHHO. OH OINHUCHIBAET TOJBKO (perMBbl, KOTOpbIe OyIyT COnepKaTh
uHopmaruio (KpoMe ciaydas IBOWHOTO JOKyMEHTa, KOTOPBI MBI PacCMOTPHUM
TO3XKe).

OO01mmii cuHTaKcuC PpemMoB:
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<FRAMESET COLS="value" | ROWS="value">
<FRAME SRC="URLI1">
<FRAME SRC="URL2">

</FRAMESET>

O6mwuii kouteitnep FRAMESET onuceiBaeT Bce ¢peiiMbl, Ha KOTOPbIE JIETUT-
csl 9KpaH. MOKHO pa3fieluTh KpaH Ha HECKOJIBKO BEPTUKAIBHBIX UM TOPU3OHTAIIh-
HbIX (pperiMoB. BHYTpH KOHTEHHEepa MOTYT HaXOaUThCs TObKO Tar <FRAME>, B1o-
xeHHble KoHTelHepbl <FRAMESET> u <NOFRAME>, koTopble 03BOJISIOT CTPO-
UTh JIBOWHBIE TOKYMEHTHI ISl OpOy3€poB, MOMJIEPKUBAIOIINX U HE MOIIEPKUBAIO-
X (pperMel.

JlanHbIi TOT MMeeT aBa nmapamerpa: ROWS u COLS.

ROWS="cnucok-onpeneneHnii-ropu30HTAIbHBIX-TOAOKOH". JlaHHBIN TAr co-
JEP>KUT OMUCAHUSI HEKOTOPOT'O KOJIMYECTBA MOI0OKOH, pa3jeieHHbIe 3ansaThiMu. Kax-
JI0€ ONMCAHUE MPEJICTaBIsAEeT COOON YMCIOBOE 3HaYEHUE pazMepa MOJ0KHA B MUKCe-
Jax, IPOLEHTax OT BCEro pa3Mepa OKHa WM CBA3aHHOE MacluTaOHoe 3HadeHue. Ko-
JMYECTBO MOJOKOH OIpEAeNIeTcs KOJIUYECTBOM 3HaueHui B cnucke. O0mas cymma
BBICOT MOJIOKOH JIOJPKHA COCTAaBJISATh BHICOTY BCEro OKHA (B JIIOOBIX M3MEPSEMbIX Be-
muuuHax). OtcyrcTBue arpubyra ROWS ompenenser oaun dpeiiM, BEIMUYUHONU BO
BCE OKHO Opoy3epa.

COLS="cnucok-onpeaencHii-BepTUKAIbHBIX-T0A0KOH". To ke camoe, 4To U
ROWS, HO 1enut 0KHO MO BEPTUKAJIM, @ HE IO TOPU3OHTAIIH.

B kauecTBe ciucka OnpeaeaeHuid MOryT BbICTYNATh:

1. TIpocToe umciioBOE 3HAYCHHUE OmpeaensieT (GUKCUPOBAHHBIN pa3Mep MOJI0K-
Ha B MUKCENax. JTO HE CaMbIil JYUIUi CIOCO0 OompeiesieHusl pa3mMepa MoI0KHA, T.K.
pasznu4HbIe OpOy3ephl UMEIOT Pa3IUYHBIA pa3Mep paboyero mosisi, He TOBOPS YXKe O
Pa3JIMUHBIX SKPAHHBIX Pa3pEIICHUSIX Y MoJib3oBaTenss. Eciu Bbl UCTIONIb3yeTe JaHHbBIN
croco0 onmucaHusl pasMepa, TO HaCTOSTENbHO PEKOMEHIYETCSl COUETATh €r0 ¢ KaKHM-
00 Ipyrum, 4ToObI B pe3yJibTare Bbl TOUHO nosyumin 100 %-Hoe 3amojiHeHne OK-
Ha Opoy3epa.

2. 3HayeHue BeJIMYUHBI OJ0KHA B nporeHTax oT 1 1o 100. Eciu obuias cym-
Ma OPOIECHTOB OINMCBHIBAEMBIX IMOJOKOH MeHble nuiau npesbimaet 100, To pasmepsl
BCEX (PPEMMOB MPOMOPIIMOHATIBHO YBEJIWYUBAIOTCS WM YMEHBIIAIOTCS IO CyMMBI
100 %.

3. Yucno co 3Be3noukoil. BooOuie roBopsi, 4MCIOBOE 3HAYEHHE B JAaHHOM
OMMCAHUM SBISIETCST HeoOs3arenbHbIM. CUMBOJI «*)» yKa3bIBaeT Ha TO, YTO BCE OC-
TaBIlleecss MECTO OyJeT MpuHaaIexkaTh NaHHoMmy ¢peiimy. Eciu ykasbiBaercs nBa
uiu 6osee dpeitma ¢ onucanueM «*y» (Hanpumep "*,*"), To ocTaBIIeecs: IPOCTPAHCT-
BO JICJIUTCS TIOPOBHY MEXy 3TUMHU (Pperimamu. Eciu nepen 3Be3104K0i CTOUT nud-
pa, TO OHA YKa3bIBaCT MPOMOPIHIO I JaHHOTO ¢peiima (BO CKOJIBKO pa3 OH OyaeT
OOJIbIIIE aHAJIOTUMYHO OMHCAHHOTO YHUCTOM 3Be3/J0ukoil). Hampumep, omucanue
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"3 k" roBopHT, 4TO OymeT co3maHo Tpu (peiima ¢ pazmepamu 3/5 cBOOOIHOTO
IPOCTpPaHCTBa AJisl epBoro ¢peitma u o 1/5 11t 1ByX ApyrHX.

IIpumepsr:

<FRAMESET COLS="50,*,50"> — onuckiBaeT Tpu ¢ppeiima, aBa no 50 Toyek
CIpaBa U CJI€Ba, U OJIUH BHYTPH 3THUX MOJIOCOK.

<FRAMESET ROWS="20%,3*,*"> — onuceiBaeT Tpu (peiima, nepBbii U3
KOTOpbIX 3aHnMaeT 20 % mioniaau cBepxy sKpaHa, BTopoi 3/4 octaBiierocst OT nep-
Boro ¢peitma Mecta (60 % Bcelt monaau okHa), a mociueauuit — 1/4 (20 % Bceii mio-
a1 OKHA).

<FRAMESET ROWS="*,60%,*"> — aHAJIOTHIHO MPEABIAYIIEMY IPUMEDPY.

Toru <FRAMESET> mMoryT OBbITh BIOXXEHHBIMH, T.€. HAITPUMED:

<FRAMESET ROWS="50%,50%">
<FRAMESET COLS="**"
</FRAMESET>

</FRAMESET>

Tar FRAME onuceiBaeT kaxaslii gppeiiM B oTIeabHOCTH. PaccmoTrpuMm Ooiee
JIETATbHO KaXKIbI KOMITOHEHT.

<FRAME SRC="URL" NAME="frame name" MARGINWIDTH="n1"
MARGINHEIGHT="n2" SCROLLING=yes|no|auto NORESIZE>

SRC="URL" — omuceiBaer URL noxkymeHTta, KOTOpbIii OyJaeT OTOOpa>keH
BHYTpU pgaHHOrO (peiima. Ecimu oH orcyrcrByeT, TO Oyaer oToOpa)keH ITyCTOM
¢peitm. B kauectBe URL nomyctumo ncnosnbs3oBanue He Todbko HTML-, Ho u GIF-
wi JPEG-daiina.

NAME="frame name" — ommceiBaeT ums Ppeiima. Ums dpetima MoxeT OBITH
WCIIOJIb30BAHO JUISI OTPENEIACHUS JICUCTBHUS C JaHHBIM (GpeiiMoM U3 Jpyroro
HTML-nokymenTta unu ¢peiima (Kak mpaBuiio, U3 coceaHero (peima 3Toro xe 1o-
KyMmeHTa). MmMsi 00s13aTesibHO TOKHO HauMHAThCA ¢ cuMmBoia. Coaep:kumMoe moume-
HOBaHHBIX ()pEUMOB MOKET OBITh 3aJIECTBOBAHO U3 JIPYTUX JOKYMEHTOB IpHU IO-
Moty criennanbHoro atpudyra TARGET, onucsiBaeMoro Huxe.

MARGINWIDTH="n1" unu MARGINHEIGHT="n2" — ucnons3ytorcs, eciu
aBTOP JOKYMEHTa XOYeT yKa3aTh BEJIWYMHY BEPTUKAIBHBIX WA TOPU30HTATBHBIX
pa3IeIUTENbHBIX MMOJ0C MEXy (perimamu cOoKy. 3HaueHust nl ¥ n2 yKa3bIBalOTCs B
MUKCENax U HE MOTYT ObITh MEHbIIIEC €TUHUIIBI.

SCROLLING="yes | no | auto" — mo3BojsieT 3ajaBaTh HAJIUYUE IOJOC MPO-
KpyTKHU y peiima. [Tlapamerp yes yka3zbiBaeT Ha 00s3aTeIbHOE MPUCYTCTBUE Y (Ppei-
Ma M0JI0C MPOKPYTKH, apaMeTp nO — Ha OTCYTCTBHE, auto — OMpEJeNsieT HaIuuue
M0JIOC TPOKPYTKHU TOJIBKO MPHU UX HEOOXOTUMOCTH (3HAYEHHE 110 YMOTYAHHIO).

NORESIZE. Tlo ymomyanuto pazmep ¢peiima MOKHO U3MEHHUTH MPU TTOMOIIU
MBIIIIH, TaK ke Kak ¥ pasmep okHa Windows. NORESIZE ormensier manHyo BO3-
MOkHOCTh. Eciit y ogHOTo dpeiima ycranosnen atpudyt NORESIZE, to y cocennux
¢bpeiiMoB TOKE HE MOXKET OBITh M3MEHEH Pa3Mep CO CTOPOHBI JAaHHOTO.
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BORDER — ynpasiseTr TONIUHON paMKH.

BORDERCOLOR — 3amaer uBetr paMkH.

FRAMEBORDER=no — oTk;t0yaeT 0ToOpaKeHUE paMKH.

Konreitnep NOFRAMES wncnonb3yercss B ciaydae, €CIM Bbl CO3[1a€T€ JOKY-
MEHT, KOTOPbI MOXKET IPOCMaTPUBAThCA OpOy3epaMu, Kak MOIIEPKUBAIOIIIMU, TaK
U HE MOJJEpKUBAOIIMMU (peiiMbl. [laHHBIA TAr Momemaercss BHYTPH KOHTEHepa
FRAMESET, a Bce, urto HaxoauTca BHyTpu TIroB <NOFRAMES> wu
</NOFRAMES>, urnopupyercs Opoy3zepaMu, NOAJIEP>KUBAIOIIUMU (PperMBI.

Paccmotpum peanuzanuio ppeiiMoB it MoA0OHOT0 pa30oreHHs OKHA:

Linkl Link2

Link3 Link4 Link5

<FRAMESET ROWS="*_*">
<NOFRAMES>
<H1>Bama Bepcuss Web-0poysepa He nogaepxuBaer ¢pperimbl! </H1>
</NOFRAMES>
<FRAMESET COLS="65%,35%">
<FRAME SRC="link1.html">
<FRAME SRC="link2.html">
</FRAMESET>
<FRAMESET COLS="%*,40%,*">
<FRAME SRC="Ilink3.html">
<FRAME SRC="link4.html">
<FRAME SRC="link5.htm]">
</FRAMESET>
</FRAMESET>
C mnosBneHueM (QpeliMOB cpa3dy BO3HHMKAaeT BOMPOC: «A Kak caenaTh Tak,
4YTOOBI, HAXKMMas Ha CCbUIKY B OJTHOM (ppeliMe, HHULIMMPOBATh MOsBIeHHE UH(pOpMa-
LU B IPyTOM?»
OTBeTOM Ha JaHHBIA BOMPOC SIBISIETCS IJIAHUPOBAHUE B3aUMOACHCTBUS (peil-
MOB. Kaxxnplii hpeiiMm MOXKET UMETh COOCTBEHHOE MMs, OIpeesieMoe MapaMeTpoM
NAME npu onucanuu nanHoro ¢perimMa. CyliecTByeT Takke CrielUaibHbIi aTpuoyT
— TARGET, no3Bosstomuii onpeaensite, K KakoMy (GpeiiMy OTHOCUTCS Ta WM MHAas
oneparus. opMaT JaHHOTO aTPUOyTa CJICTYIOIIHIM:
TARGET="windows name"
JlaHHBI aTpuOyT MOKET BCTPEUATHCS BHYTPH PA3IMYHBIX TATOB:
TARGET B mre A. Oto camoe mpsmoe ucnonb3oBanue TARGET. O6bryHO
IIPY aKTUBU3aLUH MOJIb30BATEIEM CCBIJIKA COOTBETCTBYIOIINN TOKYMEHT MOSBIIAECTCS
B TOM k€ OKHE (Wi (pperiMe), YTO U UCXOIHBIN, B KOTOpOM Obuta cchuika. JloOasie-
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Hue atpudyra TARGET mno3BosisieT mpou3BeCTH BBIBOJ JOKYMEHTA B Ipyrou ¢peiim.
Hanpumep:

<A HREF="mydoc.html" TARGET="Framel"> Ilepexon Bo ¢peiim Nel </A>

TARGET B Tre BASE. Pazmemienue TARGET B Tare BASE no3Bonut Bam
HE yKa3bIBaTh IIPU OMUCAHUM KaXKJOW CCHUIKU (PpeiM-ITPUEMHHK IOKYMEHTOB, BbI3bI-
BAa€MbIX IO CChUIKaM. JTO OYEHb yJO0OHO, €Clii B OJHOM (ppeiiMe y Bac HAXOAMUTCS
MEHIO, a B IPYroil BBIBOAUTCS MH(GOpMAIIHS.

Ipumep:

JoxymeHT Nel.

<FRAMESET ROWS="20,*">

<FRAME SRC="doc2.htm" NAME="Frame1">

<FRAME SRC="doc3.htm" NAME="Frame2">

</FRAMESET>

Hoxyment No2 (doc2.htm).
<HTML>
<HEAD>
<BASE TARGET="Frame2">
</HEAD>
<BODY>
<A HREF="url1"> I[lepBas yacTp</A>
<A HREF="url2"> Bropas gacTts</A>
</BODY>
</HTML>
TARGET B tre AREA. Taxxe moxnao BkirodaTh TSI TARGET B onmcanune
CCBUIKH TIPH CO3/IaHUH KapThl H300pAKCHUSI.
Ilpumep:

<AREA SHAPE="circle" COORDS="100,100,50"
HREF="http://www.softexpress.com" TARGET="Framel">

TARGET B 3re FORM. To ke oTHOcHuTCs U K onpeaeneHuto Gopmel. B nan-
HOM ciydae 1ociie 00paboTKH NEpeNaHHbIX MapamMeTpoB (GOPMBI Pe3yIbTUPYOIIHMA
JTOKYMEHT TOSIBUTCS B YKa3aHHOM (pperime.

<FORM ACTION="url" TARGET="window name">

3ape3epBUpOBaHHbIE UMEHA (HPEHMOB CIIy’KaT JUIsl pa3pelIeHUs CIEeIMaTbHbBIX
cutyauuii. Bce oHM HauMHAIOTCS CO 3HaKa noauepkuBaHus. JlroOble apyrue MMeHa
(b peiiMOoB, HAUMHAIOIIKECS C MOAYEPKUBAHUS, OYTyT UTHOPUPOBATHCA OPOY3EpOM.

TARGET="_ blank". Jlannoe 3HaueHue onpeeseT, YTo JOKYMEHT, MOJy4YeH-
HBIN 110 CCBhUTIKE, OyIeT 0TOOpakaThCsi B HOBOM OKHE Opoy3epa.

TARGET="_self". JlanHoe 3HaueHHE OMPENEISAET, YTO TOKYMEHT, MOJIy4YCH-
HBII IO CChUIKE, OyaeT oToOpa)kaThCsli B TOM K€ ¢peiiMe, B KOTOPOM HaXOJUTCS
CCBUTKA. DTO UMS YAOOHO JIJIsi TIEPEOIPEACIICHUs OKHA Ha3HAYCHUS, YKa3aHHOTO pa-
Hee B ore BASE.
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TARGET="_parent". JlaHHOe 3HaY€HHE ONpENESAET, YTO TOKYMEHT, MOJY-
YEHHBII 10 CChUIKE, Oy/eT 0ToOpakaTbcs B POAMTEIHCKOM OKHE, BHE 3aBUCUMOCTHU
ot nmapamerpoB FRAMESET. Eciu poIuTeNbCcKOro OKHA HET, TO JAHHOE UMs aHAJIO-
ruyHo " self".

TARGET="_top". /lanHOE 3HaUEHUE ONPEAEIIAET, UTO JOKYMEHT, ITOJYYECHHBIN
10 CChUIKE, OyAeT 0TOOpa)KaThCsl HA BCEH MOBEPXHOCTHU OKHA, BHE 3aBUCUMOCTH OT
Hasuus ¢peiiMoB. Mcnonp30BaHue AAHHOTO NapaMerpa yAoOHO B CIIyyae BIIOXKEH-
HBIX (PperiMOB.

Microsoft Internet Explorer moanep:kuBaeT M Tak Ha3bIBa€MblE IJIABAIOIINE
bperiMpl. OHM MOTYT TOSIBIIATBCS B JIOOOM MecTe 3KpaHa. TeKCT, pacmoI0KCHHBIHN
Ha IJ1aBHOW CTpaHHULE, 00TEKaeT 3TOT (ppeiim.

<IFRAME ALIGN=RIGHT WIDTH=50% HEIGHT=300
SRC="FILE.HTM">

</IFRAME>

IHopaook evinonenus padomaot

1. BcTaBuTh B JOKyMEHT MPOU3BOJIBHOE TpaduyecKoe n300pakeHue.

2. BcTaBuTh C HOBOUM CTPOKM TOT K€ Tpaduueckuii (aityi, HO BABOE MEHBIIIETO
pasmepa.

3. BcraBuTh ¢ HOBOI CTPOKH aHUMAIIMOHHBIN A VI-(aiin.

4. BKi1rouuTh B JOKYMEHT (haiiyl BUI€O3aITUCH.

5. 3amath yKa3zaHHBIH PUCYHOK B BHJIe (DOHOBOTO.

6. BctaBuTh B JOKYMEHT OETYIIYIO CTPOKY IIUPUHOM B MoJ-3KpaHa. Ha cunem
dbone OenpiMu OyKBaMu TIEpeMeIaeTcs Ha3BaHue (pakynpTera.

7. BcraBuThk rpadudeckoe n3o0pakeHue. 3a1aTh albTePHATUBHBIN TEKCT. Ps-
JIOM HaIuCaTh CBOK (GaMuiInio. BBIMOTHUTE BepTUKAILHOE BBHIPABHUBAHHUE TEKCTA
(mprxaTh BBEpX, BHU3, OTIIEHTPUPOBATH).

8. Cosznare ¢ nmoMouibio nporpammbl «bIOKHOT» runepTeKcToBbiid (aitn. Ums
(aiina — Bamia ¢pamrisi. Pain pa3MeCTUTh Ha YKa3aHHOM JHUCKE B MaKe ¢ HOMEPOM
BALLICH IPYTIIHI.

9. BcTaBuTh B JOKyMEHT TEKCTOBYIO CChUIKY Ha rpaduueckuil daiii.

10. BctaBuTh rpadyecKyro CChUIKY Ha TUTIEPTEKCTOBBIN (aii.

11. Co3nate Tabnuity Buaa (tadi. 4).
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Tabmuua 4

TekcT, HanMCaHHBIN ' TekcT, HaNMCaHHBIN rap-
rapHuTypou Arial cuHuM HUTYypoit Times KpacHBIM
I[BETOM [[BETOM

N300paxkeHre UMNopTUpoBaTh U3 6ndanotTeku pucynkos MS WORD.
12.Co3natp Tabnuity Buaa (Tadi. S).

TaOmuna 5

®daiin 1 ®daiin 3

daiin 2 Daiin 4

N3o0paxenue

Hannucu B Tabnuie SBISIIOTCS ccbUikamMu Ha @aiabl 1-4 COOTBETCTBEHHO,
n300paXeHHe — CChUIKOM Ha Trpadudeckuil dami.
13.Co3nath cuucoK onpeAesieHui 1Jisl ABYX MOHATHI Kypca.
14.T1pon3BONBHBIA 3JIEMEHT CIUCKA OQPOPMUTH KaK CChUIKY Ha THMIEPTEK-
CTOBBIN (haiir.
15.B KOHIIE JOKyMEHTa Pa3MECTHTh CChUIKY Ha Hadajo (IEPBYIO CTPOKY)
TUIEPTEKCTOBOrO (paiina.
16.Co3nath GpeiiMOBYIO CTPYKTYPY

@peitm 1 | Opeiim 2

@peiim 1 ®peiiv 2
Opeiim 3 @peiim 3

Koumponwvnwsie éonpocol
®dopmartsl rpapuyeckux ¢GaiaoB, UCTIOIb3yEMBIX B Internet-mrokymeHTax.
Bcraska rpadguueckux o0bexToB B HTML-daiinbl.
Hcnosb3oBaHne AMHAMUYECKUX U300paKEHUN U BUEO3AIUCEN.
BeraBka Geryieit CTpokw.
Co3naHue ClIMCKOB pa3InyHbIX BUIOB cpeAcTBamu si3bika HTML.
I'unieprexcroseie cBsa3u mexay HTML-nokymentamu.
CchUIKHM Ha TOYKH BHYTPU JOKYMEHTA.
Opelimbl. IX Ha3HaueHUE.
. Cunrakcuc ppeiiMoB.
10 [TnanupoBanue GppeiiMOB 1 B3aUMOACHCTBIE MEXKIY (hperiMamu.
11.3ape3epBupoBaHHbBIC UMEHA (PPEUMOB.
12.IlnaBaroriuie Gppeimsbl.

O 0 YR PN =
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JIABOPATOPHAS PABOTA Ne 3

OO0mue ceegenns o JavaScript

Ilenv pabompl: 03HAKOMUTHCS M MTOJIYYUTh OOIIHE CBEICHUS O SI3bIKE COCTaB-
JIeHUs1 CKpUnToB JavaScript.

1. OcHoBHBbIEe MOHATHA 0 JavaScript

JavaScript — 43bIK Il COCTaBJIEHHUS CKPHUITOB, pa3paOOTaHHBIA (GUPMOIi
Netscape. C mnomomipio JavaScript MOXHO JE€rko co037aBaTh HWHTEPAKTHUBHbBIC
Web-ctpanuiibl. 151 3amycka CKpUINTOB, HAITMCAHHBIX Ha si3bIke JavaScript, moHagoourcs
opoy3ep, criocoOHbIM padoTath ¢ JavaScript — Hanpumep, Netscape Navigator (HaunHas ¢
Bepcuu 2.0) wiu Microsoft Internet Explorer (MSIE — naunnas ¢ Bepcuu 3.0).

2. Pazmemenne JavaScript na HTML-cTpanune

Kon ckpunra JavaScript pa3meniaercst HenocpenctBeHHo Ha HTML-ctpanune.
YTo0b!l YBUIIETh, KaK TO JAEJAETCS, PACCMOTPHUM CIEAYIOLUI IpUMep:

<htmI>
<body>
<br>
Ot10 00bruHbIE HTML moxyMeHT.
<br>
<script language="JavaScript>
document.write(““A s3to JavaScript!”)
</script>
<br>
Buoss noxkymear HTML.
</body>
</html>

C mepBoro B3risiga npuMmep HarmoMuHaeT oObranbii (aiin HTML. EnquncTBeH-
HOE€ HOBHIECTBO 3/1€Ch — KOHCTPYKUUS:

<script language=»JavaScript»>
document.write(“A sto JavaScript!”)
</script>
UYroObl BUICTH, KAK ITOT CKPHUNT pabOTaeT, 3alMINUTE JaHHBIM MpUMEpP Kak

oObrunbiil (arin HTML u 3arpy3ute ero B Opoy3ep, UMEIOIINNA MOANECPKKY S3bIKaA
JavaScript.
Pesynbrar BhINOMHEHUS TOTO (haitna (€Ciau UCTIOIb3yeTcss Opoy3ep, UMEIOIIHI MO/
nepkKy JavaScript, To Ha 3kpaHe OyaeT 3 CTpPOKH):
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Imo obwrunsiit HTML ooxymenm.
A amo JavaScript! A amo JavaScript!
Bnosv ooxymenm HTML.

JlaHHBIN pUMEp IEMOHCTPUPYET TAT MpU3HaKa <script>. Bce, 4To cTOUT Mex-
Iy Taramu <script> u </script>, UHTEpHpPETUPYETCs KaK KOJA Ha sA3bike JavaScript.
3necb  TakkKe  JEMOHCTPUPYETCS  IPUMEpP  MCIOJIB30BAHUS ~ MHCTPYKLHH
document.write() — olHON W3 HamOoOJee BaXKHBIX KOMaH/I, UCIOIb3YEMBIX MPU MPO-
rpaMMHupoBaHuU Ha s3bike JavaScript. Komanaa document.write() ucnoinb3yercs, Ko-
r7a He00X0UMO 4TO-IHO0 HAMMCaTh B TEKYIIEM JOKYMEHTEe (B JJaHHOM Cilyyae Ta-
koBbIM siBiiieTcst HTML-nokyment). Takum o6pa3om, mporpamma Ha JavaScript B
HTML-nokymente numet dpasy «4 smo JavaScript!».

3. Bpoy3epsnl 0e3 nogaepxku JavaScript

Bpoysepsl, He umerole nmoiepKku JavaScript, «He 3HAIOT» U TAra <script>.
OHM UTHOPHUPYIOT €ro M TMeYaTaroT BCE CTOSIIME BCIE 32 HUM KOIbl KaK OOBIYHBIN
TekcT. HpiMu cnoBamu, kox JavaScript, mpuBeIeHHBIA B MPOTrpaMMe, OKaXKETCsl BITU-
CaH OTKPBITBIM TeKCTOM npsimo nocpea HTML-nokymenra. Ha 3ot cityyai nmeercs
CHeUaIbHBIM CIOCOO CKPBITh UCXOAHBIN KOJI CKPHUIITA OT CTAPbIX BEpCcUil OpOy3epoB —
OyaeM HCIoJIb30BaTh TSt 3TOro Tor kKommeHnTtapust k3 HTML - <!-- &, B pesynbrare
HOBBIM BapHAHT UCXOJHOTO KOjla Oy/IET BHITJISACTD CIEIYIONINM 00pa3oM:

<html>
<body>
<br>
2710 00buHbIE HTML nokyMeHT.
<br>
<script language="JavaScript”>
<!-hide from old browsers
document.write(‘‘A ato JavaScript!™)
/>
</script>
<br>
Bnosb nokyment HTML.
</body>
</html>

B atom ciydae 6poy3ep 6e3 noaaepkku JavaScript Oyaer rmeuararh:

910 00b1yHbIE HTML nokyMmeHT.
BroBb noxkyment HTML.

be3 wucnons3oBanus HTML-Tara kommenTapusi Opoyszep 0€3 MOIIEPKKU
JavaScript HaneyaTan ObI:
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9710 00b1uHbIE HTML nokyMeHT.
Document.write(«A ato JavaScript!»)
Brosb noxkyment HTML.

OOparvure BHMMaHHE, YTO HEBO3MOXXHO IOJHOCTBIO CKPBITh MCXOJHBIN KOJI
JavaScript. IIpuBeneHHbIl TpUMep UMEET IIENIbI0 MPEIOTBPATHTH pacredyaTKy Koja
CKpHIITA Ha CTapbIX Opoy3epax — TeM HE MEHEEe MOCETUTENh CMOKET YBUIETh KOJI TO-
cpenctBoM myHKTa MeHI0 «View document source». He cymecTByeT Takxke crnocoba
CKPBITh YTO-TMO0 OT MPOCMOTPA B MCXOJHOM KOje (M yBUIETh, KaK BBIIIOJIHEH TOT
WA UHOM TPIOK).

4. CoObITUHA

CoOpbITHs 1 00pabOTYMKU COOBITUIA SBJISIOTCS OYEHb BAXKHOW YaCThIO JJIS MPO-
rpamMMupoBaHus Ha si3bike JavaScript. CoObITHSA, TJIABHBIM 00pa3oM, HHUITUHUPYIOTCS
TEMU WJIM WHBIMU JEUCTBHUSIMU moceTuTens. Eciu oH meakaer mo KHOMKE, MPOUCXO-
autT cobwitue «Clicky. Ecnu ykazaTenb MBIIIU MEPECEKACT KAKYHO-IHOO CCBUIKY T'H-
nepTeKkcTa — mpoucxoaut codbitne MouseOver. CyliecTByeT HECKOIBKO Pa3TUUHbBIX
TUTMOB COObITUN. MOXHO 3acTaBuTh JavaScript-nporpaMmy pearupoBaTh Ha HEKOTO-
pbie U3 HUX. I 3TO MOXET OBITh BBITIOJHEHO C ITOMOIIBIO CIICIUAIBHBIX MPOTPaMM
00paboTku coObITuid. Tak, B pe3ysbTaTe MeTYKa M0 KHOMKE MOKET CO3/1aBaThCs BbI-
najiaroniee OKHO. DTO O3HAYaeT, YTO CO3JaHKe OKHA JOJKHO OBITh peakiheil Ha co-
osiTue menuka — Click. Tlporpamma — 00pa®oTYuK COOBITHI, KOTOpask UCIIOJIb3YeTCS
B JIaHHOM ciy4ae, HazbiBaeTcst onClick. IlpuBeeHHBIN HUKE KO MPEICTABISET MPo-
CTOM mpuMep nporpammbl 00padoTku coobiTust onClick:

<form>

<input type= «button» value= «IIpoBepste 3TOT IprMep» onClick= «alert("3To
TEKCT')»>

</form>

JlaHHBIN TpUMEP UMEET HECKOJIBKO HOBBIX OCOOCHHOCTEH — paCCMOTPUM HX IO
nopsanky. Cozmaercss ¢opma ¢ kHomkoil. IlepBas HOBas O0COOCHHOCTH —
onClick= «alert('Dto Tect')» B Tare <input>. DTOT aTpubyT OMpPEEAET, YTO MPOUC-
XOJIUT, KOTJa HAXUMAETCS KHOMKA. TakuMm 00pa3oM, €clii MMEET MECTO COOBITHE
Click, Beimonnsietcss Bei30B alert('Dto Tect'). OTo M ecTh mpuMep KoAa Ha SI3bIKE
JavaScript (oOpaTthTe BHHMAaHHE, 4YTO B 3TOM CiIydyae HE MCIOJB3YETCS TAT
<script>).DyHk1us alert() MO3BOISET CO3AaBaTh BhINajaronre okHa. [Ipu ee BbI3oBe
HEO0OXO0JIMMO B CKOOKAax 3a/1aTh HEKYIO CTpOKY. B HameMm cinydae 310 «Imo mecmy.
ATO Kak pa3 OyJeT TOT TEKCT, YTO MOSBUTCS B BBIMAJAIONIEM OKHE. TakuM 00pa3om,
KOTrJla TOCETUTEIh HAXXMMAET KHOIKY, CKPHUMOT CO3JaeT OKHO, COJEp Kallee TEKCT
«3Omo mecmpy. OG6patute BHUMAaHMUE, 4TO B KOMaH/Ie
document.write()UCTOIB30BATUCH IBOMHBIC KaBBIUKHU («»), a B KOHCTpYKIuU alert() —
TOJILKO OJIMHApHBIE. B OOJIBIIMHCTBE ClydaeB MOKHO HCIIOJIL30BaTh 00a TUIA KaBbl-
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yek. OmHako B mocienneM npuMepe Hamcano onClick= «alert('2to tect')»— 1O ecTh
UCIIONIb30BAINCh M JIBOMHBIC, W OJMHApHbIC KaBbIUKH. Eciam Obl MBI Hamucanu
onClick= «alert(«21o TecT»)», TO CTAHOBUTCS HESICHO, K KOTOPON M3 YacTeil KOHCT-
PYKUMU UMeeT oTHouleHue QyHkius oopadotku codbiTuit onClick, a k KoTOpOil —
HeT. [ToaToMy HEOOXOAMMO B JTaHHOM Ciy4yae codeTarh 00a Tuia kaBbldek. He mmeer
3HA4YEeHMsI, B KAKOM IOPSAJIKE MCIOIb30BAINCh KaBbIUKM — CHayaja JBOMHBIE, a 3aTeM
OJMHApHble WM HaoOOpoT. To ecTb MOXXHO TOYHO Tak K€ Halucarb H
onClick="alert(«3T1o TecT»)'.

MO>XHO HCTIONB30BaTh B CKPUNITE MHOKECTBO PA3TUYHBIX THUIIOB (QYHKITAN 00-
pPabOTKU COOBITHH.

K 6a30BbIM cOOBITHSIM, TIO/ZIEpKHUBaeMbIM B JavaScript, oTHocsTCS (TadI. 6):

Tabmuma 6
CoObITus Onucanue
OnAbort [Ipoucxoaut npu npepriBaHUU 3arpy3Ku rpaduueckoro n300paxxeHus
OnBlur [Ipoucxonur, Korjga Kakou-11ud0 3JIeMEHT TepseT PoKyc
OnChange [TpoucxoauT nmpy U3MEHEHUH 3HAYCHUS TEKCTOBOTO TTOJIS
OnClick [IporcxoauT npu Ha)KaTUM KHOMIKU MBIIIH B 00JIACTH 3JIEMEHTA
OnExrror [Ipoucxoaut mpu ommoOKe 3arpy3kd JTOKYMEHTa WU Tpauueckoro
H300paKeHUsI
OnFocus [Ipoucxoaut npu noaydeHUu 3JieMeHTOM (oKyca
OnLoad [TporcxoauT 1O 3aBEPIICHUH 3arpy3KH CTPAHUI] WIH TpapuIecKoro

n300paxeHus

onMouseOver [IpoucxoauT Ipu nepeMeeHuy Kypcopa MbIILU B 00JIaCTH JIEMEHTa

onMouseOut |[IpoucxoauT pu nepeMenieHuy Kypcopa MBIIIY B 00JIaCTH JIEMEHTa

OnReset [Ipoucxonut npu HakaTuu KHONKU TUIa Reset
OnSelect [Ipoucxoaut npu BeIOOpE TEKCTA B TEKCTOBOM IOJIE.
OnSubmit [TporicxoauT npu HaX)aTUU KHONKU TUIa Submit

[Iponcxoaut npu nepexoie Ha APYryr0 CTPAHUILY WJIW IIPU 3aBepliie-

OnUnload
HUU pabOTHI ¢ Opoy3epoM

PaccMOTprM HECKOJIBKO MPHUMEPOB, JIEMOHCTPHPYIOMUX PabOTy ¢ 3THMH CO-
OBITUSIMU.

31




onAbort

<script language="JavaScript">
function doAbort() {
alert(""3arpy3ka nzo0paxeHus npepnana')
b
</script>
<body>
<img src="3uma.jpg onAbort="doAbort()"">
</body>

Takoit 00paboTYMK MOXKET ObITh HEOOXOJUM B T€X CIydasiX, KOrjga u300paxe-
HUE, UCTIOJIb3yEMOE B KaueCTBE M300paKeHUS-KapThl (image-map), UMEET OOJIbIION
pasMep, W TOJIb30BaTelh HE JOKIAICS €ro IOJHON 3arpy3Kd — HaXal KHOTKY
«crom». B aToM ciydae (GyHKIIMOHATBLHOCTh KapThl Oy/IeT HAPYIICHA U MOJIH30BATEIh
HE CMOJKET MepeMENIaThCs Mo y3Iy.

onLoad

<script language="JavaScript">
function doLoad() {
alert("3arpy3ka n3o0paxkeHus 3aBepiieHa)
b
</script>
<body>
<img src=" 3uma.jpg onlLoad="doLoad()”">
</body>

CobpiTie onLoad TIpOMCXOIUT MOCIIE 3aBEPIICHUS 3arpy3KH JOKYMEHTA HITH
rpauyecKoro n300paxkeHusI.

onMouseOver n onMouseQOut

<script language="JavaScript">
function doMouseOver() {
alert("Ykazarenb Ha cchlike")

}

function doMouseOut()

{

alert("Ykak3arenb 3a npejeaamMu CChIITKH'")

}

</script>
<body>
<a href="new.html"
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onMouseOver="doMouseOver()"
onMouseOut="doMouseOut()">
OrnaBneHue</a>
</body>

Urak, ecnu ucnonb3yetcst 6poysep Netscape Navigator, To BbIlaiaroiiee OKHO
COJIEPKHUT TEKCT, YTO ObuI mepenaH dyukuuu JavaScript alert. Takoe orpaHuueHue
HAKJIQJBIBACTCS MO COOOPaKEHHMSIM 0€30macHOCTH. Takoe jKe BBINAJAroIIee OKHO
MOKHO CO3/1aTh U ¢ TIOMOIIbI0 MeTosa prompt(). OgHAKO B 3TOM Ciiydae OKHO OymeT
BOCIIPOU3BOJIUTH TEKCT, BBEJICHHBIN MMOJIB30BaTENEM. A TOTOMY CKPHIIT, HAMHCAHHBIN
3JIOYMBITIUICHHUKOM, MOJKET TMPUHATH BHUJ CHUCTEMHOTO COOOIIEHUS W TOUPOCHTH
MOJIb30BATEIISI BBECTU HEKUM MapoJtib. Eciii TeKCT moMeniaercs B BhINAAAl0Iee OKHO,
TO TEM CaMbIM MOJIb30BATENIO JACTCS MOHATh, UTO JAHHOE OKHO OBbLIO co3aaHo Web-
Opoy3epoM, a He Balllel onepaluoHHON cucTeMoil. M MOCKoJIbKy JaHHOE orpaHuye-
HUE HAJOKEHO MO COOOpaKEHUSAM O€30MacHOCTH, HEJb3sl IPOCTO TaK YJAIUTh MOs-
BUBIIIEECS COOOIIIEHHE.

5. ®yukuuu

OcHOBHas 4YacTb IpPOrpaMM, HAMMCAaHHBIX Ha s3blke JavaScript, coaepxur
¢yHkuuu. B OonblIMHCTBE ciydyaeB (PyHKUMU MPEACTABISIIOT COOOHM JHIIb CIOCO0
CBSA3aTh BMECTE HECKOJIBKUX KOMAaHJ. PacCMOTpHUM CKpHIIT, IEYATAOIINI TEKCT, TPU
pa3za noapsia. PaccMoTpum npocToi Hoaxo:

<html>

<script language="JavaScript">
<!-- hide

document.write("{o6po noxanoBaTe Ha MO0 cTpaHuily!<br>")
document.write("9to JavaScript!<br>")

document.write("{o6po noxanoBaTs Ha MO0 cTpanuily!<br>")
document.write("3to JavaScript!<br>")

document.write(" loO6po nmokaioBath Ha MO0 cTpaHuiry!<br>")
document.write("3to JavaScript!<br>")

1 -=>

</script>

</html>

CKpunT HaIMIIET CIETYIOMNNA TEKCT:

Jlo6po mokanoBaTh Ha MOIO CTPAaHHUILY!
Oto JavaScript!
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Ecnam mocMoTpeTs Ha MCXOMHBIA KOJ CKPUNTA, TO BUIAHO, YTO JJIS MOJy4EHUS
HEOOXOJUMOT0 pe3ysbTara onpeesieHHas 4YacTh ero Koja Obula MOBTOpPEHa TPH pasa.
MoOXXHO pewmnTh Ty e 3a1ady eme Jiyywe. [Ipumep ckpunra mist pelieHus: TOU e
CcaMOM 3aJ1a4u:

<html>

<script language="JavaScript">
<!-- hide

function myFunction() {
document.write("J[o6po mokanmoBaTh Ha MO0 cTpaHuIly!<br>")
document.write("3to JavaScript!<br>")

}

myFunction()
myFunction()
myFunction()

/] -=>
</script>
</html>

B sToM ckpurnte onpenenuiu HEKYI0 (YHKIIUIO, COCTOAIIYIO U3 CIETYIOIINX
CTPOK:

function myFunction() {
document.write("{oOpo moskanoBaTh Ha MO0 cTpanuiry!<br>")
document.write("3to JavaScript!<br>");

}

Bce xoMaHbI CKPHUIITA, YTO HAXOIATCA BHYTPU (PUTYPHBIX CKOOOK — {} — mpH-
Hajyiexxar  QyHkuuu  myFunction(). 3IT0  03Ha4aer, 4YTO 00€ KOMAaH]IbI
document.write() Tenepb CBA3aHbl BOEAUHO U MOTYT OBITh BBIIIOJHEHBI MIPU BHI30BE
yKa3aHHOW (yHKIHuU. M AeiicTBUTENBHO, B HAlllEM NMPUMEPE €CTh TPU BBI30BA ITOM
(GYHKIIMN — MOXHO YBUJETh, UTO Mbl HAIUCAIH CTPOKY myFunction() Tpu pasa cpasy
1ocJIe TOro, Kak Janu onpezaeneHue camoi GpyHkuuu. To ecTh Kak pa3 v clenaiu Tpu
BbI30Ba. JTO O3HAYaeT, YTO COAEPKUMOE ATOH (pyHKUIMH (KOMaH/bI, YKa3aHHbIC B
buUrypHbIX CKOOKax) ObUTO BBHITIOJHEHO TPWKIbl. DYHKIIMU MOTYT TaK»Ke HCIOJIb30-
BaTbCS COBMECTHO C TIPOIIEypaMu 00pabOTKH COOBITHH.

Ilpumep:

<html>
<head>
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<script language="JavaScript">
<!-- hide
function calculation() {

var x= 12

var y=>5

var result=x +y

alert(result)
b
/] -=>
</script>

</head>
<body>

<form>
<input type="button" value="Bsruncauts" onClick="calculation()">
</form>

</body>
</html>

[Ipu Ha)kaTUM KHOIKH OCYIIECTBJSCTCS BbI30B (pyHKuuu calculation(). Kax
MOXXHO 3aMETHUTh, Ta (DYHKIIHS BBHITIOJHAET HEKWE BBIYUCIICHHS, TOJB3YSICh Tepe-
MEHHBIMU X, V " result. [lepeMeHHbIE OMPEACAIOTCS MPY MMOMOIIH KIIF0OUYEBOTO CIOBA
var. IlepeMeHHbIE MOTYT UCIIOMB30BATHCS AJSl XPAaHEHHs Pa3IUYHbIX BEJIMYUH — YH-
cel, CTPOK TeKcTa u T.11. Tak cTpoka cKpuIita var result= x + y cooOiaer 6poysepy o
TOM, YTO HEOOXOAUMO CO3/1aTh IEPEMEHHYIO Fesult U TOMECTUTh Ty/a pe3yNbTaT BbI-
noJIHeHUs apupMeTndeckoi onepanuu x + y (1.e. 5 + 12). Ilocne 3Toro B nepemen-
HY10 result Oyner pazmelieHo uucio 17. B nanHoM cityyae komanjaa alert(result) Bbl-
MOJTHSIET TO Ke caMoe, uTo u alert(l7). IHBIMU cloBamu, TIOJydaeM BBINAJAIOIICe
OKHO, B KOTOPOM HaITMCaHO Yuciio 17.

Iopaook evinoanenus padoomeol

1. Co3nate ¢ momoipio mporpammsel "bBiokHOT" runepTekcToBbiid (dann. Nms
daiina — Bamra Gpamunusa. Dailyn pa3MeCTHTh HA YKA3aHHOM JIMCKE B TANKE C HOMEPOM
BalllCH TPYTIIIBL.

2. HaGpatb CKpUIITOBBIE MPOTPaMMBbl, NMPUBEACHHBIE B METOJUYECKUX YKaza-
HUSX K BBIMIOJIHEHUIO JJAHHOW JTa00paTOpHOI pabOTHI.

3. O0BsIBUTE HECKOJBKO MEPEMEHHBIX M MPUCBONTE UM 3HAYEHUS METOJIOM
prompt(). [loacuuraiite 3HaueHue (pakropuana THUX MEPEMEHHBIX W BBIBEIUTE ATU
3HA4YEeHUS B OKHO MeTo10M alert().
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4. Co3nath (hyHKIHIO, KOTOPas BRIIAET MPOIIATIEHOE COOOIIEHNUE IO COOBITHIO

onUnload.

36

Konmponwsnwie éonpocwi
1. Pazmemenue JavaScript Ha HTML-ctpanuiie.
2. CoObITHS 1 00paObOTUNKU COOBITHIA.
3. OyHKUNH.

JIABOPATOPHAS PABOTA Ne 4
HNepapxus 00bexTOB B JavaScript

Ilenb pabomot: n3y9nTh CTPYKTYPY 00BEKTOB B JavaScript
1. Co3nanue popmbl

s 3amanus gopmbl Ha Web-cTpanune cayxut ter <FORM>. Eciau nHe
paccMmatpuBaTh 00pabOTKy AaHHBIX (OPMBI HA CTOPOHE CEpBEpa, TO MOXKHO pac-
cMaTpuBaTh TpH napameTrpa ¢Gopmbl name, onreset ¥ onsubmit. ATpuOyT name He-
00X0IUM AJi TOTO, YTOOBI pa3nudarh (Gopmsbl Ha cTpanule. [lapamerpsl onreset u
onsubmit cceutaroTca Ha QYHKIUIO 00pabOTUYMK; onreset — MpU HaXKaTHUU KHOTKHU
reset, onsubmit — npu HaXXaTUH KHOMKK Submit.

Cornacno ommcanuto crangapra HTML 4, na ¢opme MOXHO pa3MeCTUTh
KHOIIKK TpEX BUIIOB: button, reset U submit. Tum submit cOOTBETCTBYET cTaHAApPT-
Ho kHOTKe auanoroBoro okHa OK, a reset — CANCEL. Tun button — HeiTpamns-
HbId TUT. KHOTIKM BCeX BUIOB UMEIOT OJIMHAKOBBIe aTpuOyThl: onclick — pyHKIms
oOpabotuuk cobwitust onclick, value — 3HaueHne kHomku (OHO OyJEeT Ha HE HaIu-
CaHo), name — UM KHONKHU (M0 KOTOPOMY IPOUCXOAMUT OOpalleHHe K KHOIIKE).
Wrak, Ter, 3aaromuii KHONKY, OyAeT BBITJISACTh CIASAYIONIINM 00pa3oM:

<INPUT type="submit” value="3Ta knonka OK” name="knomnkal >
<INPUT type="reset” value="31a knonka Cancel” name="kHomnka2 >
<htmI>

<body >

<script language="javascript">

<!--

var butt="red";

function change color(butt){

document.body.bgcolor=butt;

b

//-->

</script>

<form name="forma">



<INPUT type="reset" value="KPACHBIN" name="RED" ON-
CLICK="change color(this.name)" >

<INPUT type="reset" value="Tony60i1" name="Cyan" on-
Click="change color(this.name)">

</form>

</body>

</html>

[Tpu momomu Tuna IMAGE MoxHO co31ath rpadUuecKyto KHOTIKY.
Hampumep:

<htmlI>

<body >

<form name="forma'">

<INPUT type="image" value="Image" src="3uma.gif" width=50 higth=40>
</form>

</body>

</html>

B s3bike JavaScript Bce snemenTsl Ha Web-cTpaHulle BbICTpauBaIOTCs B He-
papXU4yecKyro CTpyKTypy. Kaxaplii a71eMeHT mpeAacTacT B Buae oObekTa. Y Kakblit
TaKoOW 0OBEKT MOXKET UMETh ONPEICIICHHBIC CBOMCTBA U METO/BL. TO €CTh CYIIECTBY-
eT uepapxus 00BEKTOB, Ha KOTOphIe onupaercs pasmerka HTML. Paccmotpum mpo-
cryto HTML-crpanuny:

<htmlI>

<head>

<title>TIpumep</title>

</head>

<body background="3uma.gif" TEXT="#000000" LINK="#B50000"
VLINK="#800080" ALINK="#800080">

<center>
<img src="mmm.gif" name="picl">
</center>

<p>

<form name="myForm">

Name:

<input type="text" name="name" value="Boga"><br>

e-Mail:

<input type="text" name="email" value="test@test.com"><br><br>

<input type="button" value="Haxmu wmenHs" name="myButton" on-
Click="alert('[Ipuset')">

</form>
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</p>

<center>

<p>

<img src="1l1.gif" name="pic2" width=700 height=3>
</p>

<p>

<a href="clock.html">ITpumep</a>
</p>

</center>

</body>
</html>

Wtak, nMeeM JBa PUCYHKa, OJTHY CCBUIKY U (pOpMY C ABYMS MOJISIMH JIJIsSI BBOJIA
TeKcTa M oJHOW KHomkoW. C TOYkM 3peHHs s3bika JavaScript okHO Opoysepa — 3TO
HEKHUI 00BEKT window. DTOT OOBEKT TaKKE COJCPKHUT B CBOIO OYepE/b HEKOTOPHIC
AJIeMEeHTHI 0(hOpMIICHHS, TAKUE KaK CTPOKa COCTOATUSA. BHYTpHu OkHA MOXHO pa3mec-
taTh AokyMeHT HTML. Takas crpanuima siBisieTcs HE 4YeM HHBIM, KaK OOBEKTOM
document. IT0 03HaYaeT, YTO OOBEKT document MPEACTABIISET B si3bIke JavaScript 3a-
TpyXEHHBIM Ha Hactosumid MomeHT aokyment HTML. K cBoiictBam o00bekTa
document oTHOCSATCS, Hampumep, 1BeT (hoHa ;11 Web-cTtpanunpl. OgHako ropasio
Ba)KHEE TO, UYTO Bce 0e3 uckmoueHust 00bekThl HTML gBigroTcss CBOMCTBaMHM 00BEK-
ta document. llpumepamu o6bexkta HTML sBnsroTcs, Hampumep, CChUIKa WIH 3a-
nonHsemas ¢opma. Pazymeercs, Hy>)KHO WMETh BO3MOKHOCThH TOJIy4aTh WHGOpMa-
IIUIO0 O PA3IUYHBIX OOBEKTAX B ATOM MEpApXHUH W YNPaABIATH €10. J{s 3TOoro Heobxo-
JUMO 3HaTh, KaK B si3bIKe JavaScript opraHu3oBaH JOCTYII K Pa3jIMYHBIM OOBEKTaM.
Kax BuHO, K@Kl 00BEKT HEpAPXUUSCKON CTPYKTYPBI UMeeT cBoe umsl. CliemoBa-
TEIBHO, €CJIM HEOOXOIUMO y3HATh, KaK MOKHO OOPAaTHTHCS K TEPBOMY PHUCYHKY Ha
Hameit HTML-cTpanuniie, Hy>KHO COPUEHTHPOBAThCA B MepapXxuu 00beKTOB. I1epBriii
00BEKT TaKOW CTPYKTYpbl Ha3biBaeTcsi document. IlepBbli pUCYHOK Ha CTpaHMIIE
Mpe/ICTaBlIeH Kak 00beKT images/(]. DTO 03Ha4aeT, MOKHO MOJIy4aTh AOCTYH K 3TO-
My 00BEKTY, 3anucaB B JavaScript document.images[0]. Ecnu ke, Harpumep, HE0O-
XOJIMMO 3HATh, KaKOW TEKCT BBEJI IMOJIb30BATENb B MEPBBIN 2JIEMEHT (HOPMBI, TO CHa-
yajia He0OXOJIMMO BBISICHUTH, KaK MOJYYUTh JOCTYNI K 3ToMy 00bekTy. U cHOBa Ha-
YUHAEM C BEPUIMHBI HEPAPXUU 0OBEKTOB. 3aTe€M MPOCIEKUBAEM MYTh K OOBEKTY C
uMeHeM elements[()] 1 TIOCIIEIOBATEIIFHO 3aIIMCHIBAEM Ha3BaHUSA BCeX 0OBEKTOB, KO-
TOpble MUHYEeM. B HTOre BBISICHSETCS, 9TO AOCTYH K TIEPBOMY IOJIFO JIJIsi BBOJA TEK-
cTa MOXHO TOJy4YUTh, 3anucan: document.forms[0].elements[0] JIns Toro 4ToObI OM-
penenuTh coaepKuMoe mToJsi (HOpMBI, HEOOXOIUMO BOCIOJIB30BATHCS CBONCTBOM
value, KOTOpOe KaK pa3 U COOTBETCTBYET BBEACHHOMY TeKCTy. MTak, 4TOOBI mpoYn-
TaTh UCKOMOE 3HaUeHWEe, HY)KHO HamucaTh Ha si3bIke JavaScript CTpoky
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name= document.forms[0].elements[0].value;

[TomyyeHHast cTpoka 3aHOCHUTCS B IepeMeHHY10 name. Cle10BaTeIbHO, TENEPh
MOXXHO paloTaTh ¢ 3TON nepeMeHHor. Hanpumep, MOXKHO CO3[1aTh BBINAIAIOIIEE OK-
HO, BOCIIOJIb30BaBIINCh KoMmaunoil alert("llpueem” + name). B pesynbTare, eciu
MOJIb30BATENb BBEAET B ATO MOJ€ cloBO «Bosay, To no komaune alert("lIpusem " +
name) OyIEeT OTKPBITO BBIMANAIOIIEE OKHO C NpHUBETCTBUEM «[lpusem Bosay.
Ecnmu pabota Benmercs ¢ OOJMBIIMMU CTpAaHUIIAMHU, TO MPOIEAypa ajpecaiu K pas-
JUYHBIM 00BEKTaM MO HOMEPY MOKET CTaTh BechbMa 3amyTaHHOU. CyllecTBYeT BO3-
MOHOCTh MPUCBAUBATh PA3JIMYHBIM 00BEKTAM yHUKaJIbHbIE UMeHA. Kak 310 nenaert-
csl, MOXHO YBHUJIETh B IIPUMEpE:

<form name="myForm">
Name:
<input type="text" name="name" value="Boga"><br>

DTa 3amuch 03HA4yaeT, 4To OOBEKT forms/()] moJiydaeT Temneph eIie U BTOPOC
uMs - myForm. To4dHO Tak xe BMecTO elements[()] MOXHO mucaTh name (MOCIEAHEE
ObUTO yKa3aHo B aTpulOyTe name Tara <input>). Takum oOpa3om, BMECTO

name= document.forms[0].elements[0].value;
Mo3KHO 3anucaTh
name= document.myForm.name.value;

OT0 3HAYMUTENILHO YMPOIIAET MporpamMmupoBaHue Ha JavaScript, 0coOOEHHO B
ciaydae ¢ 6onpiumu Web-cTpaHuiiamu, coaepkaiuMi MHOXKECTBO 00beKTOB. (O0-
paTuTe BHUMaHHUE, YTO MPHU HAMTMCAHWK UMEH HEOOXOIUMO €Ille CIICTUTh U 3a MOJIO-
KEHUEM perucrpa — T.e. HEeIb3sd Hamucath myform Bmecto myForm) B JavaScript
MHOTHE CBOMCTBAa OOBEKTOB JOCTYIHBI HE TOJBKO JJIg YTeHUs. BO3MOXKHO 3amuchl-
BaTh B HUX HOBBIC 3HAUCHHSI.

IIpumep xoaa Ha JavaScript, WIUTFOCTPUPYIOIIETO TaKyl0 BO3MOXXHOCTh — HH-
TepeCyIoLni pparMeHT 3anucaH kak cBoicTBo onClick BToporo Tara <input>:

]

<form name="myForm">

<input type="text" name="input" value="IIpuset!">

<input type="button" value="Haxxmute MeHs,mm3333333..."
onClick="document.myForm.input.value= 'Cnacu6o! :-)'; ">
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Teneps paccmoTpum 0OoJiee CIOXKHBIA TPUMEP HCHOJIB30BAHUS Pa3TUYHBIX
o0bekToB. [lonbiTaiiTech pa3o0paTh €ro CaMOCTOATENBHO, JJI1 00JIETYeHUs ITOU 3a-
Jla4d B KOJI CKpUIITa BBEJICHbl KOMMEHTAPUHU.

Ucxoanbii KO CKpUMNTA:

<html>
<head>
<title>O0bekThI</title>

<script language="JavaScript">
<!-- hide

function first() {

// co3maeT BhINaJaroIIee OKHO, TIe Pa3MeIIaeTcs
// TEKCT, BBEJCHHBIN B 110J1€ ()OPMBI
alert("3nauenue snmemenTa text: " +
document.myForm.myText.value);

}

function second() {

// nanHas (yHKIUS MPOBEPSET COCTOSIHUE MEepeKItouaTenei
var myString= "Ilepexnrouarens ";

// mepexouaTesb BKIOYEH, U HET?

if (document.myForm.myCheckbox.checked) myString+= "Bxirouen"
else myString+= "He BkI0UYeH";

// BBIBOJ CTPOKH HA SKpaH
alert(myString);

h

I -->

</script>

</head>

<body bgcolor=lightblue>

<form name="myForm">
<input type="text" name="myText" value="IIpuser'">
<input type="button" name="button1" value="2nemenr text"
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onClick="first()">
<br>
<input type="checkbox" name="myCheckbox" CHECKED>
<input type="button" name="button2" value="Ilepexntouarens'
onClick="second()">
</form>

'

<br>
<br>

<script language="JavaScript">
<!-- hide

document.write("LBeT dona: ");
document.write(document.bgColor + "<br>");

document.write("Ha BTOpo#i KHOIIKE HanmKMcaHO: ");
document.write(document.myForm.button2.value);

/] -->
</script>

</body>
</html>

Kpome 06bekToB window u document B JavaScript umeercs eie oJuH BaXXKHbIN
o0beKT — location. B 3TOoM  00BEKTE€ MNPEACTABIEH aJIpPEC 3arpyKeHHOIrO
HTML-nokymenra. Hanpumep, eciu 3arpyeHa crpaHuua index.html, To 3HaueHHE
location.href xax pa3 u OyJeT COOTBETCTBOBATh 3TOMY ajipecy. B manHOM mpumepe
KHOTIKa 3arpy’kaeT B TEKYIIIEe OKHO HOBYIO CTPAHUILY:

<form>

<input type=button value="K ormnasnenuto"
onClick="location.href="index.htm"">

</form>

2. IlpoBepka nnopmanum, BBeeHHOH B popmy

@®opMmbl mIUPOKO HcTONb3yloTcs B MuTepuer. Mubopmaius, BBeneHHas B
dbopmMy, 4acTo mochuTaeTcsi 0OpaTHO Ha CEPBEP WJIM OTIPABISAETCS MO SJICKTPOHHOU
1ouTe Ha HEKOTOpHIi anpec. [Ipobiema cocToUT B TOM, 4TOOBI yOEIUTHCS, YTO BBE-
JIeHHas TIoJib3oBatenieM B (hopmy mHPOpMaIms KoppekTHa. JIerko mpoBepuTh ee Te-
pen nepeckuikoil B IHTepHET ¢ moMoIisto si3bika JavaScript.
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Cosmamum npocrou ckpunt. Jonyctum, HTML-cTtpannna conepxur nBa siie-
MEHTa JUIsl BBOJAA TEKCTa. B mMepBbIil M3 HUX IOJIb30BATENIb JIOJDKEH BIHCATH CBOE
YMsl, BO BTOPOU DJIEMEHT — aIpeC I JJIEKTPOHHOM MOYThl. MOKHO BBECTU TyJa Ka-
KyI0-HUOY/1b MHPOPMALIMIO U HaXKaTh KiaBuily. [TonpoOyiiTe Takke HaXkaThb KJIaBU-
11y, He BBeJid B OpMy HUKaKOW HHPOpMaLUU.

BBenure Bare nums:

Brenute Bam aapec e-mail:

Uro kacaercst mHGOpMaINK, BBEJACHHONW B MEPBBIN 3JICMEHT, TO BBIBEIETCS COOOIIIe-
HUe 00 ommOKe, eclii TyJa HU4Yero He ObuUIO BBeneHO. JIroOas mpencTaBieHHas B
anieMeHTe uHdopmMmalusa OyJIeT paccMaTpUBaThCs Ha MPEIMET KOPPEKTHOCTU. DTO HE
rapaHTUPYET, 4TO MOJIb30BaTEIh BBEACT HE TO UMs. bpoysep naxke He Oyaer «Bo3pa-
XKaTh» MpoTUB uucen. Hampumep, ecnu BBectn yucio 17, To mofyduTte mpuriaiie-
e «Hi 17!». Tak dro »23Ta mpoBepka HE MOXET ObITh UJcATbHA.
Bropoii amemenT Gopmbr O6osiee crnoxkubii. [TompoQyiiTe BBECTH MPOCTYIO CTPOKY —
Hampumep, Bamre uMs. CrenaTh 3TO HE yAACTCsI 10 TEX MOP, MMOKA BBl HE YKAXKUTE (@ B
BalieM MMEHH... [[pr3HAKOM TOTO, YTO TOJB30BATENb MPABWIBHO BBEJ aJpec DJICK-
TPOHHOU TIOYTHI, CITY)KUT HAJTMINE CUMBOJIA (@).

<htmlI>

<head>

<script language="JavaScript">
<!-- CKpBITH

function testl(form) {

if (form.textl.value =="")
alert("IToxanyiicta, BBemuTe CTpoky!")
else {
alert("Hi "+form.text1.value+"! ®opma 3anonHeHa koppektHo!");
b

}

function test2(form) {
if (form.text2.value ==
form.text2.value.indexOf('@', 0) == -1)
alert("HeBepHo BBeeH aapec e-mail!");
else alert("OK!");
b
/] -=>
</script>
</head>

nn ||
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<body>

<form name="first">

BBeante Baie nmsa:<br>

<input type="text" name="text1">

<input type="button" name="button1" value="IIpoBepka" on-
Click="test1(this.form)">
<p>

Brenute Bamr anpec e-mail:<br>
<input type="text" name="text2">

<input type="button" name="button2" value="IIpoBepka" on-
Click="test2(this.form)">

</body>

</html>

Paccmotpum cnavaia HTML-kox B pazaene body. 3aecs co3zgatoTcst ABa diie-
MEHTa JJIs BBOJIA TEKCTa W JABE KHOMKH. KHOMKM BBI3BIBAIOT PyHKIMH testl(...) wim
test2(...), B 3aBUCHMOCTH OT TOTO, KOTOpas U3 HUX Obla Haxkarta. B kadecTe apry-
MEHTa K 3TUM (PYHKIUSM MBI TIepeaeM KOMOUHAIIUIO this.form, 4TO T03Ke TO3BOJIUT
aZipecoBaThCs B caMOW (DYHKIIMM MMEHHO K T€M 3JEMEHTaM, KOTOpPhle HEOOXOIUMBI.
Oynkius testl(form) mpoBepsieT, SBISETCA JIU JaHHAS] CTPOKA MyCTOW. DTO Jenaercs
nocpeacTBoM if (form.textl.value == "")... . 3pech form — 3T0 MepeMeHHas1, KyJa 3a-
HOCUTCS 3HaU€HUE, TIOJTYyUYEHHOE MPH BbI30Be QYHKIUH OT this.form. MoXHO U3BJIeUb
CTPOKY, BBEJICHHYIO B pacCMaTpHUBAaeMblii JIEMEHT, €ClIU K form.text! mpunuiieMm
«valuey. UtoObl yOemuTbcs, 4TO CTpPOKA HE SBISIETCS IMYCTOH, MBI CpaBHUBAEM
ee ¢ "". Ecim ke OKaXeTcs, 4TO BBEAEHHAs1 CTPOKA COOTBETCTBYET ", TO 3TO 3HAYMUT,
YTO HA CAaMOM JIeJie HUYero BBEACHO He ObUT0. I Tombh30BaTENb MOMYYHT COOOIICHHE
00 ommOke. Eciu e cTpoka Oblila BBeIeHa BEPHO, MOJIb30BATENb MOTYUYUT OATBEP-
xnaenue - ok. Paccmorpum dyHkumto fest2(form). 3nech BHOBb CpaBHUBAETCS BBe-
JeHHasi cTpoka ¢ myctoil — "" (4TOOBbl yIOCTOBEPUTHCS, YTO YTO-TO JEHCTBUTEIHHO
Obl10 BBeZieHO uuTareleM. KomOuHanus cuMBOJIOB || siBiseTcs omeparopom OR
(MJIN). Komanpga if npoBepsieT, yeM 3aKaHUYUBAETCS MEPBOE MM BTOPOE CPABHEHMS.
Ecnu xoTst OB OJJTHO M3 HUX BBITIOJHAETCA, TO U B 11€JIOM KoMaH/a if uMeer pesynbTa-
TOM true, a CTajio ObITh, OYJET BBHIMOJIHATHCA CIAEAYIOIIas KOMaHaa cKkpunrta. Takum
o0OpasoM, coobmenne 06 ommuOke OyneT MOJydeHO, €clu JIMOO MPeOoCTaBICHHAS
CTpOKa ImycTa, J100 B HEeH OTCYTCTBYeT cuMBOII (@. (BTopoit oneparop B komanse if
CJICIMT 3a TeM, YTOOBI BBEJCHHAS CTPOKA coJiepxana (@.).

3. HpOBepKa Ha NPUCYTCTBUE ONPEACJTICHHbLIX CUMBOJIOB

B HekoTOphIX ciyyasix MOHAJOOUTCS OrpaHUYMBATh UH(POPMALIUIO, BBOJUMYIO
B popMy, JIUIITb HEKOTOPHIM HAOOPOM CUMBOJIOB HIIK uncen. Jl0CTaTOYHO BCTIOMHHTD
0 TeneOHHBIX HOMEpPAX — MpeCTaBIeHHAs WH(pOpMAIUs JOJDKHA COIEPKaTh JIUIIb
udpsl (peamnoaaraeTcs, 4To Homep TenedoHa Kak TaKOBOM HE COACPIKUT HUKAKUX
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cuMBOJIOB). HeoOXxomumMo TpoBepsATh, SBISIOTCS JIM BBEICHHBIC ITAHHBIC YHUCIIOM.
CI0XHOCTBH CUTYaIlUU COCTOHT B TOM, YTO OOJIBIIMHCTBO JIFOJICH BCTABJISAIOT B HOMED
TenedoHa enie U pa3Hble CUMBOJIBI, HanpuMep: 01234-56789, 01234/56789 or 01234
56789 (c cumBosioMm npobena BHyTpH). He ciienyer npuHykaaTh nojib30BaTeNsl OTKa-
3BIBaThCSA OT TaKUX CHUMBOJIOB B Tele(pOHHOM HOMEpe. A MOTOMY HEOOXOJIUMO JI0-
MOJIHUTH CKPUIIT MPOLIEAYPON MPOBEPKH IUPP U HEKOTOPHIX CUMBOJIOB.

Hcxoanbii KOJ 3TOTO CKPHUIITA:

<htmI>
<head>

<script language="JavaScript">
<!-- hide

function check(input) {
var ok = true;

for (var i = 0; 1 < input.length; i++) {
var chr = input.charAt(i);
var found = false;
for (var j = 1; j < check.length; j++) {
if (chr == check[j]) found = true;
h
if (found) ok = false;
b

return ok;

}

function test(input) {

if(!check(input, nlvv, n2n, n3n, n4n’
"5", "6", n7n, ngn, n9n, non, n/n, n_n’ " n)) {

alert("Input not ok.");

}

else {
alert("Input ok!");

}
j

/] -->
</script>
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</head>

<body>

<form>

Telephone:

<input type="text" name="telephone" value="">

<input type="button" value="Check"
onClick="test(this.form.telephone.value)">

</form>

</body>

</html>

OyHKUMS fest() ONpenensieT, Kakue U3 BBEJICHHBIX CHUMBOJIOB MPU3HAIOTCS
KOPPEKTHBIMH.

4. IlpenocraBienue uHpopmanuu, BBeIeHHO# B Gopmy

Camplii TipocTOii croco0 uisi mepenayn uHbOpMaun, BHECEHHOH B (opmy,
COCTOWT B Tepenaye NaHHBIX (OPMBI 1O 3JIEKTPOHHON MOYTE (ITOT METOJ PacCMOT-
puM nojipoOHee).

<form method=post action="mailto:your.address@goes.here" enc-
type="text/plain">

Hpasurcs nu Bam 3ta crpanuna?

<input name="choice" type="radio" value="1">Bosce ner.<br>

<input name="choice" type="radio" value="2" CHECKED>Hanpacuas tpata
BpeMeHu.<br>

<input name="choice" type="radio" value="3">Cambiii TIOXON caliT B
Cetu.<br>

<input name="submit" type="submit" value="Send">

</form>

[Tapametp enctype="text/plain" ucnonb3yercst ajsg TOro, YTOObI MEPeChUIAThH
UMEHHO MPOCTON TEKCT 0€3 KaKUX-JIM00 KOJUPYEMBIX YacTel. DTO 3HAYUTENHHO YTI-
pOILIAECT YTCHUE TAKOUW MOYTHI.

Ecnu HeoOxomuMo mpoBepuTh (popMy Mpexie, 4eM OHa OyAeT mepefaHa B
CeTh, TO IS 3TOTO MOKHO BOCIIOJIB30BaThCAd MPOrpaMMoil 0OpabOTKU COOBITHIA
onSubmit. [lomecTuTe BBI30B 3TOM Mporpammsl B Tar <form>.
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llpumep:

function validate() {
// check if input ok
/...

if (inputOK) return true
else return false;

}

<form ... onSubmit="return validate()">

cDOpMEl, COCTaBJICHHAas TaKUM 06p330M, HE 6yJICT I10CJIaHa B HHTepHeT, €CJI1 B
HCC BHCCCHBI HCKOPPEKTHLIC TaHHEIC.

5. BeiaeJsieHue onpeesieHHOr0 3JieMeHTa (PpOpMbI

C momomipio MeTosia focus() MOXKHO caenath GopMmy 0oJiee IpYyKECTBEHHOM.
Tak, MOXXHO BBIOpaTh, KaKOW 3JIeMEHT OyJeT BbIJEICH B MEPBYIO ouepeln, T.€. Opo-
y3ep caM yCTaHOBHUT Kypcop Ha yKa3aHHBIM 3JIEMEHT (DOPMBI, TaK YTO TOJIH30BATEIIO
HE MPUJETCS LIEIKaTh Mo Ghopme, IPekae YeM uTo-1u00 3aHecT Tyaa. Chaenarb 3To
MO>KHO C TTOMOIIIBIO CJIETYIONIETo (pparMeHTa CKpHUITa:

function setfocus() {
document.first.text1.focus();

}

Dra 3anmuch BBIACISICT TIEPBBIM 2JIEMEHT JIJIs BBOJIA TEKCTa B ckpunte. Heobxo-
JTUMO yKa3aTh UMs JiJisi BCCH (DOPMBI — B JaHHOM CjIydae OHA Ha3bIBacTCs first — W
UMs OJTHOTO 3jieMeHTa GopMbl — fext]/. Ecam Hy»KHO 4TOOBI IIPH 3arpy3Ke CTPaHUIIbI
JTAHHBIN AJIEMEHT BBIICISIICS, TO JIJIST 3TOTO MOYKHO JOIMOJHUTH TAr <body> aTpuOy-
tom onLoad. 310 OyneT BHIMISIAETh KakK

<body onl.oad="setfocus()">
OcraeTcs erie TOTOJHUT MIPUMED CISAYIOIIHM 00pa3oMm:

function setfocus() {
document.first.text1.focus();
document.first.text1.select();

}

46



Ilopsaook evinonnenusn pabomul

1. Co3gath ¢ moMOIIBID MporpaMMbl "BIIOKHOT" TUNIEPTEKCTOBBIN (haii.
Nwmsa ¢aiina — Bama dpamunus. Dailn pa3MecTUTh HAa YKa3aHHOM JMCKE B MANKe ¢
HOMEPOM BallleH IPYIIIIHL.

2. HalOpath CKpUIITOBBIE MPOTrpaMMbl, IPUBEIECHHBIE B METOAUYECKUX YKa-
3aHMSIX K BBIMOJIHEHUIO JAHHOW J1abopaTOpHON pabOTHI.

3. BcTraBbTe Ha CBOIO CTpaHUIy MPOBEPKY MApOJisi JAOCTyNa, KOTOPbIA Obl
BBIICIISJICS TIPU 3arpy3Ke CTPAHHULIBI.

Konmponwsnsie sonpocwi
1. O6wexT window B JavaScript.
2. O6bwexT document B JavaScript.
3. O0wexkrt location B JavaScript.

JIABOPATOPHAS PABOTA Ne 5
Co3nanue meHio cpeacrsamMu JavaScript. OKHa U fTMHAMUYECKOe
ylpaBJ/ieHHEe JOKYMEHTAMH

Ilenv pabomut: 03HAKOMUTHCS U TIOTYYUTH OOIIUE CBEJICHUS 110 COBMECTHOMY
UCIIOJIb30BaHUI0 ¢peiimMoB u JavaScript; u3yunth BO3MOKHOCTH JavaScript, cBs3aH-
HbIE C OKHAMH U TMHAMUYECKHUM YIIPaBJIECHUEM JOKYMEHTaMHU.

1. Co3nanue ¢ppeiimoB

B o6miem ciiydae okHO Opoy3epa MOXKeT OBbITh pa30UTO Ha HECKOJBKO OT/ACIIb-
HBIX (GpeiiMoB. DTO O3HaYaeT, 4To PpeiiM ompenessieTcsi KaKk HEKOe BBbIIECIEHHOE B
okHe Opoysepa moiie B ¢opme mpsiMoyronbHuKa. Kaxasiii u3 ppeiiMoB BbIaeT Ha
AKpaH COACPKUMOE COOCTBEHHOTO JOKyMEHTa (B OOJBIITMHCTBE CIy4aeB 3TO JOKY-
MeHTel HTML). Takum 006pa3zoM, MOXHO, K IPUMEPY, cOo3/1aTh Ba ¢peiima. B mep-
BBIN Tako#l ¢peiim 3arpyxkaetcs "momamrass ctpanuna’ ¢upmer Netscape, a BO BTO-
poit — ¢pupmbl Microsoft. XoTs co3manue hpeliMoB sBiseTcs 3amadei s3pika HTML,
BCE K€ BCIIOMHUTE OCHOBHBIE MOMEHTHI 3TOTO Tporecca. s co3manus (perimMon
HeoOXxoauMo JiBa Tara: <frameset> u <frame>. HTML-cTpanuna, co3gatomas asa
¢dpeiiMa, B 001IIEM CITydae MOKET BBITJISIETD CIETYIONIUM 00pa3oM:

<htmlI>
<frameset rows="50%,50%">
<frame src="pagel.htm" name="framel">
<frame src="page2.htm" name="frame2">
</frameset>
</html>
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[Ipu cozmanun Web-cTpaHUIl MOXKHO HCIIOJIB30BaTh HECKOJBKO BIIOYKEHHBIX
TaroB <frameset>. Cienyromuii npuMep IeMOHCTPUPYET ITO:

<frameset cols="50%,50%">
<frameset rows="50%,50%">

<frame src="page3.htm">
<frame src="page3.htm">
</frameset>
<frameset rows="33%,33%,33%">
<frame src="page3.htm">
<frame src="page3.htm">
<frame src="page3.htm">
</frameset>
</frameset>

2. ®peiimbl B JavaScript

JavaScript opranusyet Bce 3JeMEHTHI, MpeacTaBieHHble Ha Web-cTpanule, B
BU/JIE HEKOM MepapXUUeCcKOil CTPYKTypbl. To ke camoe OTHOCUTCS U K (peilmam.

B BepmmHe mepapxuu HaxoauTcs okHO Opoysepa (browser window). B nan-
HOM cClly4yae OHO pa30uTo Ha JBa (ppeiima. Takum 00pa3om, OKHO, KaKk OOBEKT, SIBIIS-
€TCsl pOJIOHAYAIbHUKOM, POJIUTENIEM JaHHOW uepapxuu (parent), a aBa ¢peiimMa — co-
OTBETCTBEHHO ero notoMku (children). IlpucBoum 3TuM 1ByM pperiMaM YHHUKaIbHbIC
uMeHa - framel u frame2. C mOMONIIBIO ATUX UMEH OyJieM 0OMeHHBaThCs MH(pOpMa-
Uel ¢ AByMs yKazaHHbIMHM (peiimamu. C MOMOIIBI0 CKPUITA MOKHO PEUIUThH Cle-
YOIy 3aJady: JOIyCTHM, IOCETUTENIb AKTUBUPYET HEKYHO0 CCBUIKY B IIEPBOM
¢peiiMe, OJTHAKO COOTBETCTBYIOLIAS CTPaHHUIA JOJKHA 3arpykaTbCsi HE B J3TOT K€
¢peiim, a B apyroi. [IpuMepom Takoi 3a1auud MOXKET CIYKUTb COCTABIIEHUE MEHIO
(M HAaBUTAIMOHHBIX MaHeNei), rae oauH (peilM Bceraa ocTaeTcs HEM3MEHHBIM, HO
[IPEJIaraeT NOCETUTEI0 HECKOJIBKO PA3IMYHBIX CCBUIOK JUISl JAJIbHEMIIIEr0 N3yYECHHSI
JaHHOTO caiiTa. YToOBI pelINTh 3Ty 3a/1a4y, PACCMOTPUM TPH CIydasi:

¢ TJIABHOC OKHO/(hpeiiM momydaet JocTyn K PperMy-IIOTOMKY
o (hpeiM-TIOTOMOK TOJTy4aeT JOCTYI K POJIUTEIBCKOMY OKHY/(ppeiimy
o (hpelM-TOTOMOK MOTyUYaeT AOCTYI K Apyromy HperiMy-noTOMKY

C Touku 3peHus 00beKTa «0KHO» (Window) 1nBa yka3aHHBIX (ppeiiMa Ha3bIBa-
1t1cs framel u frame2. CyniecTByeT npsmasi B3aUMOCBSI3b MEXKY POJAUTEIHCKUM OK-
HOM U KaxabiM ¢peiiMoM. TakuM 00pa3oM, €Cu MUILIETCS] CKPUIIT JIJIs1 POAUTEIBCKO-
ro OKHa — T.€. I CTPAHUIIbI, CO3AAlONIEel ATU (peiiMbl, TO MOKHO 0OpaIlaTbcs K
3TUM (ppeiimaM, TPOCTO Ha3bIBAS UX 110 UMEHH.
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llpumep:
frame2.document.write("2T1o coobIiieHne epeaaHo OT POJAUTEILCKOTO OKHA'.);

B HEKOTOpBIX Cilydasix CyLIECTBYET HEOOXOAUMOCTb, HaXOAsCh BO (peiime, Ho-
Jdy4yaThb JOCTYIly K POJUTENIbCKOMY OKHY. Hampumep, 310 ObIBaeT HEOOXOAUMO, €CIH
HYXKHO TIpU CIIEAYIOLIeM Iepexoe n30aBuThes oT peiimoB. B TakoMm ciydae ynane-
HUE (PpeliMOB O3HAYAET JIMIIb 3arpy3Ky HOBOW CTPAaHULBI BMECTO COZEpXKaBLIECH
¢peiimbl. B Hamiem ciydae 3T0 3arpy3ka CTpaHMIIbI B POAUTENbCKOE OKHO. Crenarb
3TO MOMOKET JAOCTYI K POAUTEIBCKOMY- parent - OKHY (WU POAUTEIBCKOMY (Ppeiimy)
u3 (ppeiiMoB, SIBISIOMIMXCS €ro NOTOMKaMU. YTOObI 3arpy3uTh HOBBIA JOKYMEHT, He-
00xoauMo BHeCTH B location.href HoBbIl aapec URL. Ecnu n3baBnstbest or (peiiMoB
HE HYXHO, TO CJIEIyeT MCHOJb30BaTh 00bEKT location u3 poaurenbckoro okHa. (Ha-
IIOMHUM, YTO B KaKJblil (hpeiM MOKHO 3arpy3UTh COOCTBEHHYIO CTPAHULLY, TAKUM 00-
pazoM, I Kaxzaoro ¢pedmMa CyliecTByeT COOCTBEHHBINM 00BeKkT location). Mrtak,
MO’KHO 3arpy3uTh HOBYIO CTPAHUILy B POJUTEIBCKOE OKHO ¢ IOMOUIBK) KOMaH/Ibl

parent.location.href= "http://...";

W, nakoHell, 04eHb 4acTO MPUXOJUTCS pellaTh 3a7ady 00ecrneueHus 10CTymna C
OJIHOTO (peitmMa-noTOMKa K IpYyromMy TakoMy ke ¢peitmy-noromky. Mrak, kak MOX-
HO, HAXOJIICh B IIEPBOM (ppeiime, 3amucaTh 4TO-ITM00 BO BTOPOM — T.€., KaKOM KOMaH-
7oi cnexyetr Bocrnosib3oBaThesi Ha HTML-ctpanune pagel.htm? HeBo3moxkHO mpo-
CTO TaK BBI3BATH framel, HaXOIsCh B perMe framel, KOTOPBIA IPOCTO HUYETO HE
3HAET O CYIIECTBOBAHUM BTOPOTO ¢peiiMa. C TOUKH K€ 3pEHUSI pOJUTEIHLCKOTO OKHA
BTOPOi1 ppeiiM NeHCTBUTENBHO CYIIECTBYET U Ha3bIBACTCS frame2, a K CaMOMY POJIH-
TEIHCKOMY OKHY MOYKHO OOpaTWUThCS M3 MepBOTO (ppeiiMa mo uMenu parent. Takum
00pa3oM, 4TOOBI MOTYYUTh JOCTYN K 00BEKTYy document, pa3MECTUBILIEMYCSI BO BTO-
poM (Ppeiime, Hy»KHO HalKucaTh CIAEAYIOIIEe:

parent.frame2.document.write ("IIpuBeT, 3T0 BBI30B U3 NepBoro ¢peiima’.);
3. HapuranmoHHble nNaHeJan

PaccmoTpum, Kak co3iaroTcsl HaBUTAllMOHHBIE TTaHenu. B ogHOoM dpeliMe co3-
JAeTCS HECKOJIbKO CChUIOK. OJIHAKO, €Cl MOCETUTEIh aKTUBUPYET KaKyro-IH0o u3
HUX, COOTBETCTBYIOIAs CTpaHuIla OyJeT oMelleHa He B TOT JKe caMmblii Ppeiim, a B
COCEJIHUM.

Ilpumep: CHadana HaM HEOOXOAMMO HAmHMCaTh CKPHUIMT, CO3JAIOIIMN YyKa3aH-
HbIe QpeiimMbl. Takol TOKYMEHT BBITJISAUT TOYHO TakK K€, Kak M TOT, 4TO OBLT pac-
CMOTpEH paHee B 3TOH 1abopaTopHOii paboTe:
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frames3.htm

<html>
<frameset rows="80%,20%">
<frame src="start.htm" name="main">
<frame src="menu.htm" name="menu'">
</frameset>
</html>

3nech start.htm - 3TO Ta CTpaHUIIA, KOTOPas IEpBOHAYAIBLHO OyJET MOoKa3aHa B
riaBHoM ¢peiime (main). Crnenyromas Web-cTtpanuna Oyner 3arpyeHa BO ppeitm
"menu":

menu.htm

<htmI>
<head>

<script language="JavaScript">
<!-- hide

function load(url) {
parent.main.location.href= url;

}

/] -=>
</script>
</head>
<body>

<a href="javascript:load('first.html")">IlepBas</a>
<a href="second.html" target="main">Bropas</a>
<a href="third.html" target="_top">TpeTbsi</a>

</body>
</html>

31ech MOXKHO YBHJIETh HECKOJIBKO CIIOCOOOB 3arpy3Kd HOBOW CTPaHHIIBI BO
bpeitm main. B mepBoil cChUIKE JJIS ATOM 1enu ucnoib3yercs GpyHkmus load(). Pas-
OepeM, KakK 3TO JIeIaeTCs:

<a href="javascript:load('first.html")">first</a>

BwmecTo siBHOI 3arpy3ku HOBOW CTpaHHIIBI OpOy3ep BBIMOJIHSET KOMaHIy Ha
s3pike JavaScript — Asii 3TOrO0 BOCHOJB3YEMCSl HapaMeTpoM javascript: BMECTO
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oObruHOTO href. Jlanee, BHyTpu CKOOOK MOXHO yBUAETH 'first.html'. Dta cTpoka me-
pemaercst B kauecTBe aprymenTa pynkiuu load(). Cama xe dyHkuus load() onpene-
JISI€TCS CIEeYIOIUM 00pa3oM:

function load(url) {
parent.main.location.href= url;

}

[TapameTp ur o3navaet, yTo B nmpumepe crpoka 'firstl.htm' mpu Bri3oBE PyHK-
MU 3aHOCHUTCSI B NepeMeHHYI0 url. 1 3Ty HOBYIO NMEpEeMEHHYI0 Tenepb MOXHO HC-
MOJIB30BaTh TIpH pabote BHYTpHU GyHKIMM [oad(). Bo BTOpO#l CChIIKE MPUCYTCTBYET
napameTp farget. ITO yke He OTHOcUTCsl K JavaScript. 9To ogHa U3 KOHCTPYKIIUI
a3pika HTML. 3ameTnm, 4TO B 3TOM ciiydyae HE0OA3aTENbHO CTAaBUTh MEPE] UMEHEM
yKa3aHHOro (ppeiima ciioBo parent. [IpudriHa TakOro OTCTYIUIEHUS OT IPABUJ KpOET-
csl B TOM, UTO mapamMmetp farget —31o QpyHkuus si3sika HTML, a ne JavaScript.

[TapameTtp farget ucnosb30BaTh OYEHb MPOCTO. MOKHO BOCHOJIB30BATHCS MM,
ecJii HeoOXOIMMO BCEro JIMIb 3arpy3UTh HOBYIO CTPAaHUILY B JIpyrou ¢perim. Pere-
HUE Ha OCHOBE s3bIKa JavaScript (IpUMEpOM ATOT0 CIY)KUT MEpBasi CChIIIKA) OOBIYHO
UCIIOJIb3YETCS, €CIM HYKHO, YTOOBI MTPU aKTUBU3ALMHI CCBUIKH MPOU30LLUIO HECKOJIb-
ko Bemied. OiHa U3 HanboJiee YacTo BO3HUKAIOIIUX MPOOJIEM TaKOTO PO/ia COCTOUT B
TOM, YTOOBI pPa3oM 3arpy3uTh JBE CTPAHUIIBI B JIBa pa3iuuHbX (peiima. M xots
MOKHO PEIINTh ATY 3a7]a4i C TOMOIIBIO TTapaMeTpa target, UCTIOIb30BaHUE QYHKIIUU
JavaScript B 3ToM ciyuae Oosiee mpennouTutesbHo. [Ipeanonaoxkum, 4To uMeeTcs Tpu
bpeiima ¢ umeHamu framel, frame2 u frame3. JlomycTuM, TOCETUTEIb AKTUBUPYET
CCBUIKY B framel. I He00X01uMO, YTOOBI TIPH 3TOM B JIBa Apyrux ¢peitma 3arpyxa-
Tuch nBe paznuuHbie Web-cTpanuibl. B kadecTBe perieHus 3Toil 3ajaui MOKHO, Ha-
MIPUMEDP, BOCIIOJIB30BATHCSA (DYHKIHMEH:

function loadtwo() {
parent.framel.location.href= "first.htm";
parent.frame2.location.href= "second.htm";

}

Ecnu ke Hyx)HO crnenaTh (yHKIHMIO Oosiee THOKOM, TO MOYKHO BOCIIOJIB30BaTh-
Cs BO3MOXKHOCTBIO TIepeavyr IepeMEHHOM B KadyecTBe aprymeHTa. PesynbpTar Oyaer
BBITJISIICTh KaK

function loadtwo(urll, url2) {
parent.framel.location.href= urll;
parent.frame2.location.href= url2;

}

ITocne sToro MoXHO OpraHu3oBaTh BbIZOB (yHKIHMH: loadtwo("first.htm",
"second.htm") wmm loadtwo("third.htm", "forth.htm"). OueBugHO, mepemada apry-
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MEHTOB JieJlaeT (QYHKUUIO0 Oojee ruOkod. B pesynabTaTe MOMXKHO HCIIOJIB30BaTh €€
MHOTOKPATHO U B pa3JINYHBIX KOHTEKCTAX.

4. Co31anme OKOH

OTKpbITHE HOBBIX OKOH B Opoy3epe — TpaHIMO3HAasi BO3MOKHOCTH SI3bIKa
JavaScript. MoxHo 1100 3arpyaTh B HOBOE€ OKHO HOBBIE€ IOKYMEHTHI (HAaIIpUMEp, T
xe nokyMentsl HTML), nubo (amnamuuecku) cozdasams HOBble MaTepuaibl. [Ipu-
BEJICHBI Jajiee CKPUNT OTKPHIBAET HOBOE OKHO Opoy3epa W 3arpy’kaer B HEro
Web-cTpanuuky:

<htmI>
<head>

<script language="JavaScript">
<!-- hide

function openWin() {
myWin= open("page4.htm");
}

/] -->
</script>

</head>
<body>

<form>
<input type="button" value="OTtkpsiTh HOBOE 0KkHO" onClick="openWin()">
</form>

</body>
</html>
(OTKpBITH HOBOE OKHO)

B npeacraBieHHOM mpuMepe B HOBOE OKHO C MOMOIIBIO METO/1a open() 3amnu-
CBIBA€TCS CTpaHULIA paged. htm.

3amMeTuM, YTO MOKHO YIPABJISITH CAMUM MPOLECCOM co3JaHusi okHa. Hampu-
Mep, MOKHO yKa3aTh, OyJIeT UMETh JIM HOBOE€ OKHO CTPOKY CTaTyca, MaHejdb UHCTPY-
MEHTOB WM MeHI0. Kpome Toro, MoxxHo 3agaTh pa3mep okHa. Hampumep, B ciemxyro-
LIEM CKPHUIITE OTKpBIBaeTCa HOBoe OKHO pasmepoM 400x300 nukceneit. OHO HE nMe-
€T HU CTPOKH CTaTyca, HU MaHEeJId UHCTPYMEHTOB, HU MEHIO.
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<html>
<head>

<script language="JavaScript">
<!-- hide

function openWin2() {
myWin= open("page4.htm", "displayWindow",
"width=400,height=300,status=no,toolbar=no,menubar=no");
H

/] -->
</script>

</head>
<body>

<form>
<input type="button" value="OTkpbiTh HOBOE 0KHO" onClick="openWin2()">
</form>

</body>
</html>
(OTKpBITH HOBOE OKHO)

Kak  Buaute, cBoicTBa ~ OKHa MBI  (QOpMyIUpyeM B  CTPOKE
"width=400,height=300,status=no,toolbar=no,menubar=no". O6paTnTe BHUMaHUE
TaK’Ke Ha TO, YTO He CJIeJyeT IOMelaTh B 3TOH CTPOKe CHMBOJIbI IpodeJia.

Crucok CBOMCTB OKHA, KOTOPHIMU MOYKHO YIPAaBIATH (Ta01. 7).

B Bepcum 1.2 s3p1ka JavaScript Obutn 100aBICHBI HEKOTOPHIE HOBBIE CBOMCTBA
(t.e. B Netscape Navigator 4.0). Bam He cneayeT monbp30BaThCS STUMU CBOWCTBAMH,
rotroBs Marepuaisl 11 Netscape 3.x unu Microsoft Internet Explorer 3.x, mockosibKy
3TH Opoy3epbl He MOHUMAIOT si3bIKa 1.2 JavaScript. HoBble cBoiicTBa okoH (Tabdn. 8).

Hampumep, Teneps ¢ MOMOIIBIO 3TUX CBOMCTB MOYHO OIpPEAENINUTh, B KAKOM
MecTe 3KpaHa JI0JDKHO HaXOJUThCS BHOBb OTKpbIBaeMoe OKHO. Paboras co crapoii
BepcHuen s3bika JavaScript, 3To caenarb ObUIO HEBO3ZMOMKHO.
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Tabmuna 7

1 2 3
: : [To3BonsieT yKa3wpIBaTh, OTOOpa)kaeTcs JU
directories | Yes\no y ’ p
0JIOCA KHOTIOK JJISI BRIOOpA KaTaJloTOB
: . |[3ama€r BBICOTY OKHa B TMHKcelax. MuHU-
height KOau4ecmeo nukcenet
MasibHOE 3HayeHue —100
location Yes\ 1o [To3BonsieT yKa3bpIBaTh, OTOOpAXKAETCS JIU
oJIoca I BBOJIa ajpeca
menubar Yes\ 1o [To3BonsieT yKa3biBaTh, OTOOpa)KaeTcsi JU
10JI0Ca MEHIO
. [To3BossIeT yKa3biBaTh, MOXKET JII OKHO Me-
resizable Yes\ no .
HSTH CBOU pa3Mep
3amaér oTOOpakeHHE TOPU3OHTAILHONH U
scrollbars Yes\ no a P b
BEPTUKAILHOM T10JI0C MPOKPYTKHU
status Yes\ no [To3BonsieT yka3plBaTh, OTOOpa)kaeTcs JU
oJIOCa cTaTyca
toolbar Yes\ no [To3BonsieT yKa3bpIBaTh, OTOOpaXKaeTCs JU
moJioca CTaTyca
. 3a7aéT MMPUHY OKHA B MHUKcenax. MUHU-
width KOJIUYECMB0 NUKCEN08
MalibHOE 3HayeHue — 100
VYka3bIBaeT, MOKA3bIBACTCS JIM HOBOE OKHO Ha
fullscreen Yes\ no MOJTHBIM dKpaH WM Kak 00bldyHOE OKHO. [lo
YMOJTYaHUIO MTOKa3bIBACTCSI OOBIYHOE OKHO
[To3BonsieT ykazaTh, 0TOOpakaeTcs Ju MOJ0-
channelmode |Yes\no y ’ p
ca KaHaJoB
‘o Yes\ ho 3amaét BEpTUKAIBHYIO KOOPJIWHATY JIEBOTO
p BEPXHETO yria
loft IO 3amaéT TOPU3OHTAIBHYIO KOOPAWHATY JIEBO-
r'0 BEpXHETO yria

54




Tabnuua &8

alwaysLowered Yes\ no

alwaysRaised Yes\ no

dependent Yes\ no

hotkeys Yes\ no

innerWidth Koauwecmeo nukceneti (3amenseT width)
innerHeight Koaudecmeo nukcenet (3amensiet height)
outerWidth KOAUu4ecmeo nukcesneu

outerHeight KOAu4ecmeo nukceseu

screenX KOIUYeCcmao nuxcenell

screenY KOIUYeCcmao nuxcenell

titlebar Yes\ no

z-lock Yes\ no

5. Uma oxkHa

OTMGTI/IM, 4TO OTKpPLIBAsA OKHA, HCO6XOI[I/IMO HCITI0JIB30BAaTh TPH apryMCcHTaA:

myWin= open("page4.htm", "displayWindow",
"width=400,height=300,status=no,toolbar=no,menubar=no")

Bropoii aprymeHT — 3T0 UM OKHA. EcCiu M3BECTHO UM OKHA, TO MOXKHO 3a-
I'PY3UTh Ty/a HOBYIO CTPaHUIy C TIOMOILBIO 3aIIUCHU:

<a href="page4.html" target="displayWindow'">

[Ipu 3TOM HEOOXOUMO yKa3aTh UMsI COOTBETCTBYIOIIETO OKHA (€CJIU K€ TaKo-
ro OKHa HE CYIIECTBYET,
OO6patute BHAUMaHUE, 4TO myWin — 310 BOBce HEe UMs OkHa. HO TOJIbKO ¢ MOMOIIBIO

C O9TUM HMEHeM OyJeT CO3/JaHO HOBOE).

ATOM MEPEMEHHON MOXHO MOJYYUTh JOCTYI K OKHY. Ml TOCKOJIBKY 3TO OOBIYHAs TIe-
peEMEHHas1, TO 001acTh €€ JEeHUCTBUS — JIMLIb TOT CKPUIT, B KOTOPOM OHA OIpeelieHa.

A Mexay TeM UMs OKHa (B JaHHOM ciydae 310 displayWindow) — yHUKaIbHBIN WUJIEH-

TU(UKATOP, KOTOPHIM MOKHO TOJIB30BAThC C 1106020 U3 OKOH Opoy3epa.
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6. 3akpbiTHE OKOH

UT0oO0BI 3aKpHITH OKHO, BaM MOoHaA00uTcst Meto close(). CHauana OTKpoeM OK-
HO u 3arpy3uM tyga HTML-cTtpanuny:

<htmI>

<script language="JavaScript">
<!-- hide

function closelt() {
close();

}

/] -->
</script>

<center>

<form>

<input type=button value="3akpsiTh okHO" onClick="closelt()">
</form>

</center>

</html>
Ecnu Tenepb B HOBOM OKHE Ha)KaTh KHOIIKY, TO OHO OyJIeT 3aKphITO.

Open() u close() — 3To MmeToapl 06bekTa window. HeoOxoaumMo MOMHHUTE, 9TO
cleyeT Mmucath He MPOCTO open() u close(), a window.open() nu window.close(). On-
HaKO B paccMaTpUBAEMOM Ciiydae OOBEKT Window MOXHO ONMYCTUTh — HET HE0OXO-
TUMOCTH THcaTh npedurc window, eclii Hy>KHO BCETO JIUIIh BbI3BATh OJMH M3 Me-
TOJ/IOB 3TOT0 O0BEKTA (M TAKOE BO3MOXKHO TOJIBKO JJIsl STOTO OOBEKTA).

7. JuHAMHYeCKoe CO3JaHue JOKYMEHTOB

PaccMOTpyUM THUHAMHUYECKOE CO31aHUE JOKYMEHTOB. MOXKHO CO3/1aBaTh HOBBLIC
HTML-cTpaHuiibl, MOKHO TaKXe CO3JaBaTh M Apyrue AOKYMeHTbl Web, Takue Kak
VRML-cuens! u T.4. 15 yno06cTBa MOKHO pa3MeIlaTh 3TU JOKYMEHTBI B OTJEIbLHOM
okHe WM Qpeiime. s Hauana mel co3paanaum npoctoid HTML-gokymeHT, KOTOPBIHA
IIOKaX€M B HOBOM OKHe. PaccMoTpuM cieayrommui CKpUIT.

<html>
<head>

<script language="JavaScript">
<!-- hide
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function openWin4() {
myWin= open("", "displayWindow",
"width=500,height=400,status=yes,toolbar=yes,menubar=yes")
// OTKpBITh 00BEKT document J1Jis1 MOCIAEAYIOIEH TTeUaTh
myWin.document.open()
// TeHepUpOBaTh HOBBIM IOKYMEHT
myWin.document.write("<html><head><title>/lunamuueckoe CO3/IaHHE
HTML-nokymenra")
myWin.document.write("</title><META HTTP-EQUIV='Content-Type'
CONTENT="text/html;")
myWin.document.write("charset=windows-1251"></head><body back-
ground='bg.gif>")
myWin.document.write("<center><font size=+3>")
myWin.document.write("3tor HTML-noxymeHT co3man mpu nomoiu ");
myWin.document.write("JavaScript!");
myWin.document.write("</font></center>")
myWin.document.write("</body></html>")
// 3aKpBITh TOKYMEHT - (HO HE OKHO!)
myWin.document.close();
b
/] -=>
</script>
</head>
<body>
<form>
<input type=button value="/unamudeckoe coznmanue HTML-gokymenTa" on-
Click="openWin4()">
</form>
</body>
</html>

PaccmoTpum ¢ynkunio openWind(). CHavana OTKpBhIBAa€TCS HOBOE OKHO Opo-
y3epa. [lockosibKy nepBblil aprymMeHT QpyHKIuu open() — myctast ctpoka ("), To 310
3HAYUT, YTO HE HYKHO B JJAHHOM CJIy4ae yKa3blBaTb KOHKpeTHbIM aapec URL. bpo-
y3ep MOJDKEH TOJbKO He o0paboTaTh uMmeromuiica AOKyMeHT - JavaScript o0si3aH
co3aTh JOMOJHUTEIBHO HOBBIM JOKyMEHT. B ckpumnrte ompenenseM MnepeMeHHYIO
myWin. VI ¢ ee mOMOIIBIO MOKHO MOJYy4YaTh JAOCTYI K HOBOMY OKHY. OOpaTuTe BHU-
MaHUe, 4TO B JAaHHOM CIIydae HET BO3MOXHOCTH BOCIIOJIB30BaThCS JUIS 3TOW LEIH
uMeHeM okHa (displayWindow). Ilocne TOro Kkak OKHO OTKPBITO, HACTYIIAET OYepeb
OTKPBITh JUIsl 3alIMCH 00BEKT document. JlenaeTcst 3T0 ¢ MOMOLIbIO0 KOMaH/IbI:
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// OTKpBITH 00BbEKT document 1 MOCIEAYIONIEH TIeUaTH
myWin.document.open()

3neck obpamaemcs kK open() — MeToay o0bekTa document. ITO COBCEM HE TO
&Ke camoe, 9To Metox open() o0bekTa window. JTa KOMaHAa HE OTKPHIBAET HOBOTO
OKHA — OHA JHIIb TOTOBUT document k mpenacrosiieil nmeyatu. Kpome Toro, HyXHO
MOCTaBUTh Tepen document.open() npuctaBky myWin, 4ToObl MOTYYUTH BO3MOXK-
HOCTh MHCaTh B HOBOM OKHE. B mocieayronmx cTpokax CKpUITa ¢ MOMOIIBIO BEI30Ba
document.write() popmMupyercs TEKCT HOBOTO JOKyMEHTA!

// TeHepupOBaTh HOBBIM IOKYMEHT
myWin.document.write("<html><head><title>Dinamic HTML")
myWin.document.write("</title></head><body background='bg.gif'>")
myWin.document.write("<center><font size=+3>")
myWin.document.write("This HTML-document has been created ");
myWin.document.write("with the help of JavaScript!");
myWin.document.write("</font></center>")
myWin.document.write("</body></htmI>")

3nech 3anucbiBaeM B TOKyYMeHT oObruHble T3ru A3bika HTML. To ectb (akTu-
yecku rerepupyem pazmerky HTML. Ilpu 3ToM MOXHO HCIOJIB30BaTh a0COIFOTHO
mobbie Toaru HTML. Tlo 3aBepieHun 3TOro HEOOXOAMMO 3aKpPbITh JTOKYMEHT. JTO
JeJIaeTcs CIeqyroIe KOMaHI0u:

// 3aKpBITh TOKYMEHT - (HO He OKHO!)
myWin.document.close()

Kak yxe ynoMuHaIoCh paHee, MOXXHO HE TOJBKO TUHAMUYECKU CO3/1aBaTh JI0-
KYMEHTHI, HO ¥ TIO CBOEMY BBIOOpY pa3MeniaTh UX B TOM Wiu WHOM (peiime. Hampu-
Mep, eciau uMeeM JBa (dpeilimMa ¢ uMeHamu framel u frame2, a Tenepb BO frame?2
HY)KHO CTC€HEpHUPOBATh HOBBIA JOKYMEHT, TO JJIS 3TOTO B framel MOCTaTOYHO OyaeT
HaMKcaTh CIIeAyIomiee:

parent.frame2.document.open();
parent.frame2.document.write  ("3gecs  Oyaer  pacmojaraTbCsi Bl

HTML-kon");
parent.frame2.document.close();
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Ilopsaook evinonnenusn pabomul

1. Co3gaTh ¢ MOMOIIBIO MPOTPAMMBI «BIOKHOTY» THUIEPTEKCTOBBIN (haii.
Nwmsa ¢aiina — Bama dpamunus. Dailn pa3MecTUTh HAa YKa3aHHOM JMCKE B MANKe ¢
HOMEPOM BallleH IPYIIIIHL.

2. Co3naTh HAaBUTallMOHHYIO MaHENIb, COCTOAILLYI0 M3 TpEX (perimoB. B
nepBoM (peiiMe pacronokKuTh MEHIO U3 TPEX KOMIIOHEHT. AKTUBH3alUs MEPBON
KOMITOHEHTHI TMPUBOAMUT K OTKPBITUIO CTPAHULIBI, KOTOpas Oy/neT moMelleHa He B
TOT K€ camblil ¢ppeiim, a BO BTOPOil. AKTUBU3AIUS BTOPOM KOMIIOHEHTBI — OTKPBI-
THIO CTPAHULIbI, KOTOpas OyJIeT MOMeIlleHa B TpeTuid pperiM. AKTUBU3ALIMSL TpeTen
— K BBIBOJly PUCYHKa, IOMEIIEHHOTO BO BTOPOH (periM.

3. Coznath GpopMy ¢ AByMsl KHONKamu. HaxaTue nepBoil pUBOIUT K 3a-
KPBITHIO OKHA, BTOPOH — K BBIBOJYy COOOIIEHUS.

Koumponvnwie sonpocut
1. Ob6pamenue K pperiMam U3 pOAUTEIHLCKOTO OKHA.
2. HaBuramuoHHbIe TTaHEIH.
3. Co3maHue OKOH.
4. 3aKpbITHE OKOH.
5. JIuHaMu4eCcKOe CO3aHUE JOKYMEHTOB.

JIABOPATOPHAS PABOTA Ne 6
CTtpoka cocToOsIHUS U TaMepPbl

Ilenb padbompl: M3yunTh BO3MOXKHOCTH JavaScript, CBS3aHHBIE CO CTPOKOH CO-
CTOSIHUA U TaliMEpaMHu.

1. Ctpoka cocTosiHust

[Iporpammel Ha JavaScript MOTyT BBIIIOJIHSTH 3alIUCh B CTPOKY COCTOSIHUS —
NpsIMOYTOJIbBHUK B HMKHEW HacTu OKHa Opoysepa. Bce, uro HeoOX0AUMO ISl 3TOTO
c/ieNlaTh — 3amucaTh HYKHYIO CTPOKY B window.status. B cnegyromiem npumepe cos-
JAIOTCs JIB€ KHOIKH, KOTOPBIE MOKHO HCIIOJIb30BaTh, YTOOBI 3alKMCHIBATH TEKCT B
CTPOKY COCTOSIHUSI U COOTBETCTBEHHO 3aTE€M €0 CTUPATh.

JIaHHBIN CKPUNT BBITIISAIAT CIETYIOIIUM 00pa3oM:

<html>
<head>

<script language="JavaScript">
<!-- hide

function statbar(txt) {
window.status = txt;

/] -->
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</script>
</head>
<body>

<form>
<input type="button" name="look" value="IIucarp!"
onClick="statbar('IIpuser! 910 OKHO cocTOsiHM!");">
<input type="button" name="erase" value="Crepern!"
onClick="statbar(");">
</form>

</body>
</html>

B nannoMm npumepe cosnaercs ¢opma ¢ IByMsi KHONKamu. O0e 3TH KHOIKU
BBI3BIBAIOT PYHKIMIO Statbar(). Be130B OT kiaBuiu [/ucams! BHITASIUT CIETYIONIAM
obpazom:

statbar('TIpuset! D10 OKHO cocTosiHuA!");

B ckobkax namucana ctpoka: 'Tlpusem! 9mo oxno cocmosimus!'. 310 TEKCT,
nepefaaBaeMblii QyHkuu statbar(). ®yHkuus statbar() onpeneineHa cieayomuM 00-
pazom:

function statbar(txt) {

window.status = txt;

}

B 3aronoBke QyHKIMH B CKOOKax IMOMEIIEHO CJIOBO /Xf. DTO O3HAYaeT, 4TO
CTPOKa, KOTOPYIO TMepelnaiu ATod (PyHKIHMH, TOMENIAETCS B MEPEMEHHYIO IXt.
[lepenaya QyHKUIUSIM MEPEMEHHBIX — MPHUEM, YAaCTO MPUMEHSIEMbIN JIsl MPUJIAHUS
byHKIUSIM Oosbiiel THOKOCTH. MOXHO mepenaTh GyHKIIMA HECKOJIbKO TaKUX apry-
MEHTOB — _ HEO0OXOJuMO  OTAEIUTh UX Jpyr OT Jpyra  3amsThIMHU.
Crpoka f#xf 3aHOCUTCS B CTPOKY COCTOSIHUSI  TMOCPEACTBOM  KOMAaH]IbI
window.status=txt. CoOOTBETCTBEHHO yJaJI€HHE TEKCTA U3 CTPOKU COCTOSHUS BBIMOJI-
HSIETCS KaK 3auch B window.status yCTON CTPOKH.

MexanusM BbIBOJIa TEKCTa B CTPOKY COCTOSIHUS YJIOOHO UCIIOIB30BaTh MPHU pa-
0oTe co cchulkamMHu. 371ech YIO0OHO MOJb30BaThea mpoueaypamu onMouseOver u
onMouseQOut, 4TOOBI OTCIIEKUBATH MOMEHTBI, KOTJIa YKa3aTelb MBIIIHA TPOXOIUT HAJl
naHHoOM cchutkor. B onMouseOver HeoOX0oauMo BO3BpaIiaTh pe3yibTar frue sl TO-
ro, 9To0BI OpOy3ep HE BBIMIOIHSI Jlajiee CBOM COOCTBEHHBIN KOJ 00pPabOTKH COOBITHS
MouseOver. Kak npaBuio, B CTpoke cocTosiHusl Opoy3ep nokaszsiBaeT URL cooTBet-
CTBYIOLIEH CCBHUIKM. ECNM K€ 3HAYCHHE frue HE BO3BPAILAETCS, TO Cpa3y K€ IMOCIe
TOT0, KaK KOJI MPOTpaMMbl ObLI BBIOJIHEH, OpOy3€ep MEPENUIIET CTPOKY COCTOSHUS —
T.€. TEKCT OYJIET TYT K€ 3aTEPT U MOJIH30BATEIh HE CMOXKET €ro YBUICTh.
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B o0miem ciyyae Bceraa MOKHO OTMEHHTDH JalIbHEHIITYI0 00paboTKy COOBITHS
Opoy3epoM, BO3BpaIas {rue B CBOCH COOCTBEHHOU MpoIeAype 00pabOTKH COOBITHSI.

2. Taiimepsbl

C momompio ¢yHknun Timeout (MM TaiiMepa) MOXKHO 3alpOrpaMMHUPOBATH
KOMITBIOTEP HA BBINIOJIHEHHE HEKOTOPBHIX KOMaH][ MO0 UCTEUCHUH HEKOTOPOTO BpeMe-
HU. B crnemyiomeM CKpumTe AEMOHCTPUPYETCS KHOIKA, KOTOpas OTKPHIBAET BhIMA-
Jarollee OKHO He Cpasy, a 10 UCTEUEHUH 3 CEeKyHJI.

CKpHUIT BBINISIAUT CAEAYIOIHUM 00pa3oMm:

<script language="JavaScript">
<!-- hide

function timer() {
setTimeout("alert('Bpems uctekmo!')", 3000);

}

I -->
</script>

<form>
<input type="button" value="Taitmep" onClick="timer()">
</form>

3necw setTimeout() — 310 MeTo1 00bekTa Window. OH ycTaHaBIMBAaeT HHTEP-
BaJl BpeMeHHU. [1epBrlil apryMeHT npu BbI30BE — 3TO Koj JavaScript, KOTOpbIA cieny-
€T BBIMOJHUTH 10 UCTEYCHUM YKAa3aHHOTO BpeMeHHU. B HamieM ciyuyae 3TO BBI3OB —
"alert('Bpems ucmekno!')". OOpaTtute BHUMaHUE, 4TO KOJ Ha JavaScript moikeH
OBITh 3aKIIOYEH B KaBBIYKUA. BO BTOpOM aprymeHTte cooOImiaercs, Koraa 3TOT KOJ
clelyeT BBINONHATH. [Ipu 3TOM Bpemsi HY>KHO yKas3biBaTh B MuniucekyHzax (3000
MUJUTUCEKYHA = 3 CEKYH/IBI).

<htmI>
<head>
<title> Clock in statu</title>
<script language="JavaScript">
function clock_status()
{
setTimeout("clock status()",100);
today=new Date();
window.status=today;
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b

</script>

</head>

<body onlL.oad="clock status()">
</body>

</html>

[Tpu momotu ctpoku foday=new Date() coznaercs sk3eMIUsip oObekra Date
WCIIOJIb3YsI KOHCTPYKTOp new. Ecnu He yka3zaHO HUKAKUX TTapaMeTPOB, TO HK3EMILISIP
OyZIeT comepkaTh TEKYIIyIO 1aTy U Bpems. PaccMoTpum emé oauH nmpumMep ¢ Taiime-
poMm:

<html>
<head>
<title>Clock full</title>
</head>
<script language="JavaScript'">
function fulltime()
{
var time=new Date();
document.clock.full.value=time.toLocaleString();
setTimeout('fulltime()',500)
h
</script>
<body bgcolor=fffff1 text=ff0000>
<center>
<form name=clock>
<input type=text size=17 name=full>
</form>
<script language="JavaScript">
fulltime();
</script>
</center>
</body>
</html]>

3. IIpoxpyTka

Brimie paccMatpuBaiioch, Kak TEKCT ITOMEIIAETCA B CTPOKE cocTosiHus. B Un-
TEPHET ATUM MPUEMOM MOJIb3YIOTCS MOBCEMECTHO. Tenepb paccMOTpUM, KaK MOKHO
3aMmporpaMMHUPOBATh MPOKPYTKY B OCHOBHOM nuHeike. Co3gaTh OETYIIYIO CTPOKY
JOBOJILHO TIpocTo. CHavyajga Hy»HO 3alucaTh B CTPOKY COCTOSIHHSI TEKCT. 3aT€M IO
HWCTEYEHUH KOPOTKOTO WHTEpPBaja BPEMEHU HYXKHO 3alKMCaTh TyJa TOT K€ CaMBbIi
TEKCT, HO IIPU 3TOM HEMHOI'O MEPEMECTUB €ro BIIEBO. ECIM 3TO cuenars HECKOJIBKO
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pa3, TO y MOJIb30BATENsl CO3JACTCSl BIEYATIECHUE, YTO OH MMEET JeN0 C Oeryueiu
cTpokoil. OHAKO MPU 3TOM HY>KHO ITIOMHHUTH €II€ U O TOM, UTO HEOOXOIUMO KaXIbIii
pa3 BBIUUCIATH, KAKYIO YaCcTh TEKCTa CJIEAYET MOKa3bIBaTh B CTPOKE COCTOSIHUS (Kak
paBuiIo, 00bEM TEKCTOBOI'O MaTepualia MPEBbIIAET pa3Mep CTPOKU COCTOSIHUSA).

Paccmorpum npumep:
<htmI>

<head>

<script language="JavaScript">
<!-- hide

// onmpeneneHue TeKCTa Ik MPOKPYTKU
var scrtxt = "Orto JavaScript! " +
"O10 JavaScript! " +
"O10 JavaScript!";
var len = scrtxt.length;
var width = 100;
var pos = -(width + 2);
function scroll() {
// HarleyaTaTh 3aJJaHHBII TEKCT CIpaBa U YCTAaHOBUTH TalMep
// IeperTH Ha UCXOIHYIO TTO3UIIMIO TS CEAYIOIIETO Iara
post;
// BEIYJICHUTH BUIUMYIO 9acTh TEKCTa
var scroller ="";
if (pos == len) {
pos = -(width + 2);
b
// ecu TEKCT elre He MOIIeN 0 JIEBOM TPaHuIlbl, TO HY>KHO
// m06aBUTH TEepe]l HUM HECKOJIbKO TPOo0eioB. B mpoTUBHOM Citydae HY>KHO
// BBIp€3aTh Hayaj0 TEKCTA (Ty YacCTh, YTO y>KE€ YIIUIA 3a JIEBYIO TPAHUILY
if (pos <0) {
for (var i= 1; 1 <= Math.abs(pos); i++) {
scroller = scroller + " ";}
scroller = scroller + scrtxt.substring(0, width - 1 + 1);
h
else {
scroller = scroller + scrtxt.substring(pos, width + pos);
b
// pa3MEeCTUTh TEKCT B CTPOKE COCTOSIHUS
window.status = scroller;

// BBI3BATh 3TY (DYHKIIMIO BHOBB uepe3 100 MumuceKkyH/ 1
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setTimeout("scroll()", 100);

b

/] -=>

</script>

</head>

<body onLoad="scroll()">

<H2>Dt0 mpumep TPOKPYTKH B CTPOKE COCTOSIHHS  CPEICTBAMHU
JavaScript.</H2>

</body>

</html>

bonbmas gacte QyHkuu scroll() HyXHa IJIs BBIYUCICHUS TOW 9acTH TEKCTa,
KOoTOpas OyJeT ImoKazaHa mojk30Barelto. Pazdepem »Tot koa. UToOsI 3amyCTUTh JaH-
HBII TpOIlecC, UCTIONb3yeTCs Mpoleaypa o0paboTku cobsiTusi onLoad, onucanHas B
Tare <body>. To ectp QpyHkuus scroll() OyaeT BbI3BaHA Cpa3y Ke IMOCIE 3arpy3Ku
HTML-ctpanunisl. [TocpenctBom nponeaypsl onlLoad BeI3biBaeTcs pyHKIus scroll().
CHauana B QyHKUUU Scroll() ycTraHaBiauBaeTcs TaMep. DTUM TapaHTUPYETCS, YTO
bynkuusa scroll() 6yner moBTopHO BbI3BaHa dyepe3 100 mummucekyna. [Ipu stom
TEeKCT OyJeT MEepeMellleH ellle Ha OJMH IIar W 3amyiieH Apyrou taiimep. Tak Oyaet
PO0IKAThCs 0e3 KoHIa. CKPOJUTMHT UCTIONb3yeTcsi B UHTepHET JOBOJIBHO MIUPOKO.
N3-3a HEMPEepHIBHOTO CKPOJUTMHTA CTAHOBUTCS HEBO3MOXKHBIM IIPOYECTh B CTPOKE CO-
crostaust aapec URL. Dty mpobiaemy MOX)HO OBUIO PEIINTh, T03a00TUBIINCH O TIPH-
OCTaHOBKE CKpPOJIIUTa, €CJIM MPOUCXOAUT cOObITHEe onMouseOver — 1 COOTBETCTBEH-
HO MPOJIOJDKEHHH, Koraa ¢pukcupyetcs onMouseOut.

Ilop:aook evinonnenusn padomuol

1. Coznate ¢ momolpo mporpammsl "BiiokHOT" runeprekcToBbid (ain. Mms
¢aiina — Bama gpamunus. Pailil pa3MeCTUTh HAa YKA3aHHOM JIMCKE B MAIlKe C HOMEPOM
BaIllICH TPYIIIBI.

2. HaGparb ckpuNTOBBIE MPOrpaMMbl, MPUBEJACHHBIE B METOJIUYECKUX YyKa3a-
HUSX K BBIIOJHEHUIO TaHHOM 1a00paTopHOM paboTHhI.

3. Hamuears mpouenypy, Kotopas Obl NP HAaBEIEHWH Ha CCBUIKY MHcalla CO-
OOIIeHHE T10JIb30BATENIO B CTPOKE COCTOSIHUSA, @ IPU OTCYTCTBUU (POKyca cTupalia Obl
3TO COOOILIECHHE.

4. Hanimcate mnpoueaypy, peaau3ylollyl MNPOKPYTKY CTPOKHM B OKHE MOJIA
(GOpMBL.

Konmponwvnwie 6onpocol
1. O0wekT Date u ero MeTobl.
2. ®yunkuus Timeout.
3. Ctpoka coCTOAHUS.
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JIABOPATOPHASI PABOTA Ne 7
IIpexonpeneseHHbIe 00bEKTHI

Henv pabomer: u3yunTh IpeOIpeaeIeHHBIE 00BEKTHI JavaScript.
1. O0bexT Date

[Tpumepamu npeonpeneieHHbIX 00BEKTOB MOTYT ClykuTh Date, Array wim
Math. EcTb erie HECKOJIIBKO TaKUX € OOBEKTOB (IIOJIHOE ONMHUCAHHUE CM. B JOKYMEH-
Talnuu, npeaocrasisieMon pupmoit Netscape). g Hauana paccmoTpum o0bekT Date.
OHn no3BoJsieT paboTaTh Kak CO BpeMEHEM, Tak U ¢ nartod. Hampumep, MOKHO JIeTKO
OMPENIeNUTh, CKOJIBKO JTHEH ele 0CTaeTCs A0 ONPE/IeIEHHOr0 COOBITHS UM BHECTH B
HTML-10KyMeHT 3anuch TEKYIIETO BpeMEHH. PaccMOTpuM mpumep, KOTOPBIA BbI-
CBEUMBAET Ha PKpaH Tekyuiee Bpems. CHayaia HEOOXOAUMO CO3/1aTh HOBBI OOBEKT
Date. [{y1s1 3TOr0 UCMOJIB3YEM OIEPATOP nEW:

today= new Date()

3nmech cosmaercs HOBBIM 00BbekT Date ¢ mumeneM foday. Eciu mipu co3mpanum
ATOro0 HOBOTO 00BekTa Date He ykazaHa Kakas-TuOo OmpeeseHHas 1aTa U BpeMs, TO
OyIyT MpeaoCTaBlICHbI TEKYyIIHE aTa U Bpemsi. To €CTh mociie BHITTOJTHCHHSI KOMaH IbI
today= new Date() BHOBb cO3/1aHHbBII 00BEKT foday OyAeT yka3blBaTb UMEHHO TE Jla-
Ty U BpeMs, KOrja AaHHas komaHzaa Oblia BbinojiHeHa. O0bekT Date npenocrasisieT
METOJIbI, KOTOPBIC TEIEPh MOTYT MPUMEHATHCS K 00BEKTY today. Hanmpumep, 310 Me-
toanl — getHours(), setHours(), getMinutes(), setMinutes(), getMonth(), setMonth() u
Tak ganee. OOpaTuTe BHUMaHHE, YTO 00BbeKT Date jauib coaepXUT OonpeacsICHHYIO
3amuch O Jlare U BpeMeHu. OH He ynoaobisercsa yacam, aBTOMAaTUYECKU OTCIICKU-
BaIOIIUM BpeMs KOKIYI0 CEKYHIy MO0 MIILTMCeKyHAY. UToOBI 3aduKCHpOBaTh Ka-
KHe-Tu00 Jpyrue Iary. ¥ BpPEeMs, Mbl MOXXEM BOCIIOJb30BaThCA BHJIOU3MECHEHHBIM
KOHCTpYKTOpOM (3T0 Oyaer meton Date(), KOTOpBIN MPpU CO3AaHUU HOBOTO OOBEKTa
Date BbI3BIBACTCS U€pe3 onepaTop new):

today= new Date(1999, 0, 1, 17, 35, 23)

[Tpu aTom Oyzaet co3gan oObekT Date, B koTopoM Oynet 3aUKCHPOBAHO TEP-
Boe stHBaps 1999 roga 17:35 u 23 cexynasl. Takum 06pa3om, MOKHO BBIOpATh IaTy U
BpEMS MO CIIEAYIOIIEMY a0JIoHY:

Date(year, month, day, hours, minutes, seconds)

3ameThTe, 4TO JUIs 0003HAYCHUS SHBAPS HY)KHO HCIIOJIh30BaTh 4ucio 0, a He
1. Yucno 1 6yner o603Hauath (heBpaib, U Tak Jajee.

Teneps HaNMIIEM CKPUIIT, IEYATAIOIINN TEKYIIUE JaTy U BPEMS.
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Ko BeIMISIAUT ciienyomum o0pa3om:

<script language="JavaScript">

<!-- hide

now= new Date();

document.write("Bpems: " + now.getHours() + ":" + now.getMinutes() +
" <br>n);

document.write("lara: " + (now.getMonth() + 1) +"/" + now.getDate() + "/" +

now.getYear());
/] -=>
</script>

31ech moJjib3yeMcsl TaKUMU MeTofamMu, kak getHours(), yToObl BEIBECTH HA IK-
paH BpeMs U JaTy, yKazaHHble B 00bekTe Date ¢ umeHem now. OO0s3aTEIbHO HAIO
yBEJIMYMBATh HA €IMHULY 3HAUEHHE, rmoixyyaeMoe oT metoja getMonth(). B nanHOoM
CKpUIITE HE BBITIOJIHSAETCS MPOBEPKH HA TOT Clydail, eClii KOJUYECTBO MUHYT OKa-
&KeTcst MeHbIe yeM 10. DTo 3HaYuT, YTO MOKHO TOJIYYUTh 3allUCh BPEMEHH TIpUMEP-
HO B CJIEAYIOIIEM Buje: /4.3, 4TO Ha caMOM Jielie JOJKHO Obu1o Obl 03HavaTh /4.03.
Pemmenue 3Toii mpoOaeMbl pacCCMOTPHUM B CIIETYIOIIEM IPUMEpE.

PaccMmoTpum Teneps CKpUIT, CO3AI0NUI Ha YKpaHe n300paxkeHue padboTaro-
IIMX YaCOB:

Bpewms: 10:20:07
Hara: 7/23/2005

Hcxoanbii KO CKpUMNTA:

<html>
<head>

<script Language="JavaScript">
<!-- hide

var timeStr, dateStr;

function clock() {
now= new Date();

// Bpems

hours= now.getHours();

minutes= now.getMinutes();

seconds= now.getSeconds();

timeStr="" + hours;

timeStr+= ((minutes < 10) ? ":0" : ":") + minutes;
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timeStr+= ((seconds < 10) ? ":0" : ":") + seconds;
document.clock.time.value = timeStr;
// nata
date= now.getDate();
month= now.getMonth()+1;
year= now.getYear();
dateStr="" + month;
dateStr+= ((date < 10) ? "/0" : "/") + date;
dateStr+="/" + year;
document.clock.date.value = dateStr;
Timer= setTimeout("clock()",1000);
b
/] -=>
</script>
</head>
<body onlLoad="clock()">
<form name="clock">
Bpewms:
<input type="text" name="time" size="8" value=""><br>
Jara:
<input type="text" name="date" size="8" value="">
</form>
</body>
</html>

31ech sl €KECEKYHIHOW KOPPEKIMU BPEMEHHU U JaThl MOJIb3yEMCS METOJIOM
setTimeout(). PakTHYECKN TO CBOJIUTCS K KOMY, YTO KaXAYIO CEKYHIIy CO3/1aeTCs
HOBBIN 00BekT Date u 3aHOCHTCS Tyna Tekymiee BpeMs. MOXHO BUIETh, YTO (PyHK-
1uu clock() BeI3BIBatOTCS TporpamMmoit 00paboTku coowiTust onlLoad, moMeneHHOM B
ar <body>. B paznene body HTML-cTpanuipl nmeercs nBa siaemMeHTa GOPMBI IS
BBOoJla TekcTa. Dynkmmsi clock() 3amuceiBaeT B 00a 3TH 3JIEMEHTa B KOPPEKTHOM
dbopmare Texyiure BpeMs U aaty. Jiis 3ToN 1enu UCHoab3yIoTCs BE CTPOKHU timeStr
u dateStr. Kak Ob110 YIOMSIHYTO paHee, CYIIECTBYeT poleMa ¢ MHANKAIMEH, Koraa
KOJIMYECTBO MUHYT MeHbIIe 10 — B JaHHOM CKpHUIITE 3Ta MpobiiemMa peraeTcs ¢ mo-
MOIIBIO CIEIYIONIEH CTPOKH:

timeStr+= ((minutes < 10) ? ":0" : ":") + minutes;

KonnuectBo MUHYT 3aHOCUTCA B CTPOKY timeStr. Ecnu y Hac meHee 10 MUHYT,
TO MBI eIl TOJDKHBI TpunucaTh cuepeau (. DTa cTpoka B CKPUIITE MOXKET TOKa3aThCs
HEMHOTO CTPaHHOM, ¥ €€ MOYKHO OBLIIO OBI IepenucaTth B 00Jiee 3HAKOMOM B BUJIC:

if (minutes < 10) timeStr+=":0" + minutes
else timeStr+=":" + minutes;
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2. O0beKT Array

Hauwunas ¢ Bepcum 1.1 s3p1ka JavaScript (Netscape Navigator 3.0), MOXHO HC-
10JIb30BaTh 00BbEKT Array. Co3/1aTh HOBBIM MAacCHB MOYKHO, 3allMCaB myArray= new
Array(). ITocne 3Toro HauaTh 3aHOCUTh B MAaCCUB 3HAYCHUSL:

myArray[0]=17;
myArray[1]= "Bosa";
myArray[2]= "Cama";

Maccusl JavaScript o0amaroT 60sbInoi THOKOCTRIO. Pa3mep MaccuBa ycra-
HaBJIMBACTCA AuHamMuyecku. Ecnm Hamucate myArray[99]= "xyz", pazmep maccuBa
oyner ycranoBiaeH 100 smementoB. (B s3bike JavaScript pasmMep mMaccuBa MOXET
TOJILKO YBEIMYUBATHCS — MACCUB HE MOXET «CKUMaThes». [loaTomMy Hamo aenath
MacCHUBBI KaK MOXKHO KomriakTHee.) He mMeer 3HaueHMS, 3aHOCSTCS JIM B MAacCUB

qKciia, CTPOKH, JTUOO Apyrue 00beKThl. CIeAYIONUHA CKPHUIIT IeYaTaeT TeKCT:

first element
second element
third element

Ucxomusiit kox:

<script language="JavaScript">
<!-- hide

myArray= new Array();
myArray[0]= "first element";
myArray[1]="second element";
myArray[2]= "third element";

for (var i= 0; i< 3; 1++) {
document.write(myArray[i] + "<br>");

}

/] -->
</script>

Chauana co3iaemM HOBBIM MaccUB ¢ UMEHEM myArray. 3aTeM 3aHOCUM B HETO
TPH pa3auuHbIX 3HaueHHs. [locie 3Toro 3amyckaem LUK, KOTOPBIA TPUXAbI BBINOJI-
HseT komanay document.write(myArray[i] + "<br>");. B nepemennoii i Begercs oT-
cuer mukiaoB oTr 0 mo 2. 3ameTwM, 4YTO B IUKJIE HCIOJb3YETCS KOHCTPYKUUSA
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myArray[i]. I nockonbKy i MeHsieT 3HaueHus oT 0 10 2, TO B UTOre MOJy4aeM TpHU
paznu4HbIX Bbh3oBa document.write(). MHBIME clTOBaMH, MOXKHO pacmucaTh 3TOT
UK KaK

document.write(myArray[0] + "<br>");
document.write(myArray[1] + "<br>");
document.write(myArray[2] + "<br>");
ITpu nomoru cBoiicTa length MoXHO onpenenuTs pa3sMEPHOCTh MacCHUBA.

3. O0bexT Math

Ecnu B ckpunTe BBINOJIHSAIOTCS MaTEMaTUYECKUE PacCUeThl, TO HEOOXOAMMO
MoJIb30BaThCcsl 00bekTOM Math. Hampumep, umeercst meron cunyca sin(). ITomayro
uHpopmaiuio 00 3TOM OO0BEKTE BBl HaljeTe B JoKyMeHTauuu (upMmbl Netscape.
[IponemoncTpupyem padory wMeroma random(). Ilpu Bbi3oBe  (yHKIHH
Math.random() monyuaeTcsi cimyyaiiHOe 4ucio, Jexaiiee B quanazone mexay 0 u 1.
OnuH W3 BO3MOXHBIX pe3yibTaToB BbI3oBa document.write(Math.random()) (mpu
KQKJI0OM HOBOE 3arpy3Ke JaHHOW CTPaHUIIBI 37IeCh OYACT MOSBIATHCA APYTroe YHUCIO):
0.7413992716208698 0.3448107284244919

Ilopaook evinonnenusn paoomuol

1. Co3znath ¢ nmomolbio mporpammbl «BIIOKHOT» runeprekcToBbiit daiin. Mms
(aiina — Bamra ¢pamruiis. Paiia pa3MecTUTh Ha YKa3aHHOM JHUCKE B MAaIKe ¢ HOMEPOM
BalllCy TPYIIIIBI.

2. Habpath CKpUNTOBBIC MPOTPAMMbI, MPUBEICHHBIE B METOJUYECKUX yKa3a-
HUSX K BBITIOJIHCHHUIO JJAHHOU J1a00paTOpHOM pabOTHI.

3. O0ObsiBUTE MacCUB MECSIEB ToJla. BhIBEAUTE 3TOT MAaCCHB M KOJUYECTBO
JTHEH MeCSIIIEB ¢ IIOMOITLI0 cBoMcTBa length.

Koumponvnsie éonpocut
1. OobexT Math.
2. O0ObeKT Array.
3. OonekT Date.
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JIABOPATOPHAS PABOTA Ne 8

Oo0bexT Image

Ilenv pabomur: nonyuuth cBeeHUs1 00 00ObekTax Image Java Script.
1. M3o0paxenust Ha Web-cTpanuune

PaccmoTpum 006bekT Image, KOTOpBI CTasl 1OCTyNeH, HaunHas ¢ Bepcun ¢ 1.1
s3pika JavaScript (T.e. ¢ Netscape Navigator 3.0). C momoripio o0bekTa Image Mox-
HO BHOCHUTh W3MEHEHHMs B TIpaduueckue o0Opas3bl, NOPUCYTCTBYIOIME Ha
Web-cTtpanunie. B yacTHOocTH, 3TO MO3BOJIAET CO3AAaBaTh . MYJIBTUIUIMKALUIO.
3aMeTuM, UTO MOJIb30BaTEIN OpOy3epoB Oojee cTapbix BepcHil (Takux kak Netscape
Navigator 2.0 unu Microsoft Internet Explorer 3.0 — 1.e. ncmomb3yrommux Bepcuto 1.0
s3pIka JavaScript) He CMOTYT 3amycKaTh CKPUITHI, MPUBEACHHBIE B ATOM YaCcTH OIHU-
CaHus, WIM Ha HUX  Hedb3sl  OyleT  MOAYyYUTh  HOJHBIA  3(QeKT.
Cuauana paccMOTpuM, Kak U3 JavaScript MOXHO -@apecoBaThCsl K HU300paXEHUSIM,
npencraBieHHbIM Ha Web-cTpanuiie. B paccmaTpuBaeMoMm si3bike Bce M300pakeHUs
MPEICTAIOT B BUJIE MAacCMBa. MaccuB 3TOT Ha3bIBACTCSA images U ABIISIETCS CBOMCTBOM
o0wvekta document. Kaxkxnoe nzobpaxenue Ha Web-cTpaHulie noixyyaeT nopsiiIKOBBIN
HOMED: MepBoe M300pakeHue moiaydaer Homep 0, Bropoe — HoMep 1 u T.1. Takum
oOpazoM, K TEpBOMY H300pPOKEHHIO MBI MOXEM aJpecoBaThCs, 3aIlUCaB
document.images[0]. Kaxxnoe nzobpaxenne B8 HTML-1okymenTe paccmaTpuBaeTcs B
KauecTBe 00bekTa Image. OObeKT Image umMeeT onpeeieHHbIe CBOMCTBA, K KOTOPBIM
MOKHO oOpamaTtecsi U3 s3bika JavaScript. Hanpumep, MOXXHO ompenenuTh, Kakou
pasMep uMeeT n300paxeHue, OOpaTUBIIUCH K €T0 CBoMCTBaM width u height. To ecTh
no 3amrcu document.images[0].width MoxHO omnpenenuTs MUPUHY TIEPBOTO U300pa-
keHust Ha Web-ctpanuiie (B mukcenax). OTciaexuBaTh MHACKC BCEX M300pakeHUM
MOXKET OKa3aTbCs 3aTPyIHUTEIbHBIM, OCOOEHHO €CJIM Ha OJHOW CTpaHULE HUX J0-
BOJILHO MHOT0. DTa MpobiiemMa perniacTcss Ha3HAYCHUEM H300paKEHUSIM CBOUX COOCT-
BEeHHbIX UMEH. Eciu 3a71aBaTh n300paskeHne ¢ MOMOIIBIO TAra

]

<img src="1mg.gif" name="mylmage" width=100 height=100>,

TO MOXHO oO0pamarbcsi K HeMmy, HamucaB document.mylmage  wuim
document.images|"mylmage"].

3arpy3ka HOBBIX H300paKeHU i

Jliis cmensl u3o0paxenuit Ha Web-cTpanuiie nonanooutcs atpulyT src. Kak u
B clly4ae Tara <img>, aTpuOyT Src COACPKUT aIpec MPEICTaBICHHOTO U300paKEeHHUS.
Teneps - B s3bike JavaScript 1.1 — uMeeTcs BO3MOKHOCTh Ha3HAayaTh HOBBIM ajpec
M300paKEeHUI0, yxke 3arpyxeHHomy B Web-ctpanuiy. B pesynbrare mzoOpaxkeHue
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OyzAeTr 3arpy>keHo ¢ 3TOr0 HOBOTO ajpeca, 3aMeHuB Ha Web-cTpanune crapoe. Pac-
CMOTPHM IPUMED:

<img src="img1.gif" name="mylmage" width=100 height=100>.

3nech 3arpykaercst uzoopaxkenue imgl.gif u monydaet umsa mylmage. B cne-
AYIOIIeH CTpOKE MpexHee H300paxeHue imgl.gif 3aMeHseTCsl yKe Ha HOBOE —

img2.gif:
document.mylmage.src= "img2.src";

[Ipu 3TOM HOBOE M300pakeHUE BCErAa MOJIydaeT TOT kK€ pa3Mep, YTO ObUT y
ctaporo. 11 HEeBO3MOXKHO U3MEHUTh pa3Mep MOJis, B KOTOPOM 3TO U300paKeHUE pa3-
MeEIIaeTCs.

2. Ynpexaawuas 3arpy3ka u300pakeHus

OpauH M3 HEAOCTATKOB TAKOI'O MOJX0/1a MOXKET 3aKJII0YaTbCs B TOM, YTO IOCIIE
3alKMCH B S¥C HOBOI'O aJpeca HAYMHAET IMPOLECC 3arpy3KW COOTBETCTBYIOILEIO H30-
OpakeHus. M mockoipKy 3TOro He OBLIO CAENAHO 3apaHee; TO €Il MPOUIET HEKOTO-
poe Bpems, Mpexae 4eM HOBOoe M3o0pakeHue OyAer mepenaHo uepe3 MutepHer u
BCTAaHET HAa CBOE€ MECTO. B HEKOTOPBIX CUTyalMsX 3TO JAOMYCTUMO, OJJHAKO YacTO MO-
NOOHBIE 3aJIep>KKU Henpuemiemsl. PenieHreM mpooseMbl Oblia Obl yIpekIarolas
3arpy3ka u3oOpaxkeHus. Jlyig 3Toro co3naguMm HOBBIM 00beKT Image. PaccMoTpum
CJIEYIOIINE CTPOKU:

hiddenImg= new Image();
hiddenImg.src= "img3.gif";

B nepBoii crpoke co3gaeTcs HOBbI 00beKT Image. Bo BTopoil cTpoke ykasbl-
BaeTcs anpec M300pakeHHs, KOTOpOE B JajibHEWIIEM OyAeT MpPeICTaBIECHO C MOMO-
b0 00beKTa hiddenlmg. 3anuck HOBOTO ajpeca B aTpulyTe src 3acTaBisieT Opoy3ep
3arpy’katb M300paxeHue ¢ ykazaHHoro ajapeca. [loaToMy, korna BBINONHSIETCS BTO-
past cTpoKa Hallero npuMmepa, HauMHAEeT 3arpykarbcsi u3oopaxenue img?2.gif. Ho xak
Mo/Apa3yMeBacTICs caMUM Ha3BaHHWeM hiddenlmg ("ckpbiTas KapTUHKA'"), TOCIE TOTO
Kak Opoy3ep 3aKOHYHT 3arpy3Ky, U300pa’keHue Ha sKpaHe He nosButcs. OHo Oynaer
JMIIb COXPAHEHO B MaMSATH KOMIIbIOTEpa (WJIM TOYHEE B K3IIIE) JJIS MOCIEAYIOIIEro
UCTOJIb30BaHus. YTOOBI BbI3BaTh M300pak€HHUE HA 3KpaH, MOXKHO BOCIIOJIb30BATHCS
CTPOKOH

document.mylmage.src= hiddenImg.src;

Ho temnepp u3o0paxeHne yxe HEMEIJICHHO U3BJIEKACTCS M3 KAIIIa U MOKa3bIBa-
ercs Ha dkpaHe. KoHedHo, Opoy3ep T0oJDKeH ObIT K MOMEHTY 3arpoca 3aKOHYHUTh YII-
PEXIAIONIYIO 3arPy3Ky, 4TOOBI HEOOXOAMMOE H300pakeHne ObLUTO TOKa3aHo 0e3 3a-
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nepxkku. Iloatomy ecnu cymecTByeT HEOOXOIMMOCTh IPENBAPUTEIBHO 3arpy3HTh
00JIbIII0e KOTMYECTBO M300paXKEHH, TO MOXKET UMETh MECTO 3aJepKKa, MOCKOIbKY
Opoy3ep OyaeT 3aHsT 3arpy3Koil Bcex KapTUHOK. MOXHO co3/1aTh KpacuBbie 3P ¢ek-
Thl, UCIOJIb3YsI CMEHY M300paK€HHMI B KaueCTBE PEaKlMHU Ha ONpe/ieJIeHHbIE COObI-
Tus. Hanmpumep, MOKHO U3MEHATh N300paKEHHSI B TOT MOMEHT, KOTJJa KypCOp MBIIIH
NOTMIAaJaeT Ha ONPEENIEHHYI0 YacTh cTpaHullpl. [IpoBeppTe, kak pabortaer cienyro-
N IpUMEp, MPOCTO IOMECTUB KypCOpP MBIIIN HA KAPTHHKY.

Hcxoanslil koA 3TOro npuMepa BBITIIAIUT CIETYIONIUM 00pa3oM:

<a href="#"
onMouseOver="document.mylmage2.src="img2.gif"
onMouseOut="document.myIlmage2.src="img1.gif"">

<img src="img1.gif" name="mylmage2" width=160 height=50 border=0></a>

[Tpu 5TOM MOTYT BO3HUKHYThH CIEAYIOIIHNE MPOOIESMBbI:

o TIONB30BATENb TMOJB3YeTCS Opoy3epoM, HEe HMEIOIUM  TOAIEPKKH
JavaScript 1.1;
e BTOpOE M300pakeHHe HEe OBLIO 3arpy’KEHO.

Tenepb paccMOTpUM TMOJHBIN BApUAHT CKPUITA, KOTOPBIM MOT OBl PEIIUTH 3TU
poOemMbl. UTOOBI ATOT CKPHUIT COXPaHSII CBOIO T'MOKOCTH, CIEAYeT COOII0IaTh /1Ba
YCIIOBHSL:

e HE 3aJ]aHO KOJMYECTBO M300paKECHUI — HE JIOJHKHO UMETh 3HAYCHUS, CKOJIb-
KO ux ucnonwizyercs, 10 wau 100;

e HE 3aJIaH MOPSJIOK CJICIOBAHMS N300paKEHUI — JIOJKHA CYIIECTBOBATh BO3-
MOXHOCTBb U3MEHATH 3TOT MOPSIOK 0€3 M3MEHEHHUS CaMOro KoJa.

PaccmoTpum naHHBIN pUMED:
<html>

<head>

<script language="JavaScript">

<l-- hide

// ok, y Hac Opoy3ep ¢ noaaepxkoin JavaScript
var browserOK = false;

var pics;

/] -=>

</script>

<script language="JavaScriptl.1">

<!-- hide
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// 6poy3ep ¢ moaaepsxkkoit JavaScript 1.1!
browserOK = true;

pics = new Array();

/] -=>

</script>

<script language="JavaScript">
<!-- hide

var objCount = 0; // konmuuecTBo u3o0paxeHuit Ha Web-cTpanuiie
function preload(name, first, second) {

// IpeBapHUTEIIbHAS 3arpy3Ka N300paKeHUN U pa3MEIICHNE UX B MAaCCUBE

if (browserOK) {

pics[objCount] = new Array(3);
pics[objCount][0] = new Image();
pics[objCount][0].src = first;
pics[objCount][1] = new Image();
pics[objCount][1].src = second;
pics[objCount][2] = name;
objCount++;

}

}

function on(name){

if (browserOK) {

for (1= 0; 1 < objCount; i++) {

if (document.images[pics[i][2]] != null)

if (name != pics[i][2]) {
// BEpHYTh B UCXOHOE COCTOSTHUE BCE APYTUE N300paKEHUS
document.images|pics[i][2]].src = pics[i][0].src;

} else {

// MOKa3bIBaTh BTOPYIO KAPTUHKY, TOCKOIBKY KypCcOp MepeceKkaeT TaHHOE U30-

OpakeHue

document.images[pics[i][2]].src = pics[i][1].src;

}

b

b

}
function off(){

if (browserOK) {
for (i = 0; i < objCount; i++) {
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// BEpHYThH B UCXOJTHOE COCTOSTHUE BCE N300PAKCHHUSI
if (document.images|[pics[i][2]] != null)
document.images[pics[i][2]].src = pics[i][0].src;

b

b

b

// 3apaHee 3arpykaeMble U300paKeHUs — 3/1eCh HAJI0 YKa3aTh
// u300pakeHus1, KOTOPbIE HYKHO 3arpy3uTh 3apaHee, a Takxke o0bekT Image,
// K KOTOpOMY OHH OTHOCSTCS (TIEepBBI apryMenT). iMeHHo 3Ty 4acTh

// Hy’HO KOPPEKTUPOBATh, €CIIM HAJI0 UCTIOIb30BATh CKPUIIT

// MPUMEHUTEIBHO K IPYTUM H300pKCHUSIM
preload("link1", "imglf.gif", "imglt.gif");

preload("link2", "img2f.gif", "img2t.gif");

preload("link3", "img3f.gif", "img3t.gif");

/] -=>

</script>

<head>

<body>

<a href="link1.htm" onMouseOver="on('link1")"

onMouseOut="off()">

<img name="link1" src="link1f.gif"

width="140" height="50" border="0"></a>

<a href="link2.htm" onMouseOver="on('link2")"

onMouseOut="off()">

<img name="link2" src="link2f.gif"

width="140" height="50" border="0"></a>

<a href="link3.htm" onMouseOver="on('link3")"

onMouseOut="off()">

<img name="link3" src="link3f.gif"

width="140" height="50" border="0"></a>

</body>

</html>

JlaHHBIH CKpPUNT MOMENIAeT BCe M300pakeHusi B MaccuB pics. Co3gaeT 3TOT

maccuB GyHkius preload(), kotopas Bbi3BaeTcst BHavyane. Bei3oB dyHkiuu preload()
BBITJISLAMT HPOCTO Kak
preload("link1", "imglf.gif", "imglt.gif");

OTO 03HAYaeT, YTO CKPUIT JIOJDKEH 3arpy3uTh C cepBepa JIBa M300paKeHMS:
imglf.gif u imglt.gif. [lepBoe U3 HUX — 3TO Ta KapTUHKA, KOTOpas OyJeT mpeacTaBIie-
Ha, TOKa Kypcop MBIIIHM HE MonajaaeT B obnacte n3o0paxenus. Korga e mnonb3oBa-
TEJb TIOMEUIAeT Kypcop MBIIIM Ha U300pa)KeHUe, TO MOSBISETCS BTOpas KapTHHKA.
[Tpu BBI30BE PyHK1IMU preload() B kKauecTBE MEPBOTO apryMeHTa Mbl YKa3bIBa€M CIIO-
BO "linkl" n Tem cambiM 3a71aeM Ha Web-cTpanuiie o0bekT Image, kotopomy u OyayT
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pUHAIeKATh 00a MpeBapUTEIbHO 3arpy>KeHHbIX H300pakenus. Eciu BbI mocMOT-
pute npumMep B pazzaene <body>, To oOHapyKuTe M300paK€HHE C TEM K€ UMEHEM
linkl. Mpbl oaB3yeM He NOPSAJIKOBBIA HOMEp, @ UMEHHO UMS U300paXKeHus IJisi TOro,
YTOOBI UMETh BO3MOXKHOCTb IE€pPECTaBIATh U300paxeHuss Ha Web-cTpanuiie, He me-
penuckiBas mpu 3ToM cam ckpunt. O0e ¢pynkuuu on() u off() BeI3BIBatOTCS MOCpEn-
CTBOM Iporpamm o0pabotku coObiTuii onMouseOver u onMouseOut. [lockonbky
caM 2JIEMEHT 1mage He MOXET OTciexnBaTh coObiTuss MouseOver u MouseOut, To
MbI 00sI3aHBI CIENaTh HA ATUX M300pPaXKEHUSIX €IlI€ U CChUIKU. MOXHO BUIETH, YTO
¢bynkuusg on() Bo3BpamiaeT Bce M300pa)xKeHUsl, KpOME YKa3aHHOTO, B MCXOJHOE CO-
cTosiHue. JlenaTh 3T0 HEOOXOAMMO MOTOMY, YTO B MPOTUBHOM CJIy4ae BbIACIECHBIMU
MOTYT OKa3aThCSl Cpa3y HECKOJbKO H300paxeHuil (Ae10 B TOM, YTO COOBITHE
MouseOut He OyAeT 3aperucTpUpoBaHO, €CIM MOJIb30BaTENb MEPEMECTUT KYpPCOp C
n300paxeHus cpasy 3a MpeAesbl OKHA).

IHopaook evinonnenus padomaol
1. Co3nath ¢ MOMOIIBI0 TporpaMMbl «BIIOKHOT» TumepTeKCTOBBIN (daitn. Ums
daiina — Bama dpamuius. Dain pa3MeCTUTh Ha YKa3aHHOM JHUCKE B MarKe ¢ HOMEPOM
BallIEH IPYIIIBIL.
2. Pa3o0parh CKpUNITOBBIE MPOTPAMMBI, IPUBEACHHBIE B METOIMUECKUX YKa3a-
HUSX K BBITIOJIHCHUIO JJAHHOW J1a00paTOpHOI pabOTHI.

Konmponvnsie éonpocul

1. O6wekT Image.
2. Yrpexaronias 3arpy3ka n300paKeHusI.
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[MPUJIOXKEHUE
CTpykTypa oTuera

OT4YeT O BBIMOJHEHHOU J1a00paTOpHOM paboTe TOKEH BKIIIOYATh:

1. TuTyJnbHBINA JUCT.

2. IlocTraHoBKa 3aa4u.

3. OmnucaHue X0/1a BBIMOJHEHHS Pa0dO0ThI (IMOCIE0BATEILHOCTD BBITIOJIHIEMbIX
nevictBuit, koMan, Tekctel HTML-daiinos u 1.1.).

4. KpaTtkue oTBEThI Ha KOHTPOJIbHBIE BOIIPOCHI.

5. BbeIBOAEL.

Cnucok UCIob30BaHHOM JTUTEPATYPHI.
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	ВВЕДЕНИЕ
	Сложный характер и динамизм современных мирохозяйственных св
	Объем и способы информирования специалистов-маркетологов с п
	В настоящее время передача данных с помощью компьютеров, исп
	Целью данного курса лабораторных работ является подготовка э
	После окончания изучения представленного раздела студенты до
	ЛАБОРАТОРНАЯ РАБОТА № 1�Создание простейших Wеb-страниц
	Цель работы:
	приобрести начальные навыки создания простейших Internet-док
	научиться выполнять форматирование созданных Web-страниц;
	приобрести опыт создания списочных структур различных типов;
	изучить возможности языка HTML для представления данных в та
	научиться создавать многоколоночные документы.
	Общие положения языка HTML
	Язык HTML (Hypertext Markup Language, язык разметки гипертек
	Web-страницы могут быть созданы с помощью:
	обычного текстового редактора;
	редактора, способного сохранять в формате HTML;
	специализированного редактора;
	специализированной системы.
	HTML-документы сохраняются на диске как обычные текстовые до
	Кроме полезного текста в HTML-документах используются специа
	Структура тэга имеет следующий вид:
	<ТЭГ параметр1=значение1...>
	текст
	другие конструкции
	</ТЭГ>
	или
	<ТЭГ параметр1=значение1...>
	текст
	другие конструкции
	Чаще всего тэги используются попарно, окружая размеченные фр
	Структура HTML-документа
	Когда Web-броузер получает документ, он определяет, как доку
	<HTML> ...тело документа... </HTML>
	В общем виде Web-документ имеет следующую структуру:
	<HTML>
	<HEAD>
	<TITLE>
	… заголовок
	</TITLE>
	</HEAD>
	<BODY>
	… тело документа
	</BODY>
	</HTML>
	Тэги <HTML> и </HTML> заключают внутри себя все элементы    
	Тэги <HEAD> и </HEAD> обозначают заголовок Web-документа. Ка
	Тэги <BODY> и </BODY> обрамляют оставшуюся часть документа (
	Разделение документа на заголовочную часть и тело имеет лишь
	Внутри контейнера <HEAD> может использоваться тэг <TITLE>, к
	Как любой язык, HTML позволяет вставлять в тело документа по
	<!-- Это комментарий -->
	Комментарии могут встречаться в документе где угодно и в люб
	Форматирование текста
	При выводе на экран текста броузер игнорирует дополнительные
	3.1. Цвета в HTML-документе
	Язык HTML определяет следующие типы цветов: BGCOLOR (цвет фо
	Существует две формы задания цвета: символьная (указывается 
	Символьные идентификаторы основных цветов и их RGB-комбинаци
	Атрибут, указывающий на цвет, может использоваться в тэгах <
	3.2. Элементы форматирования на уровне блоков
	Тэг абзаца (параграфа)
	<P ALIGN=LEFT|CENTER|RIGHT|JUSTIFY NOWRAP> текст </P>
	разделяет два абзаца пустой строкой. Может не иметь пары </P
	Тэги заголовков
	<H1|H2|H3|H4|H5|H6 align=...> текст </H1|H2|H3|H4|H5|H6>
	используются для выделения структурных частей текста. Каждый
	Тэг горизонтальной линейки
	<hr align=... size=... width=... noshade>
	предназначен для вычерчивания горизонтальной линии. Атрибут 
	Тэг конца строки
	<br>
	вызывает переход на новую строчку без разрыва абзаца.
	Тэг <WBR> – определяет место возможного (рекомендуемого) пер
	Контейнер <NOBR> заключает в себе текст, который не должен р
	Для отображения на экране символов табуляции, возврата карет
	Контейнер <BLOCKQUOTE> предназначен для обозначения в докуме
	<HTML>
	<head><title>Приёмы форматирования</title></head>
	<h1>Заголовок уровня1</h1></font>
	деление на строки<br>
	для отображения в броузере<br>
	<h2>Заголовок уровня2</h2>
	<p>можно также использовать тег абзаца, но он парный
	</p>
	<p>это новый абзац</p>
	<h3 >Заголовок уровня3</h3>
	<hr Noshade width=50% size=4 font color=gold>
	<pre>
	Существуют специальные теги для текста,
	предварительно разбитого на строки и с лишними пробелами</pr
	разрыв строки</p>
	</body></html>
	3.3. Элементы, задающие шрифт
	<TT> – телетайпный текст (моноширинный).
	<I> – стиль с наклонным шрифтом (курсив).
	<B> – стиль с жирным шрифтом.
	<U> – стиль с подчеркиванием текста.
	<BIG> – печать текста шрифтом увеличенного размера (большего
	<SMALL> – печать текста шрифтом уменьшенного размера (меньше
	<SUB> – печать текста со сдвигом вниз(нижний индекс).
	<SUP> – печать текста со сдвигом вверх (верхний индекс).
	<STRIKE> или <S> – стиль с перечеркиванием текста.
	<FONT size=… color=... face=...> текст </FONT>
	size – устанавливает размер шрифта, который будет использова
	color – указывает цвет, которым будет выделен данный кусок т
	face – задает гарнитуру шрифта.
	<HTML>
	<head><body bgcolor=fuschia text=teal><title>Приёмы форматир
	<h1><font color=maroon>Заголовок уровня1</h1></font>
	<center>можно центрировать текст<br>
	деление на строки<br>
	для отображения в броузере<br></center>
	<h2 Align=right>Заголовок уровня2</h2>
	<p><right><b><font size=5 color="red" face=helvetica>можно т
	</p></right></b></font>
	<i><p><JUSTIFY>это новый абзац</p></i>
	<h3 Align=left>Заголовок уровня3</h3>
	<hr font color=gold>
	<pre>
	Существуют специальные теги для текста,
	предварительно разбитого на строки и с лишними пробелами</pr
	</body></html>
	Специальные тэги HTML
	Тэг <ADDRESS> используется для выделения автора документа и 
	<ADDRESS> Адрес-автора </ADDRESS>
	Некоторые символы являются управляющими символами в HTML и н
	левая угловая скобка «<»
	правая угловая скобка «>»
	амперсанд «&»
	двойные кавычки «"»
	Чтобы использовать данные символы в документе, необходимо за
	Ñóùåñòâóåò áîëüøîå êîëè÷åñ�
	Escape-последовательности чувствительны к регистру: НЕЛЬЗЯ и
	5. Списки
	Существует три основных вида списков в HTML-документе: нумер
	Можно создавать вложенные списки, используя различные тэги с
	Для создания заголовка списка используется контейнер <LH>.
	В нумерованном списке броузер автоматически вставляет номера
	Нумерованный список заключается в контейнер <OL>. Каждый эле
	<OL>
	<LI> Первый пункт списка
	<LI> Второй пункт списка
	<LI> ...
	</OL>
	Тэг <OL> может иметь параметры:
	<OL TYPE=A|a|I|i|1 START=n>
	где TYPE – вид счетчика: A – большие латинские буквы (A,B,C.
	START=n – число, с которого начинается отсчет.
	Для ненумерованных списков броузер обычно использует маркеры
	Ненумерованный список заключается в контейнер <UL>. Как и в 
	Пример:
	<UL>
	<LI> Первый пункт списка
	<LI> Второй пункт списка
	<LI> ...
	</UL>
	Тэг <UL> может иметь параметр:
	<UL TYPE=disc|circle|square>
	Тип тэга <UL> определяет внешний вид маркера как вид по умол
	<html><title>
	Использование списков</title>
	<body>
	<center><H3>Домашняя страница</H3></center>
	<h4>Ненумерованный список моих интересов</h4>
	<ul><font color=red>
	<lh><b>Занятия в свободное время</b></lh>
	<li> компьютер
	<li> бассейн
	</ul></font></hr>
	<h4>Нумерованный список моих интересов</h4>
	<ol type=1>
	<lh><b>Моё путешествие</b></lh>
	<li>прибытие в Варшаву
	<li>далее в Будапешт
	<li>потом в Рим
	</ol><hr>
	<ol type=A>
	<lh><b>Продолжение путешествия</b></lh>
	<li>Автобусом в Берлин
	<li>Поездом в Варшаву
	<li>Поездом в Минск
	</ol><hr>
	</body></html>
	Список определений заключается в контейнер <DL>. Список сост
	Пример:
	<DL>
	<DT> Отдел маркетинга
	<DD> Данный отдел занимается продвижением продуктов и услуг
	<DT> Финансовый отдел
	<DD> Данный отдел занимается всеми финансовыми операциями
	<DT> Отдел кадров
	<DD> Данный отдел занимается учетом и набором новых сотрудни
	</DL>
	6. Таблицы
	Таблицы в HTML организуются как набор столбцов и строк. Ячей
	Синтаксис определения таблицы в общем виде:
	<TABLE BORDER=...  WIDTH=... >
	<TR>
	<TD параметры=… > 1-я клетка 1-й строки </TD>
	<TD параметры=... > 2-я клетка 1-й строки </TD>
	</TR>
	<TR>
	<TD> 1-я клетка 2-й строки </TD>
	...
	</TR>
	...
	</TABLE>
	Основные тэги таблицы:
	Таблица <TABLE>...</TABLE>. Это основные тэги, описывающие т
	BGCOLOR – задает цвет фона таблицы.
	BORDERCOLOR – задает цвет рамки.
	BORDERCOLORLIGHT – задает цвет светлой части трехмерной рамк
	BORDERCOLORDARK – задает цвет темной части трехмерной рамки.
	Подпись: <CAPTION>...</CAPTION>. Данный тэг описывает назван
	Строка таблицы: <TR>...</TR>. Количество строк таблицы опред
	Ячейка таблицы: <TD>...</TD>. Описывает стандартную ячейку т
	Заголовок таблицы: <TH>...</TH>. Ячейка заголовка таблицы им
	Основные атрибуты таблицы:
	BORDER – используется в тэге TABLE. Если данный атрибут прис
	ALIGN. Если атрибут ALIGN присутствует внутри тэгов <CAPTION
	VALIGN – встречается внутри тэгов <TR>, <TH> и <TD>. Он опре
	NOWRAP – говорит о том, что данные в ячейке не могут логичес
	COLSPAN – указывает, какое количество ячеек будет объединено
	ROWSPAN – указывает, какое количество ячеек будет объединено
	COLSPEC – позволяет задавать фиксированную ширину колонок ли
	CELLSPACING – задает расстояние между ячейками таблицы (по у
	CELLPADDING – определяет растояние между рамкой ячейки и ее 
	WIDTH – задает ширину таблицы либо в абсолютных единицах, ли
	HEIGHT – то же, что и WIDTH, но определяет высоту таблицы.
	FRAME – позволяет описывать внешние рамки таблицы. Может при
	VOID – нет рамки;
	ABOVE – отображает внешнюю часть рамки;
	BELOW – отображает нижнюю часть рамки;
	HSIDES – отображает верхнюю и нижнюю части рамки;
	LHS – отображает левую часть рамки;
	RHS – отображает правую часть рамки;
	VSIDES – отображает левую и правую части рамки;
	BOX или BORDER – отображет все части рамки.
	RULES – описывает рамки внутри таблицы. Может принимать след
	NONE – нет рамок;
	GROUPS – отображает горизонтальные части рамки между группам
	ROWS – отображает горизонтальные части рамки внутри таблицы;
	COLS – отображает вертикальные части рамки внутри таблицы;
	ALL – отображает все части рамки внутри таблицы.
	Верхние и нижние колонтитулы таблицы задаются контейнерами <
	Иногда требуется поместить в таблицу пустые ячейки. Это можн
	Пример:
	<TABLE BORDER=5>
	<CAPTION ALIGN=bottom> Таблица №1 /CAPTION>
	<TR>
	<TD ROWSPAN=2></TD>
	<TH COLSPAN=2>Среднее значение</TH>
	</TR>
	<TR>
	<TH>Рост</TH>
	<TH>Вес</TH>
	</TR>
	<TR>
	<TD>Мужчины</TD>
	<TD ALIGN=center>174</TD>
	<TD ALIGN=center>78</TD>
	</TR>
	<TR>
	<TD>Женщины</TD>
	<TD ALIGN=center>165</TD>
	<TD ALIGN=center>56</TD>
	</TR>
	</TABLE>
	Результаты работы программы приведены в табл. 1.
	Таблица 1
	Среднее значение
	Рост
	Вес

	Мужчины
	174
	78
	Женщины
	165
	56
	Пример:Использование таблиц для создания макета страницы:
	<html>
	<head>
	<title>
	Таблицы
	</title></head>
	<body bgcolor=fuchia>
	<table width=100% cellspadding=30>
	<tr align=center>
	<td colspan=2 bgcolor=#ff08a3><font size=5 face=arial сolor=
	</tr>
	<tr>
	<td width=50% bgcolor=silver><font color=green >таблицы част
	</font></td>
	<td bgcolor=green> <font color=silver >это помогает располож
	</tr></body></html>
	Порядок выполнения работы
	Создать с помощью программы «Блокнот» гипертекстовый файл. И
	Задать заголовок, отображаемый в строке заголовка окна броуз
	Установить заданные цвета для фона и текста документа. Напис
	Осуществить выравнивание абзаца (отцентрировать, прижать впр
	Написать определение трех любых понятий курса различными цве
	Написать формулу
	Отделить формулу от основного текста горизонтальной линией з
	Создать список (нумерованный, ненумерованный) студентов ваше
	Изменить нумерацию элементов списка.
	Создать список определений для двух понятий курса.
	Создать таблицу вида (табл. 2).
	Таблица 2
	Параметр
	Òåìïåðàòóðà, \(Ñ

	100
	200
	300
	2
	3
	4
	10
	15
	12
	Создать таблицу вида:
	Текст, написанный гарнитурой Arial синим цветом
	Текст, написанный гарнитурой Times красным цветом
	Контрольные вопросы
	Общие положения языка HTML.
	Структура HTML-документа.
	Использование цвета в HTML-документах.
	Элементы форматирования текста средствами языка HTML на уров
	Элементы языка HTML, задающие шрифт.
	Специальные тэги языка HTML.
	Структура таблицы в HTML-документе.
	Основные атрибуты таблицы.
	Вычерчивание рамок и управление размером и цветом ячеек табл
	ЛАБОРАТОРНАЯ РАБОТА № 2�Вставка графики и анимации в Interne
	Цель работы:
	научиться использовать статические и динамические графически
	научиться реализовывать связи между гипертекстовыми файлами 
	приобрести опыт создания фреймовой структуры документа.
	Графика в HTML
	Одним из способов использования графики в HTML является внед
	Синтаксис тэга:
	<IMG SRC="URL" ALT="text" HEIGHT=n1 WIDTH=n2 ALIGN=top|middl
	URL – адрес, указывающий броузеру, где находится рисунок. Ри
	ALT="text" задает текст, который будет отображен броузером, 
	HEIGTH=n1 используется для указания высоты рисунка в пиксела
	WIDTH=n2 позволяет задать абсолютную ширину рисунка в пиксел
	ALIGN используется, чтобы сообщить броузеру, куда поместить 
	BORDER=n позволяет автору определить ширину рамки вокруг рис
	VSPACE=m1 позволяет установить размер в пикселах пустого про
	HSPACE=m2 выполняет то же, что и VSPACE, но только по горизо
	ISMAP сообщает броузеру, что данное изображение позволяет по
	Большинство броузеров позволяет включать в документ фоновый 
	Описание фонового рисунка включается в тэг BODY и выглядит с
	<BODY BACKGROUND="picture.gif">
	Тэг <EMBED> аналогичен <IMG>, но позволяет включать в       
	Пример:
	<HTML>
	<head><title>рисунок</title></head>
	<body>
	<<EMBED src="clock.avi"></body></html>
	Динамические изображения и анимация
	Кроме обычных GIF-файлов, содержащих статические изображения
	Бегущая строка. Синтаксис тэга
	<MARQUEE BEHAVIOR=alternate|slide GCOLOR=...
	WIDTH=... HEIGHT=...> текст </MARQUEE>
	Гипертекстовые связи
	Гипертекстовые связи (ссылки) являются наиболее важным элеме
	Ссылки могут указывать на другой документ, специальное место
	Синтаксис тэга, позволяющий задать ссылку в HTML-документе, 
	<A HREF="URL"> текст-ссылка </A>
	Тэг <A HREF="URL">открывает описание ссылки, а тэг </A> – за
	Можно делать ссылки на различные участки или разделы одного 
	Для создания такой ссылки необходимо выполнить следующие шаг
	Создайте маркер раздела:
	<A NAME="named_anchor"> Текст, к которому идет переход </A>
	Создайте ссылку на данный маркер:
	<A HREF="#named_anchor"> текст-ссылка </A>
	Фреймы
	Фреймы – достаточно мощный механизм представления информации
	Каждый фрейм имеет свой URL, что позволяет загружать его нез
	Каждый фрейм имеет собственное имя (параметр NAME), позволяю
	Размер фрейма может быть изменен пользователем прямо на экра
	Данные свойства фреймов позволяют создавать продвинутые инте
	Размещение статической информации, которую автор считает нео
	Помещение в статическом фрейме оглавления всех или части �We
	Создавать окна результатов запросов, когда в одном фрейме на
	Создавать формы типа «мастер-деталь» для Web-приложений, обс
	Формат документа, использующего фреймы, внешне очень напомин
	<HTML>
	<HEAD>...</HEAD>
	<FRAMESET>...</FRAMESET>
	</HTML>
	Однако фрейм-документ является специфичным видом HTML-докуме
	Общий синтаксис фреймов:
	<FRAMESET COLS="value" | ROWS="value">
	<FRAME SRC="URL1">
	<FRAME SRC="URL2">
	...
	</FRAMESET>
	Общий контейнер FRAMESET описывает все фреймы, на которые де
	Данный тэг имеет два параметра: ROWS и COLS.
	ROWS="список-определений-горизонтальных-подокон". Данный тэг
	COLS="список-определений-вертикальных-подокон". То же самое,
	В качестве списка определений могут выступать:
	Простое числовое значение определяет фиксированный размер по
	Значение величины подокна в процентах от 1 до 100. Если обща
	Число со звездочкой. Вообще говоря, числовое значение в данн
	Примеры:
	<FRAMESET COLS="50,*,50"> – описывает три фрейма, два по 50 
	<FRAMESET ROWS="20%,3*,*"> – описывает три фрейма, первый из
	<FRAMESET ROWS="*,60%,*"> – аналогично предыдущему примеру.
	Тэги <FRAMESET> могут быть вложенными, т.е. например:
	<FRAMESET ROWS="50%,50%">
	<FRAMESET COLS="*,*"
	</FRAMESET>
	</FRAMESET>
	Тэг FRAME описывает каждый фрейм в отдельности. Рассмотрим б
	<FRAME SRC="URL" NAME="frame_name" MARGINWIDTH="n1" MARGINHE
	SRC="URL" – описывает URL документа, который будет отображен
	NAME="frame_name" – описывает имя фрейма. Имя фрейма может б
	MARGINWIDTH="n1" или MARGINHEIGHT="n2" – используются, если 
	SCROLLING="yes | no | auto" – позволяет задавать наличие пол
	NORESIZE. По умолчанию размер фрейма можно изменить при помо
	BORDER – управляет толщиной рамки.
	BORDERCOLOR – задает цвет рамки.
	FRAMEBORDER=no – отключает отображение рамки.
	Контейнер NOFRAMES используется в случае, если вы создаете д
	Рассмотрим реализацию фреймов для подобного разбиения окна:
	Link1
	Link2
	Link3
	Link4
	Link5
	<FRAMESET ROWS="*,*">
	<NOFRAMES>
	<H1>Ваша версия Web-броузера не поддерживает фреймы!</H1>
	</NOFRAMES>
	<FRAMESET COLS="65%,35%">
	<FRAME SRC="link1.html">
	<FRAME SRC="link2.html">
	</FRAMESET>
	<FRAMESET COLS="*,40%,*">
	<FRAME SRC="link3.html">
	<FRAME SRC="link4.html">
	<FRAME SRC="link5.html">
	</FRAMESET>
	</FRAMESET>
	С появлением фреймов сразу возникает вопрос: «А как сделать 
	Ответом на данный вопрос является планирование взаимодействи
	TARGET="windows_name"

	Данный атрибут может встречаться внутри различных тэгов:
	TARGET в тэге A. Это самое прямое использование TARGET. Обыч
	<A HREF="mydoc.html" TARGET="Frame1"> Переход во фрейм №1 </
	TARGET в тэге BASE. Размещение TARGET в тэге BASE позволит в
	Пример:
	Документ №1.
	<FRAMESET ROWS="20,*">
	<FRAME SRC="doc2.htm" NAME="Frame1">
	<FRAME SRC="doc3.htm" NAME="Frame2">
	</FRAMESET>
	Документ №2 (doc2.htm).
	<HTML>
	<HEAD>
	<BASE TARGET="Frame2">
	</HEAD>
	<BODY>
	<A HREF="url1"> Первая часть</A>
	<A HREF="url2"> Вторая часть</A>
	</BODY>
	</HTML>
	TARGET в тэге AREA. Также можно включать тэг TARGET в описан
	Пример:
	<AREA SHAPE="circle" COORDS="100,100,50" HREF="http://www.so
	TARGET в тэге FORM. То же относится и к определению формы. В
	<FORM ACTION="url" TARGET="window_name">
	Зарезервированные имена фреймов служат для разрешения специа
	TARGET="_blank". Данное значение определяет, что документ, п
	TARGET="_self". Данное значение определяет, что документ, по
	TARGET="_parent". Данное значение определяет, что документ, 
	TARGET="_top". Данное значение определяет, что документ, пол
	Microsoft Internet Explorer поддерживает и так называемые пл
	<IFRAME ALIGN=RIGHT WIDTH=50% HEIGHT=300 SRC="FILE.HTM">
	</IFRAME>
	Порядок выполнения работы
	Вставить в документ произвольное графическое изображение.
	Вставить с новой строки тот же графический файл, но вдвое ме
	Вставить с новой строки анимационный AVI-файл.
	Включить в документ файл видеозаписи.
	Задать указанный рисунок в виде фонового.
	Вставить в документ бегущую строку шириной в пол-экрана. На 
	Вставить графическое изображение. Задать альтернативный текс
	Создать с помощью программы «Блокнот» гипертекстовый файл. И
	Вставить в документ текстовую ссылку на графический файл.
	Вставить графическую ссылку на гипертекстовый файл.
	Создать таблицу вида (табл. 4).
	Таблица 4
	Текст, написанный гарнитурой Arial синим цветом
	Текст, написанный гарнитурой Times красным цветом
	Изображение импортировать из библиотеки рисунков MS WORD.
	Создать таблицу вида (табл. 5).
	Таблица 5
	Файл 1
	Файл 3
	Файл 2
	Файл 4
	Изображение
	Надписи в таблице являются ссылками на файлы 1-4 соответстве
	Создать список определений для двух понятий курса.
	Произвольный элемент списка оформить как ссылку на гипертекс
	В конце документа разместить ссылку на начало (первую строку
	Создать фреймовую структуру
	Фрейм 1
	Фрейм 2
	Фрейм 1
	Фрейм 2


	Фрейм 3
	Фрейм 3
	Контрольные вопросы
	Форматы графических файлов, используемых в Internet-документ
	Вставка графических объектов в HTML-файлы.
	Использование динамических изображений и видеозаписей.
	Вставка бегущей строки.
	Создание списков различных видов средствами языка HTML.
	Гипертекстовые связи между HTML-документами.
	Ссылки на точки внутри документа.
	Фреймы. Их назначение.
	Синтаксис фреймов.
	Планирование фреймов и взаимодействие между фреймами.
	Зарезервированные имена фреймов.
	Плавающие фреймы.
	ЛАБОРАТОРНАЯ РАБОТА № 3
	Общие сведения о JavaScript
	Цель работы: ознакомиться и получить общие сведения о языке 
	Основные понятия о JavaScript
	JavaScript – язык для составления скриптов, разработанный фи
	Размещение JavaScript на HTML-странице
	Код скрипта JavaScript размещается непосредственно на HTML-с
	<html>
	<body>
	<br>
	Это обычный HTML документ.
	<br>
	<script language=”JavaScript”>
	document.write(“А это JavaScript!”)
	</script>
	<br>
	Вновь документ HTML.
	</body>
	</html>
	С первого взгляда пример напоминает обычный файл HTML. Единс
	<script language=»JavaScript»>
	document.write(“А это JavaScript!”)
	</script>
	Чтобы видеть, как этот скрипт работает, запишите данный прим
	Это обычный HTML документ. �А это JavaScript! А это JavaScri
	Данный пример демонстрирует тэг признака <script>. Все, что 
	Броузеры без поддержки JavaScript
	Áðîóçåðû, íå èìåþùèå ïîääåð
	<html>
	<body>
	<br>
	Это обычный HTML документ.
	<br>
	<script language=”JavaScript”>
	<!–hide from old browsers
	document.write(“А это JavaScript!”)
	// (
	</script>
	<br>
	Вновь документ HTML.
	</body>
	</html>
	В этом случае броузер без поддержки JavaScript будет печатат
	Это обычный HTML документ.
	Вновь документ HTML.
	Без использования HTML-тэга комментария броузер без поддержк
	Это обычный HTML документ.
	Document.write(«А это JavaScript!»)
	Вновь документ HTML.
	Обратите внимание, что невозможно полностью скрыть исходный 
	События
	События и обработчики событий являются очень важной частью д
	<form>
	<input type= «button» value= «Проверьте этот пример» onClick
	</form>
	Данный пример имеет несколько новых особенностей – рассмотри
	Можно использовать в скрипте множество различных типов функц
	К базовым событиям, поддерживаемым в JavaScript, относятся (
	Таблица 6
	События
	Описание
	OnAbort
	Происходит при прерывании загрузки графического изображения
	OnBlur
	Происходит, когда какой-либо элемент теряет фокус
	OnChange
	Происходит при изменении значения текстового поля
	OnClick
	Происходит при нажатии кнопки мыши в области элемента
	OnError
	Происходит при ошибке загрузки документа или графического из
	OnFocus
	Происходит при получении элементом фокуса
	OnLoad
	Происходит по завершении загрузки страниц или графического и
	onMouseOver
	Происходит при перемещении курсора мыши в области элемента
	onMouseOut
	Происходит при перемещении курсора мыши в области элемента
	OnReset
	Происходит при нажатии кнопки типа Reset
	OnSelect
	Происходит при выборе текста в текстовом поле.
	OnSubmit
	Происходит при нажатии кнопки типа Submit
	OnUnload
	Происходит при переходе на другую страницу или при завершени
	Рассмотрим несколько примеров, демонстрирующих работу с этим
	onAbort
	<script language="JavaScript">�function doAbort() {�alert("З
	Такой обработчик может быть необходим в тех случаях, когда и
	onLoad
	<script language="JavaScript">�function doLoad() {�alert("За
	Событие onLoad происходит после завершения загрузки документ
	onMouseOver и onMouseOut
	<script language="JavaScript">�function doMouseOver() {�aler
	onMouseOver="doMouseOver()"�onMouseOut="doMouseOut()">�Оглав
	Итак, если используется броузер Netscape Navigator, то выпад
	Функции
	Основная часть программ, написанных на языке JavaScript, сод
	<html>
	<script language="JavaScript">
	<!-- hide
	document.write("Добро пожаловать на мою страницу!<br>")
	document.write("Это JavaScript!<br>")
	document.write("Добро пожаловать на мою страницу!<br>")
	document.write("Это JavaScript!<br>")
	document.write("Добро пожаловать на мою страницу!<br>")
	document.write("Это JavaScript!<br>")
	// -->
	</script>
	</html>
	Скрипт напишет следующий текст:
	Добро пожаловать на мою страницу!
	Это JavaScript!
	Если посмотреть на исходный код скрипта, то видно, что для п
	<html>
	<script language="JavaScript">
	<!-- hide
	function myFunction() {
	document.write("Добро пожаловать на мою страницу!<br>")
	document.write("Это JavaScript!<br>")
	}
	myFunction()
	myFunction()
	myFunction()
	// -->
	</script>
	</html>
	В этом скрипте определили некую функцию, состоящую из следую
	function myFunction() {
	document.write("Добро пожаловать на мою страницу!<br>")
	document.write("Это JavaScript!<br>");
	}
	Все команды скрипта, что находятся внутри фигурных скобок – 
	Пример:
	<html>
	<head>
	<script language="JavaScript">
	<!-- hide
	function calculation() {
	var x= 12
	var y= 5
	var result= x + y
	alert(result)
	}
	// -->
	</script>
	</head>
	<body>
	<form>
	<input type="button" value="Вычислить" onClick="calculation(
	</form>
	</body>
	</html>
	При нажатии кнопки осуществляется вызов функции calculation(
	Порядок выполнения работы
	Создать с помощью программы "Блокнот" гипертекстовый файл. И
	Набрать скриптовые программы, приведенные в методических ука
	Объявите несколько переменных и присвойте им значения методо
	Создать функцию, которая выдаёт прощальное сообщение по собы
	Контрольные вопросы
	Размещение JavaScript на HTML-странице.
	События и обработчики событий.
	Функции.
	ЛАБОРАТОРНАЯ РАБОТА № 4
	Иерархия объектов в JavaScript
	Цель работы: изучить структуру объектов в JavaScript
	Создание формы
	Для задания формы на Web-странице служит тег <FORM>. Если не
	Согласно описанию стандарта HTML 4, на форме можно разместит
	<INPUT type=”submit” value=”эта кнопка OK” name=”кнопка1”>
	<INPUT type=”reset” value=”эта кнопка Cancel” name=”кнопка2”
	<html>
	<body >
	<script language="javascript">
	<!--
	var butt="red";
	function change_color(butt){
	document.body.bgcolor=butt;
	}
	//-->
	</script>
	<form name="forma">
	<INPUT type="reset" value="КРАСНЫЙ" name="RED" ONCLICK="chan
	<INPUT type="reset" value="Голубой" name="Cyan" onClick="cha
	</form>
	</body>
	</html>
	При помощи типа IMAGE можно создать графическую кнопку.
	Например:
	<html>
	<body >
	<form name="forma">
	<INPUT type="image" value="Image" src="Зима.gif" width=50 hi
	</form>
	</body>
	</html>
	В языке JavaScript все элементы на Web-странице выстраиваютс
	<html>
	<head>
	<title>Пример</title>
	</head>
	<body background="Зима.gif" TEXT="#000000"  LINK="#B50000" V
	<center>
	<img src="mmm.gif" name="pic1">
	</center>
	<p>
	<form name="myForm">
	Name:
	<input type="text" name="name" value="Вова"><br>
	e-Mail:
	<input type="text" name="email" value="test@test.com"><br><b
	<input type="button" value="Нажми меня" name="myButton" onCl
	</form>
	</p>
	<center>
	<p>
	<img src="lll.gif" name="pic2" width=700 height=3>
	</p>
	<p>
	<a href="clock.html">Пример</a>
	</p>
	</center>
	</body>
	</html>
	Итак, имеем два рисунка, одну ссылку и форму с двумя полями 
	name= document.forms[0].elements[0].value;
	Полученная строка заносится в переменную name. Следовательно
	<form name="myForm">
	Name:
	<input type="text" name="name" value="Вова"><br>
	...
	Эта запись означает, что объект forms[0] получает теперь еще
	name= document.forms[0].elements[0].value;
	Можно записать
	name= document.myForm.name.value;
	Это значительно упрощает программирование на JavaScript, осо
	Пример кода на JavaScript, иллюстрирующего такую возможность
	<form name="myForm">
	<input type="text" name="input" value="Привет!">
	<input type="button" value="Нажмите меня,плиззззззз..."
	onClick="document.myForm.input.value= 'Ñ
	Теперь рассмотрим более сложный пример использования различн
	Исходный код скрипта:
	<html>
	<head>
	<title>Объекты</title>
	<script language="JavaScript">
	<!-- hide
	 
	function first() {
	// создает выпадающее окно, где размещается
	// текст, введенный в поле формы
	alert\("Çíà÷åíèå ýëåìåíòà text
	document.myForm.myText.value);
	}
	function second() {
	 
	// данная функция проверяет состояние переключателей
	var myString= "Переключатель ";
	// переключатель включен, или нет?
	if (document.myForm.myCheckbox.checked) myString+= "включен"
	else myString+= "не включен";
	// вывод строки на экран
	alert(myString);
	}
	// -->
	</script>
	</head>
	<body bgcolor=lightblue>
	<form name="myForm">
	<input type="text" name="myText" value="Привет">
	<input type="button" name="button1" value="Элемент text"
	onClick="first()">
	<br>
	<input type="checkbox" name="myCheckbox" CHECKED>
	<input type="button" name="button2" value="Переключатель"
	onClick="second()">
	</form>
	<br>
	<br>
	<script language="JavaScript">
	<!-- hide
	document.write("Цвет фона: ");
	document.write(document.bgColor + "<br>");
	document.write("На второй кнопке написано: ");
	document.write(document.myForm.button2.value);
	// -->
	</script>
	</body>
	</html>
	Кроме объектов window и document в JavaScript имеется еще од
	<form>
	<input type=button value="К оглавлению"
	onClick="location.href='index.htm'">
	</form>
	2. Проверка информации, введенной в форму
	Формы широко используются в Интернет. Информация, введенная 
	Создадим простой скрипт. Допустим, HTML-страница содержит дв
	Введите Ваше имя:
	Введите Ваш адрес e-mail:
	Что касается информации, введенной в первый элемент, то выве
	<html>
	<head>
	<script language="JavaScript">
	<!-- Скрыть
	function test1(form) {
	if (form.text1.value == "")
	alert("Пожалуйста, введите строку!")
	else {
	alert("Hi "+form.text1.value+"! Форма заполнена корректно!")
	}
	}
	function test2(form) {
	if (form.text2.value == "" ||
	form.text2.value.indexOf('@', 0) == -1)
	alert("Неверно введен адрес e-mail!");
	else alert("OK!");
	}
	// -->
	</script>
	</head>
	<body>
	<form name="first">
	Введите Ваше имя:<br>
	<input type="text" name="text1">
	<input type="button" name="button1" value="Проверка" onClick
	<P>
	Введите Ваш адрес e-mail:<br>
	<input type="text" name="text2">
	<input type="button" name="button2" value="Проверка" onClick
	</body>
	</html>
	Ðàññìîòðèì ñíà÷àëà HTML-êîä â
	3. Проверка на присутствие определенных символов
	В некоторых случаях понадобится ограничивать информацию, вво
	Исходный код этого скрипта:
	<html>
	<head>
	<script language="JavaScript">
	<!-- hide
	function check(input) {
	var ok = true;
	for (var i = 0; i < input.length; i++) {
	var chr = input.charAt(i);
	var found = false;
	for (var j = 1; j < check.length; j++) {
	if (chr == check[j]) found = true;
	}
	if (!found) ok = false;
	}
	return ok;
	}
	function test(input) {
	if (!check(input, "1", "2", "3", "4",
	"5", "6", "7", "8", "9", "0", "/", "-", " ")) {
	alert("Input not ok.");
	}
	else {
	alert("Input ok!");
	}
	}
	// -->
	</script>
	</head>
	<body>
	<form>
	Telephone:
	<input type="text" name="telephone" value="">
	<input type="button" value="Check"
	onClick="test(this.form.telephone.value)">
	</form>
	</body>
	</html>
	Функция test() определяет, какие из введенных символов призн
	4. Предоставление информации, введенной в форму
	Самый простой способ для передачи информации, внесенной в фо
	<form method=post action="mailto:your.address@goes.here" enc
	Нравится ли Вам эта страница?
	<input name="choice" type="radio" value="1">Вовсе нет.<br>
	<input name="choice" type="radio" value="2" CHECKED>Напрасна
	<input name="choice" type="radio" value="3">Самый плохой сай
	<input name="submit" type="submit" value="Send">
	</form>
	Параметр enctype="text/plain" используется для того, чтобы п
	Если необходимо проверить форму прежде, чем она будет переда
	Пример:
	function validate() {
	// check if input ok
	// ...
	if (inputOK) return true
	else return false;
	}
	...
	<form ... onSubmit="return validate()">
	...
	Форма, составленная таким образом, не будет послана в Интерн
	5. Выделение определенного элемента формы
	С помощью метода focus() можно сделать форму более дружестве
	function setfocus() {
	document.first.text1.focus();
	}
	Эта запись выделяет первый элемент для ввода текста в скрипт
	<body onLoad="setfocus()">
	Остается еще дополнить пример следующим образом:
	function setfocus() {
	document.first.text1.focus();
	document.first.text1.select();
	}
	Порядок выполнения работы
	Создать с помощью программы "Блокнот" гипертекстовый файл. И
	Набрать скриптовые программы, приведенные в методических ука
	Вставьте на свою страницу проверку пароля доступа, который б
	Контрольные вопросы
	Объект window в JavaScript.
	Объект document в JavaScript.
	Объект location в JavaScript.
	ЛАБОРАТОРНАЯ РАБОТА № 5�Создание меню средствами JavaScript.
	Цель работы: ознакомиться и получить общие сведения по совме
	Создание фреймов
	В общем случае окно броузера может быть разбито на несколько
	<html>
	<frameset rows="50%,50%">
	<frame src="page1.htm" name="frame1">
	<frame src="page2.htm" name="frame2">
	</frameset>
	</html>
	При создании Web-страниц можно использовать несколько вложен
	<frameset cols="50%,50%">
	<frameset rows="50%,50%">
	<frame src="page3.htm">
	<frame src="page3.htm">
	</frameset>
	<frameset rows="33%,33%,33%">
	<frame src="page3.htm">
	<frame src="page3.htm">
	<frame src="page3.htm">
	</frameset>
	</frameset>
	Фреймы в JavaScript
	JavaScript организует все элементы, представленные на Web-ст
	В вершине иерархии находится окно броузера (browser window).
	главное окно/фрейм получает доступ к фрейму-потомку
	фрейм-потомок получает доступ к родительскому окну/фрейму
	фрейм-потомок получает доступ к другому фрейму-потомку
	С точки зрения объекта «окно» (window) два указанных фрейма 
	Пример:
	frame2.document.write("Это сообщение передано от родительско
	В некоторых случаях существует необходимость, находясь во фр
	parent.location.href= "http://...";
	И, наконец, очень часто приходится решать задачу обеспечения
	parent.frame2.document.write ("Привет, это вызов из первого 
	Навигационные панели
	Рассмотрим, как создаются навигационные панели. В одном фрей
	Пример: Сначала нам необходимо написать скрипт, создающий ук
	frames3.htm
	<html>
	<frameset rows="80%,20%">
	<frame src="start.htm" name="main">
	<frame src="menu.htm" name="menu">
	</frameset>
	</html>
	Здесь start.htm - это та страница, которая первоначально буд
	menu.htm
	<html>
	<head>
	<script language="JavaScript">
	<!-- hide
	function load(url) {
	parent.main.location.href= url;
	}
	// -->
	</script>
	</head>
	<body>
	<a href="javascript:load('first.html')">Первая</a>
	<a href="second.html" target="main">Вторая</a>
	<a href="third.html" target="_top">Третья</a>
	</body>
	</html>
	Здесь можно увидеть несколько способов загрузки новой страни
	<a href="javascript:load('first.html')">first</a>
	Вместо явной загрузки новой страницы броузер выполняет коман
	function load(url) {
	parent.main.location.href= url;
	}
	Параметр ur означает, что в примере строка 'first1.htm' при 
	Параметр target использовать очень просто. Можно воспользова
	function loadtwo() {
	parent.frame1.location.href= "first.htm";
	parent.frame2.location.href= "second.htm";
	}
	Если же нужно сделать функцию более гибкой, то можно восполь
	function loadtwo(url1, url2) {
	parent.frame1.location.href= url1;
	parent.frame2.location.href= url2;
	}
	После этого можно организовать вызов функции: loadtwo("first
	Создание окон
	Открытие новых окон в броузере – грандиозная возможность язы
	<html>
	<head>
	<script language="JavaScript">
	<!-- hide
	function openWin() {
	myWin= open("page4.htm");
	}
	// -->
	</script>
	</head>
	<body>
	<form>
	<input type="button" value="Открыть новое окно" onClick="ope
	</form>
	</body>
	</html>
	(Открыть новое окно)
	В представленном примере в новое окно с помощью метода open(
	Заметим, что можно управлять самим процессом создания окна. 
	<html>
	<head>
	<script language="JavaScript">
	<!-- hide
	function openWin2() {
	myWin= open("page4.htm", "displayWindow",
	"width=400,height=300,status=no,toolbar=no,menubar=no");
	}
	// -->
	</script>
	</head>
	<body>
	<form>
	<input type="button" value="Открыть новое окно" onClick="ope
	</form>
	</body>
	</html>
	(Открыть новое окно)
	Как видите, свойства окна мы формулируем в строке "width=400
	Список свойств окна, которыми можно управлять (табл. 7).
	В версии 1.2 языка JavaScript были добавлены некоторые новые
	Например, теперь с помощью этих свойств можно определить, в 
	Таблица 7
	1
	2
	3
	directories
	Yes\ no
	Позволяет указывать, отображается ли полоса кнопок для выбор
	height
	количество пикселей
	Задаёт высоту окна в пикселах. Минимальное значение –100
	location
	Yes\ no
	Позволяет указывать, отображается ли полоса для ввода адреса
	menubar
	Yes\ no
	Позволяет указывать, отображается ли полоса меню
	resizable
	Yes\ no
	Позволяет указывать, может ли окно менять свой размер
	scrollbars
	Yes\ no
	Задаёт отображение горизонтальной и вертикальной полос прокр
	status
	Yes\ no
	Позволяет указывать, отображается ли полоса статуса
	toolbar
	Yes\ no
	Позволяет указывать, отображается ли полоса статуса
	width
	количество пикселов
	Задаёт ширину окна в пикселах. Минимальное значение – 100
	fullscreen
	Yes\ no
	Указывает, показывается ли новое окно на полный экран или ка
	channelmode
	Yes\ no
	Позволяет указать, отображается ли полоса каналов
	top
	Yes\ no
	Задаёт вертикальную координату левого верхнего угла
	left
	число
	Задаёт горизонтальную координату левого верхнего угла
	Таблица 8
	alwaysLowered
	Yes\ no
	alwaysRaised
	Yes\ no
	dependent
	Yes\ no
	hotkeys
	Yes\ no
	innerWidth
	количество пикселей (заменяет width)
	innerHeight
	количество пикселей (заменяет height)
	outerWidth
	количество пикселей
	outerHeight
	количество пикселей
	screenX
	количество пикселей
	screenY
	количество пикселей
	titlebar
	Yes\ no
	z-lock
	Yes\ no
	Имя окна
	Отметим, что открывая окна, необходимо использовать три аргу
	myWin= open("page4.htm", "displayWindow",
	"width=400,height=300,status=no,toolbar=no,menubar=no")
	Второй аргумент – это имя окна. Если известно имя окна, то м
	<a href="page4.html" target="displayWindow">
	При этом необходимо указать имя соответствующего окна (если 
	Закрытие окон
	Чтобы закрыть окно, вам понадобится метод close(). Сначала о
	<html>
	<script language="JavaScript">
	<!-- hide
	function closeIt() {
	close();
	}
	// -->
	</script>
	<center>
	<form>
	<input type=button value="Закрыть окно" onClick="closeIt()">
	</form>
	</center>
	</html>
	Если теперь в новом окне нажать кнопку, то оно будет закрыто
	Open() и close() – это методы объекта window. Необходимо пом
	Динамическое создание документов
	Рассмотрим динамическое создание документов. Можно создавать
	<html>
	<head>
	<script language="JavaScript">
	<!-- hide
	function openWin4() {
	myWin= open("", "displayWindow",
	"width=500,height=400,status=yes,toolbar=yes,menubar=yes")
	// открыть объект document для последующей печати
	myWin.document.open()
	// генерировать новый документ
	myWin.document.write("<html><head><title>Динамическое создан
	myWin.document.write("</title><META HTTP-EQUIV='Content-Type
	myWin.document.write("charset=windows-1251'></head><body bac
	myWin.document.write("<center><font size=+3>")
	myWin.document.write("Этот HTML-документ создан при помощи "
	myWin.document.write("JavaScript!");
	myWin.document.write("</font></center>")
	myWin.document.write("</body></html>")
	// закрыть документ - (но не окно!)
	myWin.document.close();
	}
	// -->
	</script>
	</head>
	<body>
	<form>
	<input type=button value="Динамическое создание HTML-докумен
	</form>
	</body>
	</html>
	Рассмотрим функцию openWin4(). Сначала открывается новое окн
	// открыть объект document для последующей печати
	myWin.document.open()
	Здесь обращаемся к open() – методу объекта document. Это сов
	// генерировать новый документ
	myWin.document.write("<html><head><title>Dinamic HTML")
	myWin.document.write("</title></head><body background='bg.gi
	myWin.document.write("<center><font size=+3>")
	myWin.document.write("This HTML-document has been created ")
	myWin.document.write("with the help of JavaScript!");
	myWin.document.write("</font></center>")
	myWin.document.write("</body></html>")
	Здесь записываем в документ обычные тэги языка HTML. То есть
	// закрыть документ - (но не окно!)
	myWin.document.close()
	Как уже упоминалось ранее, можно не только динамически созда
	parent.frame2.document.open();
	parent.frame2.document.write ("Здесь будет располагаться ваш
	parent.frame2.document.close();
	Порядок выполнения работы
	Создать с помощью программы «Блокнот» гипертекстовый файл. И
	Создать навигационную панель, состоящую из трёх фреймов. В п
	Создать форму с двумя кнопками. Нажатие первой приводит к за
	Контрольные вопросы
	Обращение к фреймам из родительского окна.
	Навигационные панели.
	Создание окон.
	Закрытие окон.
	Динамическое создание документов.
	ЛАБОРАТОРНАЯ РАБОТА № 6�Строка состояния и таймеры
	Цель работы: изучить возможности JavaScript, связанные со ст
	Строка состояния
	Программы на JavaScript могут выполнять запись в строку сост
	Данный скрипт выглядит следующим образом:
	<html>
	<head>
	<script language="JavaScript">
	<!-- hide
	function statbar(txt) {
	window.status = txt;
	// -->
	</script>
	</head>
	<body>
	<form>
	<input type="button" name="look" value="Писать!"
	onClick="statbar('Привет! Это окно состояния!');">
	<input type="button" name="erase" value="Стереть!"
	onClick="statbar('');">
	</form>
	</body>
	</html>
	В данном примере создается форма с двумя кнопками. Обе эти к
	statbar('Привет! Это окно состояния!');
	В скобках написана строка: 'Привет! Это окно состояния!'. Эт
	function statbar(txt) {
	window.status = txt;
	}
	В заголовке функции в скобках помещено слово txt. Это означа
	Механизм вывода текста в строку состояния удобно использоват
	В общем случае всегда можно отменить дальнейшую обработку со
	Таймеры
	С помощью функции Timeout (или таймера) можно запрограммиров
	Скрипт выглядит следующим образом:
	<script language="JavaScript">
	<!-- hide
	function timer() {
	setTimeout("alert('Время истекло!')", 3000);
	}
	// -->
	</script>
	...
	<form>
	<input type="button" value="Таймер" onClick="timer()">
	</form>
	Здесь setTimeout() – это метод объекта window. Он устанавлив
	<html> �<head> �<title> Clock in statu</title>�<script langu
	При помощи строки today=new Date() создается экземпляр объек
	<html>�<head>�<title>Clock full</title> �</head>�<script lan
	Прокрутка
	Выше рассматривалось, как текст помещается в строке состояни
	Рассмотрим пример:
	<html>
	<head>
	<script language="JavaScript">
	<!-- hide
	// определение текста для прокрутки
	var scrtxt = "Это JavaScript! " +
	"Это JavaScript! " +
	"Это JavaScript!";
	var len = scrtxt.length;
	var width = 100;
	var pos = -(width + 2);
	function scroll() {
	// напечатать заданный текст справа и установить таймер
	// перейти на исходную позицию для следующего шага
	pos++;
	// вычленить видимую часть текста
	var scroller = "";
	if (pos == len) {
	pos = -(width + 2);
	}
	// если текст еще не дошел до левой границы, то нужно
	// добавить перед ним несколько пробелов. В противном случае
	// âûðåçàòü íà÷àëî òåêñòà \(�
	if (pos < 0) {
	for (var i = 1; i <= Math.abs(pos); i++) {
	scroller = scroller + " ";}
	scroller = scroller + scrtxt.substring(0, width - i + 1);
	}
	else {
	scroller = scroller + scrtxt.substring(pos, width + pos);
	}
	// разместить текст в строке состояния
	window.status = scroller;
	// вызвать эту функцию вновь через 100 миллисекунд
	setTimeout("scroll()", 100);
	}
	// -->
	</script>
	</head>
	<body onLoad="scroll()">
	<H2>Это пример прокрутки в строке состояния средствами JavaS
	</body>
	</html>
	Большая часть функции scroll() нужна для вычисления той част
	Порядок выполнения работы
	Создать с помощью программы "Блокнот" гипертекстовый файл. И
	2. Набрать скриптовые программы, приведенные в методических 
	Написать процедуру, которая бы при наведении на ссылку писал
	Написать процедуру, реализующую прокрутку строки в окне поля
	Контрольные вопросы
	Объект Date и его методы.
	Функция Timeout.
	Строка состояния.
	ЛАБОРАТОРНАЯ РАБОТА № 7�Предопределенные объекты
	Цель работы: изучить предопределенные объекты JavaScript.
	Объект Date
	Примерами предопределенных объектов могут служить Date, Arra
	today= new Date()
	Здесь создается новый объект Date с именем today. Если при с
	today= new Date(1999, 0, 1, 17, 35, 23)
	При этом будет создан объект Date, в котором будет зафиксиро
	Date(year, month, day, hours, minutes, seconds)
	Заметьте, что для обозначения января нужно  использовать чис
	Теперь напишем скрипт, печатающий текущие дату и время.
	Код выглядит следующим образом:
	<script language="JavaScript">
	<!-- hide
	now= new Date();
	document.write("Время: " + now.getHours() + ":" + now.getMin
	document.write\("Äàòà: " + \(now.get
	now.getYear());
	// -->
	</script>
	Здесь пользуемся такими методами, как getHours(), чтобы выве
	Рассмотрим теперь скрипт, создающий на экране изображение ра
	Время: 10:20:07�           Дата:  7/23/2005
	Исходный код скрипта:
	<html>
	<head>
	<script Language="JavaScript">
	<!-- hide
	var timeStr, dateStr;
	function clock() {
	now= new Date();
	// время
	hours= now.getHours();
	minutes= now.getMinutes();
	seconds= now.getSeconds();
	timeStr= "" + hours;
	timeStr+= ((minutes < 10) ? ":0" : ":") + minutes;
	timeStr+= ((seconds < 10) ? ":0" : ":") + seconds;
	document.clock.time.value = timeStr;
	// дата
	date= now.getDate();
	month= now.getMonth()+1;
	year= now.getYear();
	dateStr= "" + month;
	dateStr+= ((date < 10) ? "/0" : "/") + date;
	dateStr+= "/" + year;
	document.clock.date.value = dateStr;
	Timer= setTimeout("clock()",1000);
	}
	// -->
	</script>
	</head>
	<body onLoad="clock()">
	<form name="clock">
	Время:
	<input type="text" name="time" size="8"  value=""><br>
	Дата:
	<input type="text" name="date" size="8" value="">
	</form>
	</body>
	</html>
	Здесь для ежесекундной коррекции времени и даты пользуемся м
	timeStr+= ((minutes < 10) ? ":0" : ":") + minutes;
	Количество минут заносится в строку timeStr. Если у нас мене
	if (minutes < 10) timeStr+= ":0" + minutes
	else timeStr+= ":" + minutes;
	2. Объект Array
	Начиная с версии 1.1 языка JavaScript (Netscape Navigator 3.
	myArray[0]= 17;
	myArray[1]= "Вова";
	myArray[2]= "Саша";
	Массивы JavaScript обладают большой гибкостью. Размер массив
	first element
	second element
	third element
	Исходный код:
	<script language="JavaScript">
	<!-- hide
	myArray= new Array();
	myArray[0]= "first element";
	myArray[1]= "second element";
	myArray[2]= "third element";
	for (var i= 0; i< 3; i++) {
	document.write(myArray[i] + "<br>");
	}
	// -->
	</script>
	Сначала создаем новый массив с именем myArray. Затем заносим
	document.write(myArray[0] + "<br>");
	document.write(myArray[1] + "<br>");
	document.write(myArray[2] + "<br>");
	При помощи свойства length можно определить размерность масс
	3. Объект Math
	Если в скрипте выполняются математические рассчеты, то необх
	Порядок выполнения работы
	Создать с помощью программы «Блокнот» гипертекстовый файл. И
	Набрать скриптовые программы, приведенные в методических ука
	Объявите массив месяцев года. Выведите этот массив и количес
	Контрольные вопросы
	Объект Math.
	Объект Array.
	Объект Date.
	ЛАБОРАТОРНАЯ РАБОТА № 8
	Объект Image
	Цель работы: получить сведения об объектах Image Java Script
	Изображения на Web-странице
	Рассмотрим объект Image, который стал доступен, начиная с ве
	<img src="img.gif" name="myImage" width=100 height=100>,
	то можно обращаться к нему, написав document.myImage или doc
	Загрузка новых изображений
	Для смены изображений на Web-странице понадобится атрибут sr
	<img src="img1.gif" name="myImage" width=100 height=100>.
	Здесь загружается изображение img1.gif и получает имя myImag
	document.myImage.src= "img2.src";
	При этом новое изображение всегда получает тот же размер, чт
	Упреждающая загрузка изображения
	Один из недостатков такого подхода может заключаться в том, 
	hiddenImg= new Image();
	hiddenImg.src= "img3.gif";
	В первой строке создается новый объект Image. Во второй стро
	document.myImage.src= hiddenImg.src;
	Но теперь изображение уже немедленно извлекается из кэша и п
	Исходный код этого примера выглядит следующим образом:
	<a href="#"
	onMouseOver="document.myImage2.src='img2.gif'"
	onMouseOut="document.myImage2.src='img1.gif'">
	<img src="img1.gif" name="myImage2" width=160 height=50 bord
	При этом могут возникнуть следующие проблемы:
	пользователь пользуется броузером, не имеющим поддержки Java
	второе изображение не было загружено.
	Теперь рассмотрим полный вариант скрипта, который мог бы реш
	не задано количество изображений – не должно иметь значения,
	не задан порядок следования изображений – должна существоват
	Рассмотрим данный пример:
	<html>
	<head>
	<script language="JavaScript">
	<!-- hide
	// ok, у нас броузер с поддержкой JavaScript
	var browserOK = false;
	var pics;
	// -->
	</script>
	<script language="JavaScript1.1">
	<!-- hide
	// броузер с поддержкой JavaScript 1.1!
	browserOK = true;
	pics = new Array();
	// -->
	</script>
	<script language="JavaScript">
	<!-- hide
	var objCount = 0; // количество изображений на Web-странице
	function preload(name, first, second) {
	// предварительная загрузка изображений и размещение их в ма
	if (browserOK) {
	pics[objCount] = new Array(3);
	pics[objCount][0] = new Image();
	pics[objCount][0].src = first;
	pics[objCount][1] = new Image();
	pics[objCount][1].src = second;
	pics[objCount][2] = name;
	objCount++;
	}
	}
	function on(name){
	if (browserOK) {
	for (i = 0; i < objCount; i++) {
	if (document.images[pics[i][2]] != null)
	if (name != pics[i][2]) { 
	// вернуть в исходное состояние все другие изображения
	document.images[pics[i][2]].src = pics[i][0].src;
	} else {
	// показывать вторую картинку, поскольку курсор пересекает д
	document.images[pics[i][2]].src = pics[i][1].src;
	}
	}
	}
	}
	function off(){
	if (browserOK) {
	for (i = 0; i < objCount; i++) {
	// вернуть в исходное состояние все изображения
	if (document.images[pics[i][2]] != null) 
	document.images[pics[i][2]].src = pics[i][0].src;
	}
	}
	}
	// заранее загружаемые изображения – здесь надо указать
	// изображения, которые нужно загрузить заранее, а также объ
	// к которому они относятся (первый аргумент). Именно эту ча
	// нужно корректировать, если надо использовать скрипт
	// применительно к другим изображениям
	preload("link1", "img1f.gif", "img1t.gif");
	preload("link2", "img2f.gif", "img2t.gif");
	preload("link3", "img3f.gif", "img3t.gif");
	// -->
	</script>
	<head>
	<body>
	<a href="link1.htm" onMouseOver="on('link1')" 
	onMouseOut="off()">
	<img name="link1" src="link1f.gif"
	width="140" height="50" border="0"></a>
	<a href="link2.htm" onMouseOver="on('link2')"
	onMouseOut="off()">
	<img name="link2" src="link2f.gif"
	width="140" height="50" border="0"></a>
	<a href="link3.htm" onMouseOver="on('link3')"
	onMouseOut="off()">
	<img name="link3" src="link3f.gif"
	width="140" height="50" border="0"></a>
	</body>
	</html>
	Данный скрипт помещает все изображения в массив pics. Создае
	preload("link1", "img1f.gif", "img1t.gif");
	Это означает, что скрипт должен загрузить с сервера два изоб
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