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Разработанное сетевое приложение (социальная сеть) было спроектировано на архитектурном паттерне
MVC (Model, View, Controller), который позволил расширить проект от локального узла до многополь-
зовательской сетевой системы. Определен сценарий (механизм выработки) запросов. Для управления за-
просами использован язык PHP.

Введение

Используемый паттерн MVC, представля-
ет собой схему разделения данных приложения,
пользовательского интерфейса и управляющей
логики на три отдельных компонента: модель,
представление и контроллер. Модификация каж-
дого компонента осуществляется независимо [1].

Входной точкой в разработанное программ-
ное обеспечение, реализующее социальную сеть,
является контроллер, который реагирует на дей-
ствие пользователя и отправляет соответствую-
щий ответ. Причем между этими двумя действи-
ями контроллер может обратиться как к модели,
так и к сервисам, которые делегируют выполне-
ние работы по обработке данных моделям. Поль-
зовательский интерфейс с точки зрения MVC на-
зывается View (Представление). Входная точка
в приложение возвращает View. То, что каждый
запрос возвращает View с инкасулированными в
него данными, является не обязательным, это за-
висит от типа приложения.

Если это SPA (Single Page Application ) при-
ложение, то сервер возвращает View один раз, а
все остальные запросы просто отправляют нуж-
ные данные клиентской части, которые самосто-
ятельно генерирует View внутри себя (чаще всего
с помощью фреймворка). Если же это SSR-SPA
приложение (Server Side Rendering + Single Page
Application), то сервер возвращает View больше
одного раза, однако скрипты, формирующие за-
просы приложению, загружаются не сразу. Раз-
работанное приложение имеет тип SPA. В каче-
стве шаблона для построения серверной части
выступает фреймворк Laravel.

I. Основная часть

Используемая в приложении гипертексто-
вая разметка является минимальной с точки зре-
ния формирования базовой html-структуры.

Запросы происходят по следующему сцена-
рию:

– пользователь входит в приложение, основ-
ной контроллер принимает запрос от при-

ложения «клиента», расположенного на ма-
шине пользователя;

– контроллер возвращает приложению «кли-
ента» файл с гипертекстовой разметкой
(view) и скрипты;

– браузер отображает файл с гипертекстовой
разметкой и загружает скрипты;

– при загрузке скриптов в приложение «кли-
ента» оформляется остальная часть поль-
зовательского интерфейса и добавляются
элементы интерактивности на страницу в
браузере.
Выполнение такой последовательности дей-

ствий, позволяет пользователю увидеть свой ак-
каунт в социальной сети как можно быстрее.

Из описанного выше следует, что исполь-
зуемый паттерн MVC является универсальным,
не зависит от подхода к разработке приложения
и позволяет оперативно изменять конфигурацию
приложения.

В данном проекте паттерн MVC реализован
полностью, все три сущности изолированы друг
от друга благодаря использованию современного
фреймворка Laravel, написанного на языке PHP.

Рассмотрим, как реализован паттерн MVC
в данном приложении (рис. 1).

Рис. 1 – Диаграмма MVC, используемая для
формирования приложения

В первую очередь запрос попадет в файл
routes/web.php, который является точкой входа
для любого запроса в данном приложении. Файл
содержит имена всех роутеров и контроллеров,
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которые отвечают за используемые и выполняе-
мые запросы.

В разработанном приложении посылается
запрос по корневому адресу приложения, за ко-
торый отвечает представленный ниже элемент
файла web.php:

Route::get(’/’, function () { //Главная стра-
ница

return view(’welcome’); // показать файл
welcome.blade.php

})->name(’home’); // Имя роутера home
В данном случае не описывается, какой кон-

кретно контроллер отвечает за логику обработки
запроса, поскольку запрос обрабатывается пря-
мо внутри представленного блока кода, возвра-
щая «view» с именем «welcome». Интерпретатор
воспринимает, что полное название файла будет
welcome.blade.php [2].

Созданный файл welcome.blade.php являет-
ся так называемым «view engine». Это обычный
файл с расширением php, который интерпрета-
тор превращает на выходе в файл с форматом
.html, предварительно вставив в него динами-
ческую информацию и сгенерировав динамиче-
скую html-структуру [3]. Например, для пользо-
вателя, написавшего два сообщения будет сгене-
рирована структура, содержащая два html-блока
с различным содержанием, но одинаковой html-
структурой. После формирования окончатель-
ной html-структуры, интерпретатор возвращает
файл с расширением .html и сервер возвращает
данный файл приложению «клиента».

Рассмотрим для примера один из контрол-
леров, реализованных в разработанном прило-
жении. Сам файл представляет собой класс,
наследующий класс фреймворка Laravel, кото-
рый реализует различные интерфейсы. Класс
UserController инкапсулирует в себе публичные
методы, задающие логику обработки запросов,
привязанных конкретно к используемому кон-
троллеру. Этот механизм реализован в файле
web.php. Пусть путь к post-запросу прописыва-
ется следующим образом: «socialnet.loc/signin».
Этот post-запрос предназначен для авторизации
пользователя. Запрос поступает в файл web.php,
где обрабатывается следующим блоком кода:

Route::post(’/signin’, [
’uses’ => ’UserController@postSignIn’,
’as’ => ’signIn’ ]);
Во второй строке кода реализована логи-

ка, задающая контроллер конкретно для это-
го запроса. Также делегируется возможность
использования метода отвественным за обра-
ботку запроса типа post. Контроллер с име-
нем UserController выполняет метод postSignIn.
«As» используется для сокращенного обращения
к классу UserController через view. Используя
сокращение, появляется возможность активиро-
вать этот контроллер через любое view следую-
щим образом:

<form action="{{ route(’signIn’) }}"method
="post� <html код> </form>
Данная строка обрабатывается компилято-

ром и на выходе получается следующий код:
<form action="/signin"method="post� <html

код> </form>
В общем случае считается хорошей практи-

кой использовать такого рода сокращения мето-
дов. Запросы могут быть длинными, а код жела-
тельно изначально делать однотипным в преде-
лах всего приложения. Кроме того в любом ме-
сте кода можно активировать данный запрос в
выражении «route(’signIn’)».

При создании модели данных, в представ-
ленном случае это будет пользователь, необхо-
димо создать для нее класс и установить связи с
другими моделями данных. В данном приложе-
нии используются связи «один ко многим», «мно-
гие ко многим», «один к одному». Рассмотрим
пример, когда пользователь имеет несколько по-
стов. На программном уровне это инициализиру-
ется следующим образом:

class User extends Model implements
Authenticatable {

public function posts() {
return $this->hasMany(’AppP̃ost’);
//Relations!! }}
Реализация связи «многие к одному» при-

водит к тому, что пользователь может иметь
несколько постов, в свою очередь пост имеет од-
ного пользователя:

class Post extends Model {
public function user() {
return $this->belongsTo(’AppŨser’); }}
Согласно приведенному коду, при компи-

ляции автоматически создаются таблицы в базе
данных с требуемыми связями. Таким образом,
разработчику не нужно знать все нюансы син-
таксиса SQL для создания связей между отдель-
ными таблицами в базе данных.

II. Заключение

В результате было разработано сетевое при-
ложение на архитектурном паттерне MVC со
следующими возможностями: валидация данных
на стороне «сервера»; валидация данных на сто-
роне «клиента»; применение современных UI-
стандартов со стороны «клиента»; защищенное
соединение с административной панелью, рас-
ширенные возможности работы с интерфейсом
страницы пользователя.
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