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МОБИЛЬНОЕ ПРИЛОЖЕНИЕ ДЛЯ АНАЛИЗА ИГРОВОЙ
СТАТИСТИКИ

Рассматривается реализация кросс-платформенного приложения для ведения и анализа игровой стати-
стики для спортивных матчей.

Введение

Цель разработки – создание тематическо-
го мобильного приложения для ведения счета
и записи результатов баскетбольных матчей в
режиме реального времени. Объект разработки
– кросс-платформенное мобильное приложение.
Целевая аудитория – люди, играющие в баскет-
бол на любительском уровне.

I. Функционал

ПО – кросс-платформенное мобильное при-
ложение (для платформ Android, IOS и Windows
Mobile). Функционал приложения позволяет за-
секать время и вести счет в реальном времени,
записать результаты игры в базу данных. Под-
держивается возможность глобальной базы про-
филей игроков с обновлением статистики в про-
филе на основании результатов игр, в которых
участвовал данный игрок. Поддерживается воз-
можность локального хранения данных игроков,
а так же ведения локальной таблицы команд.

Рис. 1 – экран во время матча

Для анализа игры во время ведется учет
очков, забитых каждым игроком в течении мат-
ча, их общая сумма индивидуально, а так же ко-
мандно. Во время игры пользователь может до-
бавлять очки (3, 2 или 1), игрока, который эти
очки заработал, а так же опционально игрока,

который отдал критическую передачу. По исте-
чению времени матча или же при прерывании
пользователем, приводится отчет по проведен-
ной игре. Отчет содержит командный и индиви-
дуальный результаты, а так же лучшие резуль-
таты по каждому из раундов. Результаты запи-
сываются в локальную БД, при чем при изме-
нении индивидуального счета игрока происходит
обновление его среднего результата.

II. Реализация

Для разработки кросс-платформенного
приложения были использованы Xamarin.Forms
и язык C#. Пользовательский интерфейс для
Android создан при помощи декларативного под-
хода с описанием в XML, для IOS – в конструк-
торе Xamarin для IOS (т.к. поддерживает пол-
ную совместимости с форматами раскадровки и
файлов xib).

В качестве базы данных используется
SQLite: Xamarin.Forms поддерживает приложе-
ния именно на основе баз данных с использова-
нием ядра СУБД SQLite, которое позволяет за-
гружать и сохранять объекты в общем коде. Сер-
верная часть приложения написана с использо-
ванием ASP.Net Core Web API.

III. Выводы

На текущий момент технология Xamarin яв-
ляется серьезным инструментом для решения
сложных задач в области разработки мобиль-
ных приложений. Однако ввиду специфики раз-
работанного приложения, потенциальная ауди-
тория которого достаточно мала, натуральным
путем развития является возможность ведения
счета других командных игр (футбол, воллейбол
и др.).
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