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СФЕРЫ ИСПОЛЬЗОВАНИЯ ВЫСОКОУРОВНЕВЫХ И
НИЗКОУРОВНЕВЫХ ЯЗЫКОВ ПРОГРАММИРОВАНИЯ

В работе рассматриваются особенности применениявысокоуровневых и низкоуровневых язы-
ков программирования , производится сравнение их по выбранным параметрам, определяю-
щим особенности их работы.

Введение

Любая компьютерная программа – это по-
следовательность инструкций, которая предна-
значена для исполнения вычислительной маши-
ной (компьютером). Сами инструкции задают-
ся человеком при помощи языка программиро-
вания – формальной знаковой системой, пред-
назначенной для записи программ. Язык про-
граммирования определяет набор лексических,
синтаксических и семантических правил, задаю-
щих внешний вид программы и действия, кото-
рые выполнит исполнитель (компьютер) под её
управлением.

I. Высокоуровневый язык
программирования

Язык высокого уровня - это язык програм-
мирования, предназначенный для оптимизации
компьютерного программирования. Он называ-
ется высокоуровневым, потому что он находится
в нескольких шагах от исходного кода, выпол-
няемого на центральном процессоре компьюте-
ра (ЦП). Исходный код высокого уровня состоит
из легко читаемой структуры, которая впослед-
ствии переводится на язык низкого уровня, ко-
торый может восприниматься и запускаться кон-
кретным процессором. Самые популярные языки
программирования считаются языками высоко-
го уровня. Примеры включают в себя: C ++, C
, COBOL, Fortran, Java, JavaScript, Pascal, Perl,
PHP, Python.

II. Низкоуровневый язык
программирования

Низкоуровневые языки программирования
- это языки программирования, которые работа-
ют с аппаратными элементами и ограничения-
ми компьютера. Языки низкого уровня считают-
ся ближе к компьютерам. По сути, их основная
функция - маневрировать, администрировать и
выполнять вычислительное оборудование и эле-
менты. Программы и приложения, написанные
на низкоуровневом языке, непосредственно ре-

ализуются на компьютерном оборудовании без
какой-либо интерпретации или перевода.

III. Выводы

Язык высокого уровня - это место, где про-
исходят все инновационные вещи, и его мож-
но отладить гораздо проще, чем на низком
уровне.Легко развертываются и могут рабо-
тать на нескольких платформах и архитектурах.
Язык низкого уровня требует большого опыта
и знаний. Сложны в понимания и отладки дру-
гими программистами.Код, написанный для од-
ного устройства, невозможно запустить на дру-
гом, то есть он не переносим. Программирование
на ассемблере - крайне длительный процесс. Во
множестве случаев, 10-20 страниц кода на ассем-
блере заменяет страница кода на языке высокого
уровня. На ассемблере трудно заниматься напи-
санием визуальных компонентов - на это уйдет
много времени. Ассемблер предлагает небольшое
количество полезных библиотек. Самым глав-
ный плюс ассемблера это то,что знание языка
облегчает понимание архитектуры компьютера и
работы его аппаратной части, то, чего не может
дать знание языков высокого уровня. Главный
плюс высокоуровневых языков - не надо вникать
в тонкости платформы и распыляться на элемен-
тарные операции, а можно сразу концентриро-
ваться на абстракциях, логике, красивой архи-
тектуре. Это исследование, которое должно дать
хорошую базу людям, которые не имеют пред-
ставления о языках программирования. Каждый
начинающий программист должен провести свои
исследования, чтобы понять, какие бывают пути
в обучении программированию. Если вы хотите
научиться управлять памятью, то вам придётся
работать с низкоуровневыми языками и принять
все сопутствующие факторы.
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