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ДИНАМИЧЕСКАЯ ГЕНЕРАЦИЯ ГРАФИЧЕСКОГО
ПРЕДСТАВЛЕНИЯ ЭЛЕМЕНТОВ ДИАГРАММ С

ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ СЕМАНТИЧЕСКИХ СЕТЕЙ
Рассматривается способ динамической генерации графического представления элементов диаграммы в
компоненте визуализации, разработанного в рамках универсального подхода к визуализации различных
знаний.

Введение

Пользовательский интерфейс компьютер-
ной системы является одним из важнейших
средств донесения информации конечному по-
требителю. Различные информационные кон-
струкции требуют различных способов и подхо-
дов к их отображению. Таким образом, всегда
остается проблема расширяемости средств визу-
ализации знаний.

I. Используемые технологии

Создание универсальных средств визуали-
зации представляет собой очень сложную задачу.
Частное решение, позволяющее использовать ме-
тоды визуализации, отображение которых имеют
графоподобную структуру и может быть визуа-
лизировано с помощью графа реализовано в ка-
честве компонента для систем, построенных по
технологии OSTIS [1]. OSTIS - это открытая тех-
нология для проектирования интеллектуальных
компьютерных систем на основе семантических
сетей с теоретико-множественной интерпретаци-
ей.

II. Особенности шаблонов

Разработанный компонент предназначен
для работы в web-приложениях, поэтому графи-
ческое представление элементов описаноо с по-
мощью SVG текста [2]. В шаблоне может исполь-
зоваться конструкция вида “#{nrel_*}”, во вре-
мя визуализации эта конструкции будет замене-
на на значение sc-ссылки, которая связана отно-
шением nrel_* c узлом, обозначающим конкрет-
ное изображение. Пример шаблона и элемента с
его семантической окрестностью представлен на
рисунке 1. Визуализация данного шаблона пред-
ставленна на рисунке 2.

Для шаблонов класса connector_class-
_image, которые представляют элементы ре-
бер в графе, используется конструкция вида

“${position_path}”. Переменная position_path
просчитывается алгоритмом размещения эле-
ментов компонента визуализации баз знаний.

III. Выводы

Для решения проблем отображения различ-
ных элементов, был использован подход, позво-
ляющий создавать любые графические представ-
ления на основе SVG текста и семантической
окрестности элемента.

Рис. 1 – Пример шаблона и элемента

Рис. 2 – Визуализация шаблона
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