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Для полноценного просмотра веб-страниц на смартфонах требуется высокопроизводительный 
движок JavaScript, поскольку выполнение JavaScript с мобильным процессором происходит медленно. 
Таким образом, в мобильных JavaScript-движках используется компилятор JIT, который преобразует 
код JavaScript в машинный код во время выполнения. Одна из проблем заключается в том, что, 
поскольку мобильные телефоны страдают от жестких ограничений памяти, компилятору JIT 
необходимо сохранять небольшой объем памяти, генерируя машинный код небольшого размера. В 
этой статье описывается генерация и оптимизация кода для мобильного JIT компилятора JavaScript в 
SquirrelFish Extreme (SFX) Webkit для ARM Thumb2. Главной целью является генерация как можно 
большего количества 16-битных инструкций и сокращение области данных. Экспериментальные 
результаты показывают, что мы можем уменьшить размер кода на 29% при снижении 
производительности на 3,5% по сравнению с ARM-версией SFX. 

Экспериментальное оборудование представляет собой плату с процессором Cortex-A8, 
основанным на архитектуре ARMv7, аналогичную используемой в смартфонах. Эксперименты 
проводились с автономным SFX. Использовался тест SunSpider, который состоит из 26 программ 
JavaScript. Для оценки измерялся общий размер сгенерированного JITC-кода и общее время 
выполнения. 

Рисунок 1 показывает размер кода SFX на ARM как 100% (крайний левый столбец) и сравнивает 
SFX на Thumb2 с каждой оптимизацией в разделе 3, включенной в совокупности (правый столбец). 

На рисунке 2 показано общее время работы SunSpider для конфигураций SFX на Thumb2 с SFX 
на ARM, равным 100%. 

 

 
 

Рисунок 1 – Сравнение размера кода            Рисунок 2 – Сравнение времени выполнения 
 

График показывает результат области инструкций и области CP отдельно и их суммарный 
результат в конце. Для области инструкций, когда генерируются инструкции Thumb2 вместо инструкций 
ARM, размер кода уменьшается на 14% из-за его 16-битных инструкций. Когда меняются регистры r5 и 
r8, можно добиться дополнительного уменьшения размера на 9% за счет дополнительной замены 32-
битных инструкций 16-битными. 

В случае, когда генерируются инструкции Thumb2, время выполнения увеличивается примерно 
на 3,5%. Поскольку нужно заменить некоторые инструкции ARM несколькими инструкциями Thumb2, 
цикл должен быть увеличен.  
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