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Аннотация. Данная статья предоставляет основные аспекты и подходы, связанные с разра-

боткой приложения на основе микросервисной архитектуры. Рассматриваются принципы вза-

имодействия компонент приложения в данной архитектуре, а также инструменты, позволяю-

щие настроить инфраструктуру приложения для объединения разрозненных сервисов в еди-

ный механизм взаимодействия с последующим разворачиванием ее в облачной среде. 
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Введение. Ввиду глобальной цифровизации, с каждым годом активных пользователей 

различных веб-сервисов и приложений становится больше. В связи с этим, начиная пример-

но с 2010 годов, появилась проблема нагрузок на сервисы различных приложений, написан-

ных в основном с использованием монолитной или сервис-ориентированной архитектур. Для 

решения этой проблемы еще в начале 2000х годов была представлена микросервисная архи-

тектура, позволяющая проектировать приложение наиболее гибким образом, а также макси-

мально быстро масштабировать его при больших нагрузках. 

Несмотря на то, что данная архитектура появилась в начале 2000х, активно применять 

ее стали только во второй половине 2010х, поскольку на тот момент еще не появился ин-

струмент с достаточно хорошей инфраструктурой, позволяющий разработать подобное при-

ложение. Разработка такой инфраструктуры требует значительных финансовых инвестиций, 

поэтому неудивительно, что впервые подобные средства представили такие компании как 

Amazon, c их Amazon Web Services, и Microsoft с Azure Cloud. 

В данной статье микросервисная архитектура будет реализована при помощи инфра-

структуры Amazon Web Services.  

Основная часть. Для того, чтобы спроектировать приложение на основе микросерви-

сов, нужно решить следующие задачи: 

–  выделение значимых частей приложения в отдельные сервисы 

–  подготовка контейнеров для отдельного сервиса 

–  настройка инфраструктуры приложения в облачном провайдере 

–  разворачивание приложение в облачной среде 

Рассмотрим в подробностях особенности микросервисной архитектуры, на основе ко-

торой будет строиться предполагаемый сервис. 

Микросервисная архтектура – особая форма сервис-ориентированного подхода к архи-

тектуре, которая упорядочивает приложение как набор слабо связанных сервисов. В архитек-

туре микросервисов сервисы выполняют одну конкретную цель, а протоколы общения меж-

ду микросервисами в приложении максимально легковесны, чтобы обеспечить быструю и 

качественную коммуникацию между ними. 

В приведенной на рисунке 1 видна общая схема такой архитектуры 
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Рисунок 1 – Общая архитектура микросервисного подхода 

 

Далее рассмотрим то, как данная архитектура применяется в сервисах AWS:

 
Рисунок 2 – Общая схема взаимодействия клиентского приложения с инфраструктурой AWS [1] 

Как видно из схемы, клиентское приложение через сеть Интернет обращается к внут-

ренним сервисам, которые разрешают DNS для интернет-адресов (компонента Route 53), а 

также кэшируют и дополнительно проверяет трафик к ключевым сервисам на наличие неза-

щищенного соединения или возможных атак (компонента CloudFront). После идет компо-

нента Load Balancer, отвечающая за равномерное распределение нагрузки на приложение. 

Для выделения значимых частей приложения определимся с доменом приложения. Для 

примера был взят сервис по агрегации новостей. В данном сервисе выделим сервисы по 

принципу единственной ответственности [2]: сервис авторизации для обработки регистрации 

и аутентификации пользователей; сервис по сбору статистики информационных порталов, 

который содержит в себе API для сбора информации о просматриваемых новостях, а также 

подписок на порталы, для сбора конечной статистики об использовании; сервис перенаправ-

ления запросов, реализующий паттерн Front Controller, который позволяет избежать исполь-

зования нескольких контроллеров и используется для применения политик в масштабе всего 

приложения, таких как отслеживание пользователей и безопасности [3]; непосредственный 

сервис серверной части приложения, обрабатывающего запросы с клиентских приложений: 
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Рисунок 3 – Схема взаимодействия сервисов агрегатора новостей 

После условной реализации представленных компонент, их нужно обернуть в особую 

абстракцию: контейнер. Контейнер представляет собой виртуальную машину, которая может 

использоваться для разных задач. В данном случае, контейнер будет являться оберткой над 

сервисами, написанными для приложения. Большим преимуществом данного подхода явля-

ется свойство изолированности: контейнеры не могут повлиять на работу друг друга, след-

ственно надежность таких приложений значительно повышается. 

Стандартом для контейнеризации сервисов является инструмент Docker. Docker предо-

ставляет полный API над виртуальной машиной, позволяющий указывать такие параметры 

как: порт; внутреннюю сеть, по которой обмениваются сообщениями внутренние контейне-

ры; тег контейнера; особые инструкции при запуске и тому подобное. 

Docker контейнеры конфигурируются особыми файлами с расширением Dockerfile, в 

котором указываются все аспекты сборки и запуска конкретного приложения, предназначен-

ного для развертывания в данном контейнере, а также использованию различных перемен-

ных, таких, например, как тайм-зона, а также различные ключи безопасности [4]. 

Инструкции, записанные в Dockerfile, будут использованы компонентами AWS для 

виртуализации в среде Amazon. 

Инфраструктура Amazon предоставляет сервис Elastic Compute Cloud или EC2. Этот 

сервис предоставляет возможность разворачивания и управления удаленной виртуальной 

машиной, находящейся на серверах Amazon. 

Для начала нужно настроить данную компоненту. Для этого нам потребуется в аккаун-

те Amazon перейти в раздел создания компонент, выбрать EC2 и приступить к его настройке. 

В настройках необходимо сконфигурировать следующие пункты: 

− Выбрать AMI (Amazon Machine Image). Это настройка позволяет выбрать операцион-

ную систему, под которой будет запускать приложение. В нашем случае будет выбрана ОС 

Linux ввиду ее легковесности, а также высокой стабильности работы. 

−  Выбрать тип экземпляра. Типы экземпляров включают различные комбинации цен-

тральных процессоров, памяти, хранилища, пропускной способности сети и дают гибкость в 

выборе подходящего сочетания ресурсов для ваших приложений. 

−  Настройка экземпляра. В данном подпункте дается возможность выбрать изначаль-

ное количество экземпляров определенного сервиса, если сервис является высоконагружен-

ным. Также конфигурируются настройки сети, его подсеть, IP-адрес, а также имя хоста. 

−  Добавление физической памяти. Данный подпункт позволяет сконфигурировать раз-

мер жесткого диска для экземпляра приложения. Это важно, если сервис хранит большое ко-

личество информации внутри виртуальной машины. Это такая информация как хэш, файлы с 

результатами логгирования и т.п. 

−  Добавление тэгов. Присваивает уникальное имя для сервиса и предназначено для 

упрощенной навигации среди большого количества сервисов в аккаунте AWS. 
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−  Настройка пользовательских политик безопасности. Нужно для того, чтобы доступ к 

контейнеру имели только привилегированные пользователи. 

После успешной настройки, виртуальная машина запускается и к ней появляется до-

ступ через средства удаленного управления. 

Последний шаг – развертывание приложения в виртуальной машине. Для этого также 

понадобится настройка: создать группу развертывания, которую нужно назвать, а также при-

вязать аккаунт GitHub, после чего указать конкретный репозиторий, код которого и будет 

использован инструкцией Dockerfile для последующего запуска приложения. 

Инфраструктура AWS устроена таким образом, что после того, как репозиторий был 

привязан к группе развертывания, каждый раз, когда в основной ветке репозитория происхо-

дит обновление, Amazon автоматически пересоберёт новый образ на основе нового кода и 

развертывает приложение. Данный процесс называется Continues Delivery или непрерывная 

доставка и позволяет в короткие сроки доставлять новую функциональность пользователям 

приложения [5]. 

Если определенный сервис по какой-то причине вышел из строя, средства AWS позво-

ляют быстро перезапустить контейнер с сервисом. Также, есть возможность мгновенно до-

бавить новые экземпляры сервиса, если нагрузка на приложение резко повысилась, и после 

убрать лишние после того, как пиковые значения проходят. 

Заключение. Выполнен анализ основных аспектов микросервисной архитектуры, рас-

смотрены причины использования данного подхода в построении приложения. Также была 

изучена наиболее популярная инфраструктурная платформа для развертывания микросерви-

сов, ее основные компоненты, настройки данных компонент, а также их предназначение. 

Рассмотрены инструменты сопровождения развернутых приложений в облачной среде, а 

также рассмотрен инструмент непрерывной доставки, наряду с динамическим изменением 

нагрузочных возможностей приложения. 
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