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Аннотация. В работе описано программное обеспечение в виде мобильного приложения для 

прохождения математических тестов. Математические тесты представлены в виде игры, что 

позволяет обучаться счёту в уме в любое доступное время целевой аудитории – детям и под-

росткам от 7 до 18 лет. 
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Введение. Цель – разработать мобильное приложение в виде игры с математическими 

тестами. Использование мобильного приложения для изучения математики авторами предла-

гается реализовать ввиде игры с выполнениями математических тестов. Предложенное при-

ложение позволт потенциаьному пользователю не заучивать материал, а изучать его ввиде 

игры. 

Основная часть. Для достижения поставленной цели потребовалось изучить предмет-

ную область, проанализировать существующие аналоги и определить их преимущества и не-

достатки, спроектировать базу данных с тестами, разработать функциональное наполнение 

приложения и пользовательский интерфейс, протестировать программный продукт.  

Прототипы окон приложения представлены на рисунках 1 и 2. 
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Рисунок 1 – Прототип страницы главного меню (а) и страницы выбора уровня сложности (б) 

 

Приложение реализовано в виде мобильного приложения для устройств на операци-

онной системе Android и включает в себя следующий технологический стек:  

− IDE Android Studio [1],  

− язык программирования Java [2];  

− база данных MySQL. 
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Рисунок 2 – Прототип страницы выполнения тестов (а) и страницы показа результатов (б) 
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Приложение предполагает реализацию следующей функциональности:  

− выбор уровня сложности теста;  

− итоговое тестирование после завершения доступных уровней;  

− использование действий с таймером при тестировании (уменьшение и увеличение 

времени);  

− анализ результатов теста; 

− анимация и звуковое сопровождение на каждом экране приложения; 

− выбор языка приложения и смена цветовой палитры; 

− три игровых режима: выбор правильного ответа, выбор правильности предложенного 

уравнения, выбор правильного значения слагаемого в уравнении. 

Заключение. Разрабатываемая система поможет тренировать математический склад 

ума и развивать счёт в уме, так как для прохождения теста имеется таймер для ограничения 

времени прохождения, по истечении которого выдается результат прохождения теста и 

оценка. Целевой аудиторией являются подростки в возрасте от 7 до 18 лет, так как в млад-

шем возрасте дети могут изучать математический счёт с помощью приложения, а ребята по-

взрослее – соревноваться с одноклассниками в наборе как можно большего счёта в каждом 

уровне. 
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