
А. Д. Горячко

ПРИЛОЖЕНИЕ ДЛЯ ПОДСЧЁТА СТУДЕНТОВ В
АУДИТОРИИ

Рассматриваются алгоритм разработки веб-приложения с использованием языка JavaScript(react) и ана-
лиз приемуществ данного решения над другими видами реализаций.

I. Введение

Целью данной работы был поиск оптималь-
ной реализации приложения для подсчёта сту-
дентов с перспективой дальнейшего внедрения
данного решения в систему работы БГУИР.

II. Алгоритм

Для получения итоговой программы было
необходимо решить несколько подзадач:

1.Подключить видеопоток для получения
изображения с камеры устройства.

2.Создать поверх изображения холст, на ко-
тором в дальнейшем будет отрисовываться рам-
ка вокруг лица человека.

3.Сделать функцию улавливания человека
по ключевым точкам его лица.

4.Передать найденное лицо в функцию от-
рисовки рамки.

5.Изменить счётчик при каждом появлении
нового лица.

III. Выбор наиболее правильной
реализации приложения

В процессе написания работы было разра-
ботано 4 решения:

1.Мобильное приложение с использованием
языка Java.Оно было написано в среде разработ-
ки Android studio. Такая реализация оказалась
рабочей лишь для мобильных устроиств со ста-
рой версией Android.

2.Мобильное приложение с использованием
языка Java и библиотеки Open CV.Данное при-
ложение было практически идентичным, одна-
ко использование нужной библиотеки для рабо-
ты с чертами лица человека позволяло приложе-
нию работать на современных гаджетах.Во вре-
мя этой разработки возникли проблемы с изна-
чально прописанными путями к Android Studio,
в связи с этим приложение нельзя было считать
лучим решением задачи.

3.Приложение на языке Python в среде раз-
работки PyCharm.В данной разработке возник-
ли трудности с операционной системой Windows

т.к. на Linux и Mac OC всё работало безошибоч-
но. Для решения проблемы нужно было пропи-
сывать дополнительные пути подключения, что
также не является удобным решением.

4.Последним и на мой взгляд наиболее
правильным решением было разработать веб-
приложение.

IV. Разработка

Разработка веб-приложения проходила в 3
этапа:

1.На языке Java Script(react) в среде раз-
работки WebStorm было написано приложение,
которое по чертам лица находит человека.

2.Далее в приложение был добавлен счёт-
чик, который фиксировал каждое новое появле-
ние лица и выводил результат на экран.

3.В финальной части был разработан ди-
зайн, который придавал приложению эстетиче-
ски приемлемый вид.

Данная реализация имеет несколько прие-
муществ над другими видами решений:

1.В перспективе можно легко привязать эту
программу к базе данных с лицами студентов.

2.«Двигателем» этой программы является
браузер, а значит преподавателям не нужно бу-
дет дополнительно скачивать какие-либо прило-
жения.

3.Не нужно тратить время на разработку
полного приложения, а всего лишь расширить
функционал, уже имеющегося на сайте bsuir.by,
личного кабинета преподавателя.

V. Выводы

В процессе работы было разработано
несколько приложений для подсчёта студен-
тов.Проведя анализ положительных и отрица-
тельных сторон всех решений было найдено наи-
более оптимальное приложение. В дальнейшем
данная разработка может позволить автоматизи-
ровано отмечать студенов на паре и полностью
отказаться от использования бумажных журна-
лов.
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