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Введение

Внастоящеевремяоченьактуальнымостаетсявопросдля

всехразработчиковмобильныхприложений,чтоделатьсосвоим

приложениемпослеегопубликациивмагазине(магазинах)

приложений.Какпривлекатьактивныхпользователей,удерживать

их,постоянноувеличиватьихколичествоисамоеглавное

зарабатыватьнасвоемпродуктеденьги.

1. Общаяхарактеристикаработы

Актуальность.Созданиеиразвитиемобильныхприложений
являетсякрупнойиактивноразвивающейсяотраслью.Впоследние
нескольколетонабыстрорастетиз-зарастущегочислалюдей,
владеющихсмартфонами.Всвязисэтиммногиепромышленные
гигантывзялисьзаразработкупростыхмобильныхприложений.Но
какнебольшиекомпаниимогутконкурироватьстакимиогромными
компаниями,какGoogle,Amazonидругими?Сейчасмыкратко
обсудимвсеотрендахмобильныхприложенийиобихбудущемв
2021году.Используярассмотренныедалеетехнологиидаже
небольшойпроектопределенновыделитсясредиостальных
предложенийнарынке

Трендыразвитиямобильныхприложений:
1.5G-интернет

Вероятно,однойизсамыхзахватывающихособенностей для
технологиймобильныхприложенийв2021году является
беспроводнаясеть5G.

Главноепреимущество5G-интернета-этоскоростьпередачи
данных.Длясравнения,этобудетпримернов60разбыстрее,чем
обеспечиваетсвязь4Gвнастоящеевремя.

Сетьтакжесможетподдерживатьтысячиподключенных
устройств.Этоозначает,чтовэтомслучаеменьшешансов
столкнутьсяскакими-либозапаздываниямиилипроблемами
подключения.

Неменееважнымбудетповышениебезопасностиданных,
котороетакжеобеспечиваетсеть5G.Вцелом,внедрениеэтой
технологииобеспечитпользователямболеебезопасныеиширокие
возможности.

2.AR-технологии

Технологиядополненнойивиртуальнойреальности(AR/VR)
существуютдовольнодавно,итеперьпришлоеевремявыйтина
сценумобильныхприложений.ОбъявивоMinecraftEarth,компания
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MojangраспространилаинтерескAR-технологиям2021намногих
разработчиковмобильныхигр.Новозможностиданнойтехнологии
неограничиваютсяиграми.Виртуальнаяреальностьможет
использоватьсявтакихотраслях,какнедвижимость,авиация,
космос,туризмимногоедругое.

Обладаяэтимогромнымпотенциалом,AR/VRтехнология,
безусловно,станетоднимизсамыхгорячихтрендоввследующем
году.

3.РазвитиеИскусственногоИнтеллекта

Стехпор,каккомпанияAppleпредставилаSiriразработчикам
мобильныхприложений,ИскусственныйИнтеллектсталпредметом
интересадлямногихразработчиков.

Искусственныйинтеллектиспользуетсяв:
-Персональныйпомощникприложения

-Расчетипрогнозированиеприложений
-Приложениябезопасности
-Развлекательныеприложения

Ожидается,чтов2021годуИскусственныйИнтеллектдостигнет
человеческогоуровняинтеллекта.КомпанияGoogleпредставила
проект“Duplex”(Дуплекс),представляющийсобойпрограмму
искусственногоинтеллекта,которая,подобносекретарю,наоснове
вашегографикаможеторганизоватьвстречуспредприятиями.

Такимобразом,разрабатываетеливыличногопомощника,
программудлявычислений,илипростоигру,вамбезусловноследует
подуматьовнедренииИскусственногоИнтеллектаввашпроект.

4.Облачноехранилищеинформации

Ожидается,чтов2021годуоблачноехранилищестанетболее
безопасным,и,благодарявнедрениюновыхсетей,обеспечитболее
быструюпередачуданных.

Повышеннаябезопасностьискоростьпередачиданныхбудут
востребованыкрупномасштабнымипользователямиоблачного
хранилища,такимикаккомпании,хранящиетерабайтыданныхв
Интернете.

Такжеожидаетсяпоявленияоблачныхприложений,которыене
будутзаниматьместонаустройствепользователя,таккаконибудут
хранитсявоблаке.Этопозволитпользователямсограниченным
хранилищембезпроблемиспользоватьприложения
неограниченногоразмера.

Облачныеприложениябезусловностоятвнимания,таккакэта
функцияувеличитколичествопотенциальныхпользователейвашего
проекта.
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5.Приложенияпоодномунажатию–мгновенныеприложения

Подобнооблачнымприложениям,мгновенныеприложения
былипредставленыдляAndroid.Онипозволятконечным
пользователямпопробоватьбесплатнуюдемоверсиюприложенияпо
ссылке,незагружаяего.

Хотяприложениябезустановкинасамомделенесталитакими
популярными,какожидалось,внастоящеевремяихразработка
растет.Тенденциямгновенныхприложенийнаверняканайдетсвое
применениевиндустриимобильныхигр.

Вцелом,этонововведениепоможетлюдямопробовать
приложениеипоможетимсделатьвыбор–устанавливатьихилинет.

6.Приложениядлявремяпрепровождения–Timewasters

Этотакназываемыемини-игрыбезкакой-либоинойпричины,
кромекактратывремени.Этатенденциявозрослав2019годуи,
похоже,будетразвиватьсядальше.Потребностьвбыстрыхиграх,в
которыевыможетезапаруминутокунуться,пока,например,ждете
своегоавтобуса,всегдаактуальна.Чтоделаетихещеболее
популярными,такэтото,чтовамдажененужнозатрачиватьмного
ресурсовдлясозданиятакихигр.Аиногдатакоеприложениеможет
принестивамбольшуюприбыль.

7.МобильныеприложенияIoT–Интернетвещей

Интернетвещей(IoT)-этотехнология,позволяющаяуправлять
различнымиустройствамиспомощьютелефона.Втакомбыстро
развивающемсямире,гдедажепроизводительсоковдолженбыть
представленв

Интернете,спроснаэтутехнологиюнеоспоримобудетрасти.
ОсновнымнаправлениемИнтернетвещейстановитсявтаких

отраслях,какздравоохранение,образование,производство,
машиностроение.

Вближайшиегодыспроснамобильныеприложениябудет
расти.Этопоспособствуетповышениюзащищенностиданныхи
улучшениюкачестваобслуживанияклиентов.

Конкуренциямеждуразработчикамиприложенийтакжестанет
болееинтенсивной.

Такимобразом,можновыделитьтакиесоветыдлясоздания
мобильныхприложений:первоеиосновное,этотехнологии.Второе
этосочетаниеудачновыбранногонаправленияразвитияивашей
страстиквашемупроектубезусловноприведутксозданию
успешногоиуникальногопродукта.

Объектисследования:Приложениедочернейкомпаниигруппы

«RBI».
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Предметисследования:приложениеTacticool.

Цель исследования: Разработать методы и варианты

продвиженияиподдержанияинтересапользователей.

Задачиисследования:

Разработка новых методов продвижения и поддержания

интересапозволяетсэкономитьрасходы нарекламную продукцию,

уменьшаетзатраты человеко-часов.Потребностьврешениизадач

подобногородаостростоитпередмногочисленнымикомпаниямии

организациями.Всвязисэтимсформулированы следующиезадачи

диссертационногоисследования:

- Изучить теоретический материал, исследования и

наработки.

- Проанализироватьсуществующиенарынкеварианты,их

возможностииинструменты.

- Разработать рекомендации по продвижения и

поддержаниюпользователей.

Целиизадачидиссертационногоисследованияпродиктованы

актуальными потребностями экономики IT-сферы.Изложенные в

диссертации результаты имеют практическую и экономическую

значимость. Результаты диссертационного исследования

апробированы,доложены на научно-практических конференциях,

опубликованывнаучныхжурналах

1.Краткоесодержаниеработы

В первой главенаосновании литературного обзорарассмотрены
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варианты и способы используемые в данный момент.

Классифицированы основные виды и типы. Рассмотрены

общепринятыеподходыкзавлечениюпользователей,ихпроблемыи

преимущества.

В результатетеоретического исследования,детальной проработки

основ продвижения приложений и веб-сайтов, получено что

применение новых способов позволяет увеличить прибыль и

конкурентоспособность приложения путем снижения издержек и

повышение заинтересованности пользователей, что позволяет

компании снизить свои операционные и финансовые риски и

приобрести большую маневренность в конкурентной борьбе.На

основанииэкономическиобоснованныхкритериевсформулированы

этапы автоматизации бизнес-процессаи ключевыепоказатели их

эффективности.

Вовторойглаведетальнорассмотренывозможностииперспективы

внедрения и использования существующихметодов.Представлен

сводныйанализ.Наоснованииметодасравнительногоанализабыло

принято решение использовать методы модернизации и

оптимизацииужесозданногоприложения.

В третьей главе по итогам проведенного анализа предложена

модернизация и доработка существующего приложения и также

варианты егопродвиженияиподдержанияинтересапользователей.

Вся используемая информация в данной главе является

интеллектуальнойсобственностьюгруппыкомпаний“RBI”.

2.Положения,выносимыеназащиту

На основе методов анализа существующих методов предложен
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способ поддержания интереса пользователей, основанный на

оптимизацииимодернизациисуществующегоприложения,атакже

удаление или корректировка неэффективных этапов либо

совмещенияэтапов,которыевыполняютсхожиелибоидентичные

действия,атакжедополнениеновымиспособами.

Назащитувыноситсяспособподдержанияинтересаизавлечения

пользователей.

Заключение

На основании анализа теоретического материала даны понятия

продвижение мобильных приложений, завлечение клиентов в

приложение,поддержаниеинтереса.Данаклассификацияспособов

продвижения и удержания пользователей. Сформулированы

основныеэтапы.

На основании сравнительного анализа способов продвижения и

удержания пользователей,представленных на рынке,предложен

комплекс мер по усовершенствованию существующих методов

используемывгруппекомпания“RBI”.
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