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Аннотация. В статье рассматривается разработка программного приложения как для 

операционной системы iOS, так и Android, которое позволит оптимизировать и 

автоматизировать систему интернет-магазина с помощью мобильного приложения. 

Создание данного интернет-магазина позволит продвигать и продавать электронные 

устройства, уменьшить издержки на рекламу и приобрести дополнительный рынок сбыта 

своего товара, расширить клиентскую аудиторию и, как следствие, увеличение прибыли.  
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Введение. Мобильный сегмент рынка активно развивается, а появление и развитие таких 

платформ как iOS и Android меняют правила игры и заставляют по-новому взглянуть на бизнес 

с позиции целых отраслей. Нашему поколению теперь удобно не только использовать 

мобильные устройства для серфинга по Интернету, но и оплачивать с их помощью покупки, 

услуги и решать множество других повседневных задач. Игнорировать потенциал мобильной 

аудитории однозначно не стоит. Это чревато потерей доли рынка и снижением уровня продаж 

в долгосрочной перспективе. При этом стоит принимать во внимание тот факт, 

что адаптивный дизайн является не единственным способом решения задачи. Еще один 

вариант – создание мобильного приложения для сайта интернет-магазина. 

Веб-сайты, дизайн которых разработан с использованием адаптивной верстки, имеют 

явное преимущество в плане стоимости разработки, охвата аудитории и возможности 

просмотра на всех мобильных платформах и устройствах. Приложения, в свою очередь, 

устанавливаются непосредственно на смартфон или планшет пользователя, что потенциально 

обеспечивает интерактивность и более высокий уровень вовлечения клиентов.  

Для создания качественного приложения для автоматизации системы интернет-магазина 

необходимо учитывать предпочтения пользователей. В связи с этим, необходимо реализовать 

такое приложение, которое позволит: 

− хранить полную информацию о приобретаемом товаре; 

− реализовать поиск товаров по личным предпочтениям пользователей; 

− увеличить клиентскую базу производителей за счёт оптимизации функции заказов и 

упростить покупку товаров. 

Основная часть. Объектом исследования для данной работы является система интернет-

магазина. 

Предметом исследования является автоматизация системы приобретения товаров в 

интернет-магазине. 

Целью проекта является разработка автоматизированной системы интернет-магазина с 

помощью мобильного приложения. 

Для реализации поставленной цели выполняется ряд задач: 

− создание абстрактной модель системы, при помощи UML-диаграмм; 

− описание бизнес-процесс работы клиентского приложения (IDEF0); 

− разработка мобильного приложения интернет-магазина; 

https://lemarbet.com/razvitie-internet-magazina/adaptivnyj-dizajn-internet-magazina-kak-neobhodimost/
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− выполнение отладки ошибок, обнаруженных в процессе разработки. 

На рисунке 1 представлена диаграмма вариантов использования для клиента и 

администратора. Она обеспечивает высокоуровневое описание того, что система в состоянии 

сделать, и с кем (или чем) она будет взаимодействовать. 

 
 

Рисунок 1 – Диаграмма вариантов использования для клиента и администратора 

Субъектами системы являются клиент и администратор. 

Каждый клиент должен пройти процесс авторизации либо регистрации. 

Администратор может только авторизоваться. Администратор и клиент могут 

просмотреть каталог товаров. Клиенту доступны действия с корзиной: просмотреть свою 

корзину, добавить товар в корзину, удалить товар из корзины и оформить заказ. Также клиент 

может просмотреть историю своих заказов. Также есть возможность регистрации и 

восстановления пароля, оставление отзыва о товаре, добавление товаров в избранное, 

редактирование личной информации. 

Администратор может выдавать роль администратора любому пользователю. Ему 

доступна работа с товарами: просмотреть товары, добавить товар, отредактировать товар и 

удалить товар. Администратор может осуществлять работу с заказами: просматривать заказы 

и изменять статус заказов. Он может работать с отзывами: одобрять или отклонять их. 

Также при необходимости может выгрузить всю информацию о товарах в текстовый 

файл. 

Смоделировав диаграмму вариантов использования, получаем полное графическое 

представление вариантов использования нашей системы. 

Приложение для данного проекта разработано на языке программирования JavaScript с 

использованием библиотеки React и фреймворка React Native.  

JavaScript (часто просто JS) – это легковесный, интерпретируемый или JIT-

компилируемый, объектно-ориентированный язык с функциями первого класса. Наиболее 

широкое применение находит как язык сценариев веб-страниц, но также используется и в 

других программных продуктах, например, node.js или Apache CouchDB.  

https://developer.mozilla.org/ru/docs/%D0%A1%D0%BB%D0%BE%D0%B2%D0%B0%D1%80%D1%8C/First-class_Function
http://en.wikipedia.org/wiki/JavaScript#Uses_outside_web_pages
http://en.wikipedia.org/wiki/JavaScript#Uses_outside_web_pages
http://nodejs.org/
http://couchdb.apache.org/
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React (иногда React.js или ReactJS) – JavaScript-библиотека с открытым исходным 

кодом для разработки пользовательских интерфейсов. React разрабатывается и 

поддерживается Facebook, Instagram и сообществом отдельных разработчиков и корпораций. 

Его цель – предоставить высокую скорость, простоту и масштабируемость.  

React Native – это JS-фреймворк для создания нативно отображаемых iOS- и Android-

приложений. В его основе лежит разработанная в Facebook JS-библиотека React, 

предназначенная для создания пользовательских интерфейсов. Но вместо браузеров она 

ориентирована на мобильные платформы. Иными словами, если вы веб-разработчик, то 

можете использовать React Native для написания чистых, быстрых мобильных приложений, 

не покидая комфорта привычного фреймворка и единой кодовой базы JavaScript. 

Вывод. Для заявленного функционала системы мобильного приложения интернет-

магазина разработана база данных, в которой организовано хранение данных пользователей, 

товаров, содержимого корзин покупок и данных о заказах, что позволяет обеспечить быстрый 

доступ к данным и их систематизацию. 
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