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Аннотация. В работе представлены результаты эргономического проектирования программы 

для обучения английскому языку, раскрываются актуальность и преимущества разработанного 

приложения, позволяющего развивать такие важные для обучения иностранному языку 

навыки, как восприятие речи на слух, усвоение лексики и грамматики, а также закрепление 

изученного материала на практике. 
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Введение. Использование мобильных приложений при обучении дает преимущество 

доступа к информации без каких-либо пространственных ограничений, а также возможности 

для персонализации и взаимодействия с пользователем в режиме реального времени, что 

необходимо для изучения иностранного языка.  

Целью работы является эргономическое проектирование и разработка приложения для 

изучения английского языка, а именно: пополнения словарного запаса обучающегося, 

улучшения навыков восприятия иностранной речи на слух, закрепления изученного материала, 

путем прохождения тестов. 

Основная часть. Объектом исследования в данной работе является обучающая 

программа, а предметом исследования – технологии разработки обучающих программ и 

принципы проектирования эргономичных пользовательских интерфейсов [1]. 

Обучающая программа – полное описание процесса обучения, содержащее учебный 

материал, задания, необходимые для его усвоения, и указания по их выполнению и контролю. 

Обучающая программа составляет основу программированного обучения и представлена в 

виде совокупности разделов учебного материала, заканчивающихся контрольными 

вопросами, заданиями или указаниями обучаемому относительно его дальнейших действий.  

В работе были поставлены и выполнены следующие задачи: 

− исследованы существующие аналоги обучающих программ; 

− разработаны эргономические требования для оптимизации структуры приложение-

пользователь; 

− спроектировано и реализовано приложение для обучения английскому языку с 

учетом эргономических требований. 

В ходе выполнения эргономического проектирования [2], разработаны алгоритмы 

работы пользователя, диаграмма вариантов использования, структурная схема 

взаимодействия пользователей со средой на рабочем месте, определены эргономические 

требования к информации, предъявляемой пользователю, составлен сценарий 

информационного взаимодействия пользователя и компьютера, проведена эргономическая 

оценка пользовательского интерфейса.  

На рисунке 1 представлена диаграмма вариантов использования, обучающего Android 

приложения по английскому языку  
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Рисунок 1 – Диаграмма вариантов использования, обучающего Android приложения для английского языка 

На рисунке 2 представлено главное меню приложения. 

 
 

Рисунок 2 – Главное меню приложения 

Результаты сравнительного анализа аналогов разработанного приложения, позволяют 

говорить о таких его преимуществах, как наличие достаточно широкого спектра функций: 

изучение слов по картинкам, работа со словарем, аудирование, изучение теории, закрепление 

материала посредством тестовых заданий. В отличие от большинства аналогов, 



58-я научная конференция аспирантов, магистрантов и студентов 

 

623 

предназначенных для изучения иностранного языка, обучающее android приложение по 

английскому языку дает возможность развития различных навыков: восприятие речи на слух, 

пополнение словарного запаса, усвоение и закрепление лексики грамматических правил. 

При разработке данного приложение использована операционная система Windows, язык 

программирования Java, а также среда разработки Android Studio. 

Операционная система Android основана на платформе Linux для мобильных устройств, 

разработанных Open Handset Alliance (OHA), инициированной Google. Данная платформа 

позволяет создавать приложения на основе Java, которые управляют устройствам через 

библиотеки, разработанные Google [3], [4]. 

Заключение. Использование разработанной обучающей программы позволит повысить 

уровень знания английского языка Разработанное android приложение способствует 

овладению такими видами речевой деятельности, как чтение, аудирование, говорение, письмо, 

перевод [5] и может быть использовано в целях повышения интенсивности и улучшения 

эффективности обучения английскому языку в системе общего и профессионального образования, 

при совершенствовании организации самостоятельной работы обучающихся.  
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