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– в свою очередь, предоставленные ресурсы обогащают активный и пассивный словарный запас 
обучающихся, способствуют активизации различных видов речевой деятельности; 

– с помощью цифровых технологий у преподавателя и обучающегося появляется возможность 
организовать учебный процесс с учётом индивидуальных особенностей обучающегося, его уровня знаний; 
определения способа подачи и усвоения материала. 

Цифровые технологии позволяют создавать эффектные учебные материалы, основанные на 
анимированной компьютерной графике, с включением визуально запоминающихся элементов (схем, 
диаграмм, иллюстраций и т.п.) и различных форм аудио-видео текстов. Это позволяет направлять внимание 
обучаемых, задействовать разные виды информационных каналов и использовать возможности слуховой, 
зрительной, эмоциональной памяти, стимулировать познавательную активность учащихся. На практике 
обучение русскому языку с помощью мультимедийных занятий, включающих в себя применение 
разнообразных программных систем (коммуникативных симуляционных тренажеров, тестовых программ, 
презентаций, графических редакторов), активизирует работу в аудитории, способствует развитию 
вариативного мышления, росту познавательной деятельности и мотивации к изучению языка [4]. 

Среди интернет-ресурсов существует и множество доступных онлайн образовательных сайтов и 
порталов, представляющих интерес как для учащихся, так и для преподавателей. Например, сетевой 
мультимедийный  учебник  «Learn  Russian»,  порталы  «Russian  on-line»,  «Время  говорить  по-русски!», 
«Образование на русском», «Russianyou. Уроки для преподавателей» и т.д. 

Использование возможностей популярного видео-сайта YouTube позволяет учащимся развивать навыки 
аудирования, монологической и диалогической речи. Примерный алгоритм работы с видеороликами в 
YouTube может быть следующим: краткое вступление, первое прослушивание, распознавание основного 
смысла, ключевых слов, проверка понимания содержания подкаста; фонетическая проработка текста; 
повторное прослушивание записи полностью или отдельных частей с помощью тайм-кода [5]. 

При необходимости индивидуальной консультации по русскому языку учащийся и преподаватель могут 
использовать приложение Zoom. Этот сервис позволяет проводить онлайн конференции, вебинары, 
индивидуальные и групповые занятия, организовывать работу разговорных клубов. Учащиеся получают 
возможность практиковаться в устной и письменной речи, аудировании, задавать уточняющие вопросы и 
получать разъяснения. 

Подводя итог, можно отметить, что использование цифровых технологий в обучении русскому языку как 
иностранному, создаёт неограниченные возможности для преподавателей и учащихся, имеют огромный 
обучающий потенциал, в том числе являются важным условием формирования парадигмы 
дифференцированного обучения. Разумное применение информационно-коммуникационных, мобильных, 
компьютерных, сетевых технологий в образовательном процессе позволяют повышать мотивацию учащихся 
к самостоятельному изучению русского языка, культуры русского народа, его традиций и, как результат, 
формированию устойчивых навыков иноязычной коммуникативной компетенции [1]. 
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В последние годы можно наблюдать тенденцию интенсивного развития в направлениях виртуальной и 

дополненной реальностях (VR - Virtual Reality и AR - Augmented Reality). Мы можем столкнуться с внедрением 
этих технологий в маркетинге, развлекательных и учебных сферах. Последние две сферы могут слиться в 
виде учебно-развлекательных квестов, где AR и VR еще не так популярны [1]. 

В современном образовательном процессе постоянно происходят изменения, направленные на 
улучшение взаимодействия педагогов с учащимися, а также на повышение качества усваиваемой информации 
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(что не менее актуально в случае самообразования). Так как игры в том или ином виде являются 
неотъемлемой частью жизни многих людей как взрослых, так и детей, квесты занимают одну из самых высоких 
позиций среди форматов обучения, позволяя сделать процесс получения информации более увлекательным. 
Они способны увеличить процент усвоенной информации не только из-за повышенного интереса учащегося к 
ходу обучения, но и, в некоторых случаях, ввиду закрепления теоретической части в ходе практики. Более 
того, результаты исследований мнемонических техник (техник запоминания) показывают, что смена 
обстановки и привязывание знаний к каким-то физическим местам/предметам благотворно влияют на качество 
обучения, что является несомненным преимуществом квестов на открытом воздухе перед учебой в аудитории 
или дома [2]. 

Квесты могут использоваться при изучении как гуманитарных дисциплин, так и технических, что делает 
их универсальным методом. Однако, что касается разнообразия, они имеют свой предел. Проникающие в 
наши сферы жизни технологии дополненной реальности могут решить эту проблему, а также сделать квесты 
более доступными для учащихся. 

Несомненным плюсом AR является простота использования –- данная технология не подразумевает 
использования специальных устройств, как, например, в случае с VR, достаточно иметь лишь смартфон, 
причем подойдет даже из бюджетного ценового сегмента. Также сам процесс взаимодействия с дополненной 
реальностью не требует особых навыков – необходимо лишь отсканировать штрих-код или специальный QR- 
код для получения нужной информации. Примером использования данной технологии для извлечения каких- 
либо данных являются QR-коды в учреждениях, отсканировав которые можно узнать меню или перейти на 
сайт. Подобный принцип можно использовать и в квестах [3]. 

Рассмотрим исторические квесты как пример. Для организации квеста в исторической локации 
необходимо разместить таблички или наклейки с QR-кодами, при сканировании которых можно просто узнать 
информацию об объекте или выполнить какое-либо задание на экране телефона. К примеру, выставить 
последовательность событий в хронологическом порядке, восстановить карту местности, пройти тест по 
предоставленной ранее информации, найти и отсканировать нужный объект, прийти в нужную часть локации. 
Все это делает изучение исторической местности или определенного объекта более увлекательным 
процессом, который затянет даже тех людей, которым не слишком интересна история [4]. 

Исходя из описанного примера, мы можем выделить основные плюсы применения квестов с AR в 
процессе обучения: 

- доступность; 
- увлекательность процесса; 
- привлечение людей в новые для них сферы знаний; 
- возможность визуализации тех или иных объектов, которые в случае традиционного обучения 

предоставляются в виде изображений или видео, а в случае квестов их можно узреть в реальном размере; 
- большое разнообразие заданий для лучшего усвоения информации, в том числе и уникальных, не 

свойственных другим существующим видам обучения; 
- закрепление полученных теоретических знаний на практике; 
- получение необходимых навыков в данной сфере. 
Подводя итог, можно сказать, что квесты с применением технологий виртуальной реальности могут 

эффективно дополнить традиционные способы обучения. Они имеют ряд преимуществ, являются доступными 
практически каждому, способствуют формированию необходимых навыков, а также являются 
универсальными, что позволяет применять их в самых разных сферах знаний [5]. 
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