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Довольно часто на просторах Интернета можно встретить веб-страницы и приложения, которые 
отличаются от других одной деталью. Для пользователя это совершено незаметно, за исключением 
того, что тот или иной сайт работает быстрее и не перегружает трафик. Для разработчика это является 
удобным решением: использование библиотеки JavaScript – React. React – это библиотека JavaScript с 
открытым кодом для создания внешних пользовательских интерфейсов. В отличие от других 
библиотек JavaScript, предоставляющих полноценную платформу приложений, React ориентируется 
исключительно на создание представлений приложений через инкапсулированные единицы 
(компоненты), которые сохраняют состояние и генерируют элементы пользовательского интерфейса. 
Если объяснять простыми словами, есть модули в одном блоке и при изменении одного модуля не 
придется искать определенную строку кода, достаточно будет найти модуль, отвечающий за то или 
иное действие. Для объяснения работы React на стороне пользователя тоже есть пример – 
изменение прогноза погоды. Представим, что пользователь находится на сайте и в боковом меню 
есть блок прогноза погоды, допустим раз в пол часа прогноз обновляется и при этом обновляется 
только он, а не вся страница. В этом актуальность использование библиотеки.  

<canvas> – элемент HTML5, предназначенный для создания растрового двухмерного 
изображения при помощи скриптов, обычно на языке JavaScript. Начало отсчёта блока находится 
слева сверху. От него и строится каждый элемент блока. Размер пространства координат не 
обязательно отражает размер фактической отображаемой площади. Ниже приведен пример кода с 
использованием <canvas> в React 

import React from "react"; 

export default function App() { 

  React.useEffect(() => { 

    var c = document.getElementById("myCanvas"); 

    var ctx = c.getContext("2d"); 

    ctx.moveTo(0, 0); 

    ctx.lineTo(200, 100); 

    ctx.stroke(); 

  }, []); 

  return ( 

    <div> 

      <h1>HTML5 Canvas + React.js</h1> 

      <canvas 

        id="myCanvas" 

        width="200" 

        height="100" 

        style={{ border: "1px solid #d3d3d3" }} 

      >    Your browser does not support the HTML canvas tag. 

      </canvas> 

    </div> 

  ); 

}  

И это всего лишь самая малая часть, которую можно создавать с помощью элемента <canvas>. 
Актуальность использования <canvas> в React намного больше, чем кажется изначально, ведь 
обновление только одного модуля, например, с <canvas> элементом ускоряет загрузку веб-страницы и 
обновляет только определенные модули, а не все полностью. 
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проверки учебных заданий, а также предоставлять возможности для формирования индивидуальной траектории обучения и 
отслеживания динамики успеваемости учеников. 

Переход от стационарного (очного) обучения к дистанционной и смешанной форме ежегодно 
становится все боле актуальнее, поскольку количество заинтересованных людей, которые хотят 
пройти обучение онлайн становится больше. В этой связи возникает потребность в создании 
специальных инструментов, в том числе и для обучения языкам программирования. В качестве такого 
инструмента может выступать специальная платформа для обучения программированию. На данный 
момент большинство онлайн курсов сводится к обычному набору обучающих видеороликов, которые 
в лучшем случае оформлены в некоторую последовательность и сопровождаются соответствующими 
инструкциями для ознакомления (coursera.org). Поэтому возникает необходимость в платформе, 
которая позволит не только предоставить слушателю материал для ознакомления, но и выполнять 
хотя бы первичную проверку выполненных заданий.  

Были определены основные функциональные требования к такой платформе: 
– наличие автоматической проверки кода (например, в виде интеграции Unit тестов для 

проверки задания на предмет корректности кода учащегося); 
– возможности для отслеживания динамики обучения ученика; 
– построение индивидуальной траектории обучения (доступ учебных блоков в заданное время); 
– наличие собственного видеоплейера (для обеспечения защиты видео от кражи); 
– возможности для запуска тестовых заданий; 
– наличие гибкой системы для сопровождения курса; 
– возможности для подготовки и размещения на платформе учебных статей. 
Платформа представлена в виде клиент-серверного приложения. Для реализации серверной 

части используется язык программирования С# и платформа ASP.NET [1], СУБД —SQLServer [2]. При 
проектировании программного средства разработан алгоритм запуска теста (рисунок 1). 

 

Рисунок 1 – схема алгоритма запуска теста 

Автоматизация проверки выполненных заданий даст возможность преподавателям уделять 
больше времени на более приоритетные задачи, чем монотонная проверка одинакового кода 
слушателей курсов. 
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