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 –  необходимость в асинхронном канале передачи данных; 
 –  невозможность обеспечения мгновенной согласованности данных; 
 –  частичное дублирование данных. 

 В заключение необходимо отметить, результаты обзора возможностей микросервисной 
архитектуры позволяют сформулировать вывод о целесообразности ее использования для 
разработки и применения в различных сферах человеческой деятельности современного 
программного обеспечения. 
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Аннотация. В данных тезисах описываются основные принципы разработки программного обеспечения для ОС Android. 
Рассматриваются особенности разработки для платформы Android, приводится обзор сред программирования, описываются 
возможности отладки на эмуляторах и реальных устройствах. На основании собственного опыта рассматриваются навыки, 
необходимые для разработчика мобильных приложений на ОС Android. 

 
Сфера мобильной разработки развивается очень быстро. Смартфоны лидируют на рынке 

технологических товаров в мире, их доля среди всей бытовой техники и электроники — 44 %. А по 
данным аналитической компании Gartner в 2018 году потребителями был куплен 1,56 млрд 
смартфонов. При этом операционная система Android из года в год остаётся самой популярной. В том 
же 2018 году более 80 % всех смартфонов в мире были выпущены на Android. А если представить, 
какое количество устройств существует помимо смартфонов — часы, планшеты, телевизоры, 
терминалы и даже холодильники, то доля Android будет ещё выше. Но с учётом такой растущей 
популярности операционной системы, запросы пользователей также постоянно меняются и 
увеличиваются. Современному человеку нужно приложение под любую задачу — заплатить за услуги 
в банке, заказать еду, пообщаться с друзьями или скоротать время в игре. Такие приложения 
постоянно появляются в Play Store. 

Процессы программирования для Android рассмотрены в работах [1-3], а на Microsoft 
Visual C++ .NET. в [4]. В работе [5] дано описание процесса использования мобильных устройств. 
 Языков мобильной разработки много, но мы советуем начинать изучение с самого базового и 
традиционного — Java. Он стабильно является 1-м или 2-м языком по популярности у программистов 
с 2002 года (согласно индексу языков программирования, TIOBE). После того, как вы освоите основы 
программирования на нём, все остальные языки вам будут даваться легко. При этом мы советуем не 
учить сразу несколько языков. Лучше сначала полностью разобраться с одним, а уже потом 
переходить к другому. 
  Если вы приступаете к изучению Java с нуля, то сразу ответьте себе на вопрос, сколько 
времени вы готовы уделять практике. Потому что любой язык программирования — это как 
английский: только на книжках и теории выучить не получится. 
 Для начала необходимо разобраться с базовыми понятиями программирования. Они похожи 
во всех языках, начинайте с переменных и типов данных в Java, условных операторов, циклов, 
функций и массивов. Это именно те синтаксические конструкции языка, которые вы затем будете 
использовать для построения кода. 
 Важно уделить внимание ООП — объектно-ориентированному программированию. Это 
парадигма (подход, идея) описания вещей из реального мира в коде с помощью объединения свойств 
и методов. Например, у каждого автомобиля есть набор характеристик: марка, тип топлива, 
мощность, год выпуска — это свойства автомобиля. В свою очередь, каждый автомобиль обладает 
набором функций: он может ехать, тормозить, управлять светом фар и т. д. В ООП также важно, как 
знание функций и характеристик автомобиля для водителя. 
 На данном этапе этих базовых знаний будет достаточно, чтобы создать своё приложение, 
например, простой калькулятор или игру. 
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Наша задача — сделать простейший экран с одной карточкой для отображения поста из 
соцсети. Код на Java будет выглядеть как на примере (рисунок 1). 

 

 
 

Рисунок 1 – Пример кода Java 
 

 Учитывая, что язык Java заставляет явно и однозначно прописывать каждое своё намерение, 
то программирование на нем просто. Были проанализированы технологии создания мобильного 
приложения, а также некоторые шаги, которые необходимо учитывать при Android - разработке.  
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Аннотация. Доклад посвящён рассмотрению результатов создания автоматизированной системы актуализации кредитной 
заявки клиента. Время – главный ресурс человеческой жизни. Поэтому для его экономии используется автоматизация 
процессов, которая позволяет использовать высвободившийся ресурс на решение иных задач.  Автором проведено 

проектирование системы, разработан алгоритм её функционирования с применением средств автоматизации. 

Роботизация процессов – это один из главных трендов в сфере финансов. Информации, 
которую необходимо анализировать становится больше, а ее обработка с помощью ручного труда 
несет в себе рост издержек для работодателя. Для их сокращения часто принимается решение о 
внедрении специализированного ПО, которое заменяет работника [1].  

Использование автоматизированных систем обработки данных используется в банковской 
среде для решения типовых задач. Это, в свою очередь, позволяет повысить производительность 
труда сотрудников, так как компьютер и разработанное ПО минимизирует участие человека в 
выполнении поставленной задачи, а также уменьшает количество ошибок в работе, связанных с 
утомлением и отсутствием концентрации во время процесса. Благодаря этому работник может 
переключить свое внимание на выполнение более сложных и требующих его непосредственного 
участия задач. 

Схема работы системы, которая позволяет в полной мере достигать указанных целей, 
представлена на рисунке 1.  
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