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УСКОРЕНИЕ ПРОЦЕДУР ВСТРЕЧНОГО ПОИСКА
КРАТЧАЙШИХ МАРШРУТОВ НА ГРАФАХ
Быков С. В., Хаджипова Н. В., Ревотюк М. П.

(БГУИР, Минск)

На практике часто встречаются задачи поиска маршрута между
ннумя заданными вершинами фафа. В этом случае целесообразно ор-
ш изовать процесс поиска путем построения двух встречно растущих
деревьев. В результате время поиска сокращается в два раза. Предмет рас-
। мотрения -  способ учета локальных предопределенных решений для ус­
корения многократного поиска путей на нагруженных графах [1J.

Пусть G+(/V ',/f ) -  исходный граф, а граф с инвертированием на­
правления дуг G (N  ,А ). Множества вершин и дуг графа G (N ,А )
наиболее просто определить так:

/V ’ =  {х  ’  =  х  ♦ + | V • I, х  * е /V * },

[ ( * ' , / )  = ( у '  + | Л' 4 |, х ’ +  | N  * |), ( 1 )

А * =
( х '  , у  4 ) 6 А 4

Условие отбора предопределенных решений для графа G ‘(N  ,А ) [1]:

I ' j  =  I I j  ) • j  = arg
f  w ( / , ; )  :

inm < >i , j  I  ( '  - J ) e  A  ’ J (2)

/ е  /V 1 .

। вязь сопряженных вершин x и x пусть задается функцией
eon; ( х  ) =  х  ’ ( х  е G 4 ) +  Х + ( х  е G ’ ),

к е N  4 U N  '

И случае нумерации вершин по правилу ( I )

conj ( х )  =  ( х +  | 7V 4 |) • U  <l ‘  I) । ( х -  | N  4 |) • ( х  •

। /V 4 |) х  е N  4 U N ’
Пусть заданы s u f  начальная и конечная вершины графа G*. Гак как,
согласно ( I ), /V + (”| /V 4 = 0  , то построение деревьев можно прово­
дить синхронным движением на графе G (N y l)= G '(N  ,А )+G  (N  ,А ),

начиная процессы ветвления из вершин j  е G + и у  ’ =  c o n j  ( у ) ,

/ *  е  G *  - Момент остановки совпадает с моментами фиксации по-
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стоянных меток вершин дерева маршрутов. В развитие схемы Дийкст-
ры, предлагается остановиться досрочно после пометки любой пары
вершин из (2). После остановки в вершине х  остается достроить мар­
шрут до конечной вершины в исходном графе, инвертируя (3) функци­
ей orig ( х )  = х ■ (х  е G + ) + conj ( х ) - ( х е  G * ),

х е  /V + U У* В случае нумерации вершин графа по правилу (1)
orzg ( х )  = х ■ (х  <| У + |) + ( х -  | У н |) - (х  > | У + |),
х е N * U N ’ .
Нетрудно заметить, что предлагаемый алгоритм сокращает время по
иска пропорционально отношению средних длин дуги и пути на графе
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КОМПЬЮТЕРНОЕ МОДЕЛИРОВАНИЕ ДЕФОРМАЦИИ
ГРУНТОВОГО ОСНОВАНИЯ ДОРОЖНОГ О ПОКРЫТИЯ

Быховцев В. Е., Журавская Е. В.
(ГГУ им Ф. Скорины)

Устройство и надежность твердых дорожных покрытий является
очень ответственной задачей в любом цивилизованном государстве
При решении этой проблемы возникает ряд технических и математиче
ских задач. В настоящей работе рассматриваются вопросы устройства
дорожных покрытий в зависимости от несущей способности их осно
ваний. Покрытие рассматривается многослойным, при этом каждый
слой имеет свои физико-механические и геометрические характери
стики. Грунтовое основание в общем случае рассматривается нелиней
но-деформированным и произвольной структуры, т. е. оно может быть
слоистым, содержать различные включения и вклинивания. В форма
лизованной постановке рассматриваемая задача классифицируется как
третья краевая задача нелинейной математической физики для одно­
связной области. Решение таких задач возможно только численное. В
настоящей работе для решения поставленной задачи был использован
метод компьютерного объектно-ориентированного моделирования на
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