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Аннотация. В научной статье описаны актуальность и преимущества разрабатываемого 
приложения, определены инструменты, технологии и язык программирования, перечислены 
задачи, которые необходимо решить для достижения цели, представлена диаграмма дея-
тельности, а также основная функциональность приложения.  
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Введение. В настоящее время настольные ролевые игры становятся все более популяр-
ными, привлекая игроков разных возрастов и интересов. Одним из ключевых элементов в со-
здании уникального игрового опыта является персонаж, который создается игроками само-
стоятельно. Однако, составление описания личностных черт персонажа и составление его 
характера может быть вызовом для многих игроков, особенно для новичков, ведь в большин-
стве случаев люди не имеют образования в области психологии и для них, даже своими сло-
вами, затруднительно заполнить этот пункт самостоятельно. 

Несмотря на большое количество классификаций, предложенных авторитетными авто-
рами, единой общепринятой системы пока нет. В психологии используется несколько доста-
точно удобных классификаций, основанных на таких категориях как темперамент, тип лич-
ности, физиологические особенности организма и прочее [1]. 

В этой статье автор представляет мобильное приложение-помощник для составления 
описания личностных черт игрового персонажа, разработанное с учетом эргономических 
принципов. Это приложение помогает игрокам создавать более глубокие и интересные пер-
сонажи, предоставляя широкий выбор личностных черт и их подробное описание. 

Основная часть. Целью является разработка приложения-помощника для составления 
описания личностных черт игрового персонажа и его эргономическое обеспечение. 

Объектом исследования является мобильное приложение на ОС Android. 
Предметом исследования является графический онлайн-редактор Figma, язык програм-

мирования Python. 
В Python нет встроенных инструментов для мобильных устройств, тем не менее суще-

ствуют пакеты, которые можно использовать для создания мобильных приложений. Это 
Kivy, PyQt и даже библиотека Toga от Beeware. Библиотеки являются основными элемента-
ми мобильного мира Python. Однако, говоря о Kivy, нельзя игнорировать преимущества дан-
ного фреймворка при работе с мобильными приложениями. Внешний вид приложения авто-
матически подстраивается под все платформы, разработчику при этом не нужно компилиро-
вать код после каждой поправки. Кроме того, здесь для создания приложений можно исполь-
зовать чистый синтаксис Python [2]. 

Актуальность. Разработка мобильного приложения-помощника для составления описа-
ния личностных черт игрового персонажа является крайне полезным инструментом для иг-
роков настольных ролевых игр. 

Во-первых, данное приложение позволяет создавать более глубоких и интересных пер-
сонажей, благодаря широкому выбору личностных черт и их подробному описанию. Это по-
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могает игрокам лучше понимать своих персонажей и делать их более уникальными и запо-
минающимися. 

Во-вторых, использование мобильного приложения значительно упрощает процесс со-
ставления описания личностных черт персонажа. Игрокам больше не нужно тратить время 
на поиск информации или придумывание личностных черт самостоятельно, они могут быст-
ро и удобно выбирать необходимые черты персонажа в приложении. Оно позволяет им со-
здавать персонажей в любое время, в любом месте, будь то поездка в автобусе или обеден-
ный перерыв в офисе, ведь с этим приложением для решения поставленной задачи потребу-
ется всего несколько минут. 

В целом, разработка данного приложения может значительно улучшить опыт игроков в 
настольных ролевых играх и способствовать их более глубокому погружению в игровой мир, 
что делает это приложение полезным и необходимым инструментом для всех любителей 
настольных ролевых игр. 

На рисунке 1 представлена диаграмма деятельности мобильного приложения. 
 

 
 

Рисунок 1 – Диаграмма деятельности 
 
 

Задачи, которые необходимо решить для достижения цели: 
‒ спроектировать базу данных; 
‒ спроектировать компоненты; 
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‒ спроектировать архитектуру взаимодействия компонентов; 
‒ продумать бизнес-логику; 
‒ спроектировать интерфейс приложения; 
‒ написать серверную часть и протестировать; 
‒ написать клиентскую часть и протестировать; 
‒ протестировать приложение целиком. 
Основная функциональность приложения: 
‒ авторизация и регистрация в системе; 
‒ просмотр личностных черт, которые система предоставляет на выбор; 
‒ создание персонажа; 
‒ просмотр справочного материала; 
‒ просмотр созданных персонажей; 
‒ изменение созданных персонажей; 
‒ выход из системы.  
Заключение. Разработанное мобильное приложение позволит пользователю быстро и 

удобно создавать, и редактировать личностные черты персонажей. Основной упор будет 
сделан на информативность, чтобы пользователь без труда мог разобраться в ранее неиз-
вестных терминах, а после успешно соединить выбранные черты в одном персонаже. Также 
благодаря работе над эргономическим проектированием приложения, пользовательский ин-
терфейс будет простым и удобным в использовании. 
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