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ÏÐÈËÎÆÅÍÈß

Â ñòàòüå àíàëèçèðóåòñÿ âàæíîñòü ñîçäàíèÿ âíåøíîñòè ïåðñîíàæåé êîìïüþòåðíûõ èãð, ïîäõîäÿùåé ïîä

èõ õàðàêòåð è ðîëü, à òàêæå îïèñàíû ýòàïû èõ ñîçäàíèÿ.

Ââåäåíèå

Èãðû îêàçûâàåò ÿâíîå âëèÿíèå íà ÷åëîâåêà,
à ïåðñîíàæ - ýòî îäèí èç ñïîñîáîâ âîçäåéñòâèÿ íà
èãðîêà. Îäíîé èç ãëàâíûõ çàäà÷ ïðè ñîçäàíèè
èãðû ÿâëÿåòñÿ çàäà÷à ñäåëàòü çàïîìèíàþùåãîñÿ
ãåðîÿ.

I. Íà÷àëî ðàçðàáîòêè ïåðñîíàæà

Äëÿ õîðîøåãî ïåðñîíàæà â èãðå íóæíî ïðî-
ðàáîòàòü åãî ìîòèâàöèþ. Ýòî íåîáõîäèìî, ÷òîáû
íàïðàâèòü èãðîêà â ïðàâèëüíîå ðóñëî. Ìîæíî
âûäåëèòü 3 îñíîâíûõ ïðè¼ìà, êîòîðûå õîðîøî
ïîìîãàþò ïðîðàáîòàòü ìîòèâàöèþ: ñèíåðãèÿ ìî-
òèâàöèè ãåðîÿ è ãåéìïëåÿ, àíàëîãèÿ ñ ïèðàìèäîé
Ìàñëîó è óñòðàíåíèå ðàçðûâà ìåæäó ìîòèâàöè-
åé ãåðîÿ è èãðîêà.

Ñèíåðãèÿ ìîòèâàöèè ãåðîÿ è ãåéìïëåÿ �
îäèí èç ôàêòîðîâ ïîãðóæåíèÿ â ìèð èãðû. Òî
åñòü äåéñòâèÿ ïåðñîíàæà äîëæíû ñîîòâåòñòâî-
âàòü ïðîïèñàííûì äëÿ åãî õàðàêòåðà êà÷åñòâàì.

Åù¼ îäèí ïðè¼ì äëÿ ïðîðàáîòêè êîíöåïöèè
ïåðñîíàæà - ýòî àðõåòèïû. Îíè ïîñòðîåíû íà
òîì, ÷òî ó âñåõ ëþäåé âîçíèêàþò ïðèìåðíî îäè-
íàêîâûå àññîöèàöèè ñ êàêèì-òî îïðåäåë¼ííûì
öâåòîì. Ïðèìåíåíèå òåîðèè àðõåòèïîâ ïîìîãàåò
íà ïîäñîçíàòåëüíîì óðîâíå ïîäñêàçûâàòü èãðîêó
êàê âåñòè ñåáÿ ñ òåì èëè èíûì ïåðñîíàæåì.

II. Ðàçðàáîòêà âíåøíîñòè ïåðñîíàæà

Ïîñëå ïðîðàáîòêè ìîòèâàöèè è öåëè ïåðñî-
íàæà ñëåäóåò ïðèñòóïèòü ê åãî âíåøíåìó âèäó.
Ñëåäóåò ïîìíèòü, ÷òî àðõåòèï ïåðñîíàæà îïðå-
äåëÿåò åãî âíåøíèå àòðèáóòû, ïîýòîìó ïðè ïðî-
ðèñîâêå ïåðñîíàæà íóæíî ó÷èòûâàòü åãî ðîä
çàíÿòèé è âèçóàëèçèðîâàòü åãî ñîîòâåòñòâåí-
íî. Íåîáõîäèìî âûäåëèòü ãëàâíîãî ãåðîÿ ñðåäè
îñòàëüíûõ ïåðñîíàæåé ñ ïîìîùüþ âûðàçèòåëü-
íîãî ñèëóýòà, ÷òîáû ñîçäàòü êîíðàñò ìåæäó íèì
è íåèãðîâûìè ïåðñîíàæàìè.

Íå ìàëîâàæíûì ÿâëÿåòñÿ ñîçäàíèå NPC-
ãåðîåâ. NPC (îò àíãë. Non-Player Character) �

ýòî ïåðñîíàæè, êîòîðûìè èãðîê íå ìîæåò óïðàâ-
ëÿòü. Îíè îáû÷íî ïðèâÿçàíû ê ìåñòíîñòè, â êî-
òîðîé íàõîäÿòñÿ, ïîýòîìó èõ âíåøíèé âèä äîë-
æåí ñîîòâåòñòâîâàòü îêðóæåíèþ.

Ðàáîòàÿ íàä ïðîòèâíèêàìè, íåîáõîäèìî
ïðèäåðæèâàòüñÿ åäèíîé êîíöåïöèè, òî åñòü,
ìîæíî ñîçäàâàòü âðàæåñêèõ ãåðîåâ ïðèâÿçûâà-
ÿñü ê ëîêàöèè èëè ôèíàëüíîìó áîññó. Â ñèëóýòå
êàæäîãî òèïà ïðîòèâíèêîâ äîëæíû ïðèñóòñòâî-
âàòü àêöåíòíûå çîíû, ïîêàçûâàþùèå åãî êëþ÷å-
âóþ ñïîñîáíîñòü. Òàêæå ìîæíî ââåñòè èåðàðõèþ
äëÿ âðàæäåáíûõ ïåðñîíàæåé.

Â äèçàéíå ôèíàëüíîãî áîññà äîëæíû ëå-
æàòü òå æå ïðèíöèïû, ÷òî è â äèçàéíå ïðîòèâíè-
êîâ, íî ïðåäâîäèòåëü äîëæåí ñòîÿòü íà âåðøèíå
èåðàðõèè. Äëÿ òîãî, ÷òîáû îáëåã÷èòü çàäà÷ó èã-
ðîêàì ìîæíî âûäåëèòü óÿçâèìûå ìåñòà íà òåëå
ìîíñòðà.

III. Âûâîäû

Ñîçäàíèå ïåðñîíàæåé - ýòî âàæíûé òâîð÷å-
ñêèé ïðîöåññ, êîòîðûé òðåáóåò ãëóáîêîãî ïîíè-
ìàíèÿ ïñèõîëîãèè. Íåîáõîäèìî òùàòåëüíî ïðî-
ðàáàòûâàòü êàæäîãî ïåðñîíàæà, íà÷èíàÿ îò åãî
èñòîðèè è çàêàí÷èâàÿ âèçóàëüíûì îôîðìëåíèåì
è õàðàêòåðîì. Õîðîøî ðàçðàáîòàííûå ïåðñîíà-
æè ñïîñîáíû âîâëå÷ü èãðîêà â èñòîðèþ è çàñòà-
âèòü åãî ýìîöèîíàëüíî ïåðåæèâàòü ñîáûòèÿ èã-
ðû.
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