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Аннотация: В данном докладе рассматривается значимость использова-

ния цифровых технологий в современном образовании при изучении професси-

онального модуля «Проектирование цифровых устройств» описывает несколько 

цифровых технологий, которые он использует при преподавании дисциплин, 

включая Google Classroom, Quizizz и сообщество Вконтакте. Каждая из этих тех-

нологий имеет свои преимущества и позволяет преподавателям более эффек-

тивно организовывать учебный процесс и взаимодействовать с обучающимися. 

 

В современном образовании все большее значение приобретает использо-

вание цифровых технологий. Это обусловлено следующими аспектами: 

1. Цифровые технологии эффективны, т.е. сохраняют на высоком уровне 

вовлеченность и мотивированность обучающихся, а также автоматизация вы-

ставления оценок по результатам выполнения работы, обратная связь освобож-

дает время преподавателя для более конструктивного взаимодействия с обучаю-

щимися. 

2. Интерактивность. Включая визуальные и практические действия, уча-

щиеся могут более осмысленно усваивать материал. Это может привести к луч-

шему долговременному запоминанию и более глубокому пониманию предмета. 

Также стоит отметить, повышается уровень остаточных и удержание знаний за 

счет использования зрительной и долговременной памяти. 

3. С помощью цифровых технологий можно реализовать индивидуальный 

подход к обучению для каждого обучающегося, предоставляя им задания, соот-

ветствующие их стилю обучения и интересам. 

4. Возможность применения во время дистанционных занятий.  

Интеграция цифровых технологий в преподавании проектирования цифро-

вых устройств делает обучение эффективным и результативным. Далее будут 

приведены цифровые технологии, которые регулярно применяются мной при 

преподавании дисциплин. 

1. Google Classroom позволяет преподавателям управлять и организовы-

вать свои классы, а также общаться и сотрудничать со своими обучающимися. В 

Google Classroom был создан курс «Печатная плата» для дистанционного изуче-

ния раздела «Печатная плата» (рисунок 1, 2). 

Данная среда интегрируется с другими продуктами Google с Google Docs, 

Drive, Gmail, Google Формы и входит в специализированный образовательный 

пакет Google Apps for Education наряду с календарем, электронной почтой и дру-

гими приложениями, что позволяет преподавателям легко обмениваться мате-
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риалами и совместно работать над ними со своими обучающимися, а также фор-

мируется итоговая оценка по результатам выполненных работ (рисунок 3). 

 

 

 

Рисунок 1 – Лента курса «Печатная плата» в Google Classroom 

 

 

Рисунок 2 – Материал и задание курса Печатная плата» в Google Classroom 

 

 
 

Рисунок 3 – Сводная ведомость оценки и просмотр сданных работ 

 

 



19 

 

2. Quizizz – это интерактивная платформа для создания онлайн-тестов и 

игр, которая может использоваться для проведения интерактивных уроков, про-

верки знаний и оценки успеваемости студентов (рисунок 4). 

 

 
 

Рисунок 4 – Платформа Quizizz 

 

В Quizizz есть возможность проведения теста в 4 режимах (рисунок 5): 

классичсекий – обучающиеся самостоятельно проходят тест; 

бумажный – обучающиеся выбирают распечатанные Q – карточки для ответа, 

преподаватель фотографирует и сканирует ответы; 

под руководством инструктора – преподаватель контролирует прохождение каж-

дого вопросы и задает темп опросы; 

домашнее задание.  

При создании викторины можно брать вопросы из библиотеки Quizizz или 

импортировать из других платформ, что является несомненным плюсом. 

 

 

 

  

Рисунок 5 – Формы опросы в Quizizz Рисунок 6 – Создание опроса  

Quizizz 
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Quizizz также позволяет учителям следить за успеваемостью и понима-

нием материала учениками, а также получать отчётность по результатам тести-

рования (рисунок 7). 

 

 
 

Рисунок 7 – Отчет опроса Quizizz 

 

3. Сообщество Вконтакте (рисунок 8), с помощью которого обучающиеся 

и преподаватели могут делиться информацией: публиковать новости, фотогра-

фии и видеозаписи, обсуждать различные темы, задавать вопросы и получать от-

веты на них (рисунок 9), устраивать различные голосования и опросы, вести пе-

реписку с другими участниками (рисунок 10) и т.д. 

 

 
 

Рисунок 8 – Сообщество Вконтакте 

 

 
 

Рисунок 9 – Обсуждения  

сообщества  

Рисунок 10 – Сообщения сообщества 
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Мессенджер Вконтакте (рисунок 10) предоставляет возможность общаться 

с обучающимися, проводить звонки, отправлять файлы, и отражается статус со-

общения. 

Таким образом, использование цифровых технологий в современном обра-

зовании является необходимым и важным аспектом, который позволяет препо-

давателям эффективно организовывать учебный процесс и взаимодействовать со 

своими обучающимися. Google Classroom, Quizizz и сообщество Вконтакте – это 

лишь некоторые из множества цифровых технологий, которые могут быть ис-

пользованы в образовательном процессе. Кроме того, есть также множество дру-

гих цифровых технологий, которые могут использоваться в преподавании про-

ектирования цифровых устройств, таких как онлайн-сервисы для создания схем 

и печатных плат, симуляторы электронных схем, видеоуроки на YouTube и мно-

гие другие. 
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