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ОНТОЛОГИЯ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ РАЗРАБОТЧИКОВ БАЗ
ЗНАНИЙ

В работе рассматривается необходимость создания онтологии деятельности разработчиков баз знаний.

I. Введение

База знаний является одним из ключевых
компонентов любой интеллектуальной системы.
Разработка базы знаний является трудоемким
процессом и занимает длительный период време-
ни. Для сокращения сроков создания базы зна-
ний разработка базы знаний представляется в
качестве коллективного процесса.

В рамках Технологии OSTIS [3] предлагает-
ся использовать средства коллективного проек-
тирования баз знаний, основанные на семанти-
ческих сетях. В качестве такого средства высту-
пает подсистема коллективного проектирования
базы знаний[1],[3]. Рассматриваемая подсистема
состоит из следующих компонентов: база знаний,
машина обработки знаний, пользовательский ин-
терфейс. В базе знаний подсистемы содержит-
ся вся информация, необходимая для функцио-
нирования подсистемы, представленная на фор-
мальном языке SC-код [1]: типология пользова-
телей системы, типология действий разработчи-
ков баз знаний, средства спецификаций предло-
жений по редактированию баз знаний и др.[1][2].
Вся информация представлена в виде онтоло-
гий и содержит спецификации соответствующих
предметных областей.

II. Описание онтологии деятельности
разработчиков баз знаний

В данной работе рассмотрим онтологию де-
ятельности разработчиков баз знаний. В основе
данной онтологии лежит Предметная область де-
ятельности разработчиков баз знаний, которая
является частной для Предметной области дей-
ствий [2]. В рамках онтологии выделены следу-
ющие классы действий: действия разработчика
базы знаний, действия администратора базы зна-
ний, действия менеджера базы знаний, действия
эксперта базы знаний.

В класс действий разработчика базы знаний
входят: доработать предложение по редактиро-
ванию базы знаний, построить новый фрагмент
для включения в базу знаний.

В класс действий администратора базы зна-
ний входят следующие действия: рассмотреть
предложение по редактированию базы знаний,

которое включает в себя действия: рассмотреть
проектное задание, рассмотреть результат ве-
рификации предложения; сформировать зада-
ние на верификацию предложения; утвердить ре-
зультат верификации предложения; отклонить
результат верификации предложения.

Рис. 1 – Действия разработчиков базы знаний на
языке SCn

В класс действий менеджера базы зна-
ний входят следующие действия: сформировать
предложение проектного задания; рассмотреть
предлагаемого исполнителя проектной задачи,
которое включает действие рассмотреть предло-
жение по редактированию базы знаний. В класс
действий эксперта базы знаний входят следую-
щие действия: верифицировать заданную струк-
туру, отклонить верифицируемое предложение,
утвердить верифицируемое предложение, сфор-
мировать задание на рассмотрение результата
верификации предложения.

III. Выводы

В данной работе рассмотрены формаль-
ные языковые средства организации деятельно-
сти разработчиков баз знаний, представленные в
виде онтологи деятельности разработчкиов баз
знаний.
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