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Данная работа посвящена рассмотрению коллектива агентов автоматизации внесения корректировок в

базу знаний.

Введение

База знаний является неотъемлемой частью
любой интеллектуальной системы. Ее разработ-
ка является сложным и трудоемким процессом
[1] [2]. Как правило, в современных системах под-
держки проектирования баз знаний не рассмат-
ривается вопрос о редактировании базы знаний
во время ее эксплуатации. Однако обеспечение
такой возможности позволило бы существенно
увеличить продолжительность жизненного цик-
ла системы и снизить накладные расходы на ее
сопровождение.

Автоматизация процесса внесения измене-
ний в базу знаний позволит сократить времен-
ные затраты на разработку базы знаний, а также
уменьшить количество ошибок. В работе [3] рас-
смотрен подход к автоматизации процесса проек-
тирования баз знаний при помощи системы под-
держки коллективного проектирования баз зна-
ний.

Любая система, разрабатываемая по Тех-
нологии OSTIS, состоит из базы знаний, маши-
ны обработки знаний и пользовательского интер-
фейса.[4] Машина обработки знаний любой си-
стемы, построенной по Технологии OSTIS, рас-
сматривается как коллектив агентов, взаимодей-
ствующих через общую память[5].

В данной работе будут рассмотрены приме-
ры агентов редактирования баз знаний, входя-
щих в состав машины обработки знаний системы
поддержки коллективного проектирования баз
знаний по Технологии OSTIS.[6] [3]

I. Агенты редактирования баз знаний

Рассмотрим перечень агентов редактирова-
ния баз знаний, входящих в состав машины обра-
ботки знаний системы поддержки коллективного
проектирования баз знаний.
• Абстрактный sc-агент замены по правилу -

агент замены по правилу позволяет заме-
нить одну конструкцию на другую.
• Абстрактный sc-агент отождествления

двух sc-элементов - агент “склеивает” два
sc-элемента, достраивая все связи одного
sc-элемента другому sc-элементу и удаляя
первый sc-элемент.

• Абстрактный sc-агент удаления всех эле-
ментов структуры, не имеющих связанных
с ними sc-элементов за ее пределами - агент
осуществляет поиск элементов, которые не
имеют связей с элементами вне структуры
и удаляет их из sc-памяти.

• Абстрактный sc-агент удаления sc-
элемента - агент удаляет sc-элемент из sc-
памяти.

• Абстрактный sc-агент изменения основного
идентификатора заданного sc-элемента для
указанного естественного языка на ука-
занный файл - агент изменения основного
идентификатора может быть использован
при необходимости изменения идентифика-
торов элементов базы знаний.

• Абстрактный sc-агент изменения системно-
го идентификатора заданного sc-элемента
на указанный файл - агент изменения си-
стемного идентификатора может быть ис-
пользован при необходимости изменения
идентификаторов элементов базы знаний.

• Абстрактный sc-агент автоматической ну-
мерации разделов в рамках базы знаний -
агент позволяет автоматически расставить
нумерацию разделов в определенной БЗ.

• Абстрактный sc-агент формирования тер-
минологической онтологии - для всех по-
нятий из указанной предметной области
агент ищет идентификаторы и этимологию
и формирует терминологической онтоло-
гию

• Абстрактный sc-агент формирования
теоретико-множественной онтологии -
для всех понятий из указанной пред-
метной области агент ищет теоретико-
множественные связи и формирует
теоретико-множественную онтологию.

• Абстрактный sc-агент формирования логи-
ческой онтологии - для всех понятий из
указанной предметной области агент ищет
логические утверждения и формирует ло-
гическую онтологию.
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II. Спецификация агента замены по
правилу

Задачей агента замены по правилу яв-
ляется корректировка фрагментов базы зна-
ний в соответствии с заданным правилом пу-
тем осуществления изоморфного поиска с после-
дующей заменой необходимых фрагментов най-
денной конструкции. Данный агент иницииру-
ется при появления в памяти вопросной кон-
струкции, соответствующей запросу замены

по правилу. Первым аргументом запроса явля-
ется импликативное утверждение, посыл-

ка и следствие которого соответственно отра-
жают конструкцию, которую нужно изменить, и
результат исправления этой конструкции. Вто-
рым аргументом запроса является фрагмент

базы знаний, в котором необходимо произвести
корректировки, опираясь на заданное правило.
Результатом выполнения команды является ис-
правленный в соответствии с правилом фраг-
мент.

Предположим, что перед нами стоит зада-

ча исправления конструкции связок отно-

шения “сумма” с варианта тернарного отноше-
ния на квазибинарное.

Для этого используется правило, изобра-
женное на рисунке 1:

Рис. 1 – Правило замены конструкции

В результате работы агенты получим фраг-
мент базы знаний, представленный на рис.2

Рис. 2 – Результат работы агента

Использование агента автоматической за-
мены по правилу избавит инженера по знаниям
от ручного исправления фрагментов по всей базе
знаний, что существенно ускорит процесс разра-
ботки базы знаний.

III. Заключение

В работе рассмотрена типология агентов ав-
томатизации внесения корректировок в базу зна-
ний, а также приведен пример спецификации од-
ного из таких агентов. Данная работа выполнена
в рамках открытого проекта OSTIS [6].

Список литературы

1. Гаврилова Т.А., Хорошевский В.Ф. Базы знаний ин-
теллектуальных систем. Учебник / Гаврилова Т.А..
[и др.]; – СПб. : Изд-во «Питер», 2001.

2. Давыденко, И.Т. Технология компонентного проек-
тирования баз знаний на основе унифицированных
семантических сетей. – В кн Междунар. научн.-техн.
конф. . «Открытые семантические технологии проек-
тирования интеллектуальных систем» (OSTIS-2013).
Материалы конф. Минск, 2013 г.. – Минск: БГУИР,
2013, с.185.

3. Давыденко, И.Т. Семантическая модель коллек-
тивного проектирования баз знаний: Открытые
семантические технологии проектирования интел-
лектуальных систем (OSTIS-2016): материалы VI
Междунар.научн.-техн.конф (Минск, 18–20 февраля
2016 года) – Минск: БГУИР, 2016. с. 93-96.

4. Голенков, В. В. Графодинамические модели парал-
лельной обработки знаний: принципы построения,
реализации и проектирования/ В. В. Голенков, Н.
А. Гулякина//Материалы международной научно-
технической конференции OSTIS-2012, 23-52 стр.
Минск БГУИР

5. Шункевич, Д.В. Машина обработки знаний ин-
теллектуальной метасистемы поддержки проекти-
рования интеллектуальных систем: Открытые се-
мантические технологии проектирования интел-
лектуальных систем (OSTIS-2014): материалы IV
Междунар.научн.-техн.конф. (Минск, 20-22 февраля
2014 г.) – Минск: БГУИР, 2014. с. 93-96

6. Метасистема IMS.OSTIS [Электронный ресурс].
Минск, 2016. – Режим доступа: http://ims.ostis.net/.
– Дата доступа: 15.09.2016.

169

Би
бл
ио
те
ка

 БГ
УИ
Р




