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1. ТЕХНОЛОГИЯ  РАЗРАБОТКИ ПРИЛОЖЕНИЯ WINDOWS 

В СРЕДЕ ВИЗУАЛЬНОГО ПРОГРАММИРОВАНИЯ 

ИНТЕГРИРОВАННАЯ  СРЕДА  РАЗРАБОТКИ 

Интегрированная среда разработки является составной ча-

стью системы программирования. Под системой программирова-

ния понимают совокупность языка программирования и программ-

ных средств, обеспечивающих подготовку исходных текстов про-

грамм, их перевод на машинный язык, и последующую их отладку. 

Иными словами системы программирования создаются для удоб-

ства работы пользователя с выбранным языком программирования.  

Как правило, системы программирования включают в свой со-

став: 

 интегрированную среду разработки или программирования 

(Integrated Development Environment - IDE); 

 компилятор; 

 редактор связей или компоновщик; 

 библиотеки заголовочных файлов; 

 библиотеки классов и функций; 

 программы-утилиты. 

Интегрированная Среда Разработки (ИСР) − это среда, в ко-

торой есть все необходимое для проектирования, запуска и тестиро-

вания приложений, где все нацелено на облегчение процесса созда-

ния программ. ИСР интегрирует в себе редактор кодов, отладчик, 

инструментальные панели, редактор изображений, инструментарий 

баз данных, т.е. все, с чем приходится работать. Результатом являет-

ся быстрая разработка сложных прикладных программ. Таким обра-

зом, IDE дает возможность получить ЕХЕ файл, не используя дру-

гие программы. 

Для разработки программ на языке С++ будет использована 

среда программирования C++ Builder XE (ее английская аббревиа-

тура − IDE: Integrated Development Environment), которая содержит 

в себе средства создания программы, ее компиляции, отладки и за-

пуска на выполнение. В этой связи рассмотрим кратко структуру 

этой среды, а точнее ее интерфейс. Интерфейс − это аппарат, кото-

рый позволяет удобно взаимодействовать пользователю со средой. 
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После установки на своем компьютере среды C++ Builder XE 

вы можете ее загрузить, воспользовавшись командой главного ме-

ню Пуск/Все программы/ Embarcadero RAD Studio XE/ C++ 

Builder XE (после установки продукта его имя автоматически по-

явится в списке команды Программы) или воспользовавшись яр-

лыком в меню Пуск. 

Для удобства дальнейшей работы с установленным программ-

ным продуктом следует мышью перетянуть его значок  на линейку 

быстрого запуска программ, которая находится на Панели задач. 

Находящийся на этой линейке любой программный продукт запус-

кается одинарным щелчком мыши на значке соответствующего 

продукта 

После загрузки C++ Builder на экране отображается основное 

окно Интегрированной среды разработки. В центре экрана нахо-

дится страница приветствия Welcome Page. 

 

 
 

 Используя разделы меню данной страницы можно выполнить 

следующие действия: 

− Recent Projects  и Show Recent Projects − открыть один из по-

следних проектов, с которыми вы работали. 

− New Projects  − начать новый проект. 

− Open Projects  − открыть существующий проект. 

Также по умолчанию отображаются: 

Tool Palette(палитра инструментов), содержимое  которой из-
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  vVarCell.OlePropertySet("Value","курсанта"); 

  //Заносим фамилию курсанта в 4 строку 3 

столбец из поля  Edit1 

  vVarCell=vVarSheet.OlePropertyGet("Cells"). 

OlePropertyGet("Item",4,3); 

  vVarCell.OlePropertySet("Value",AnsiString 

(Edit1-> Text+"a").c_str()); 

 

  vVarCell=vVarSheet.OlePropertyGet("Cells"). 

OlePropertyGet("Item",5,2); 

  vVarCell.OlePropertySet("Value","Дисциплина"); 

  //Заносим название дисциплины в 6 строку 2 

столбец из поля  Edit2 

  vVarCell=vVarSheet.OlePropertyGet("Cells"). 

OlePropertyGet("Item",6,2); 

  vVarCell.OlePropertySet("Value",AnsiString 

(Edit2->Text).c_str()); 

 

  vVarCell=vVarSheet.OlePropertyGet("Cells"). 

OlePropertyGet("Item",5,5); 

  vVarCell.OlePropertySet("Value","Оценка"); 

  //Заносим название дисциплины в 6 строку 2 

столбец из поля  Edit2 

  vVarCell=vVarSheet.OlePropertyGet("Cells"). 

OlePropertyGet("Item",6,5); 

  vVarCell.OlePropertySet("Value",AnsiString 

(Edit3->Text).c_str()); 

 

Дополнительно:  

Обеспечить считывание исходных данных из базы данных и 

отображение их на форме с дальнейшей передачей в Word и Excel. 
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