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В статье показаны возможности реализации системы мобильного телеуправления электромеханически-

ми рекламными конструкциями. Разработана архитектура системы на базе платформы Arduino (клиен-

та) и сервера (передатчика) на базе платформы Android.

Введение

Система телеуправления (СТУ) обычно
включает в себя [1, 2-4] органы управления, ко-
дирующее устройство, канал (или несколько ка-
налов) связи, декодирующее устройство и выход-
ные преобразователи.

В настоящее время в сфере наружной ре-
кламы заказчик все чаще и чаще отказывается
от стандартных средств доставки информации
потенциальным клиентам в пользу высокотехно-
логичных рекламных установок таких как: ви-
деоэкраны; сложные световые конструкции, ис-
пользующие светодиоды; разнообразные кинема-
тические конструкции; средства взаимодействия
с аудиторией (например, сенсорные панели).

Системы управления для этих конструкций
(как программная составляющая, так и аппа-
ратная) изготавливаются производителем самих
конструкций. Естественно, что и обслуживание,
и перенастройка выполняется фирмой произво-
дителем, либо подрядной организацией. Это на-
кладывает ряд проблем ввиду невозможности:
оперативной перенастройки конструкции; опера-
тивного ремонта конструкции; повторного ис-
пользования аппаратной части.

Вследствие вышеуказанных причин проис-
ходит потеря времени и денежных средств.

Программно-аппаратные средства управле-
ния также изготавливаются отдельно для каждо-
го типа конструкции. Однако для их применения
требуется обученный персонал. Можно привести
пример кинетической конструкции, подвешенной
под потолком зала. Для доступа к пульту управ-
ления необходимо подниматься на большую вы-
соту, проводные технологии здесь не подойдут,
а беспроводные либо слишком дороги, либо во-
обще не предусмотрены фирмой изготовителем.
Персоналу приходится тратить время для полу-
чения доступа к управляющим системам. Зача-
стую необходим частичный демонтаж облицов-
ки, получение разрешений сторонних организа-
ций для доступа к рекламной установке.

В связи с отмеченными недостатками суще-
ствующих технологий управления рекламными
конструкциями было принято решение разрабо-
тать СТУ на базе платформ Arduino и Android

с использованием технологий беспроводной свя-
зи. Такое решение было получено в статье [5],
где предложено программное и аппаратное обес-
печение системы дистанционного управления ре-
кламным стендом на базе платформ Arduino и
Android, которое может быть установлено прак-
тически на любые рекламные конструкции. Рас-
сматриваемое решение имеет высокую гибкость
в использовании и широкую область применения
– от управления слаботочными светодиодными
индикаторами до управления электроприводами
мощностью до 2 – 3 кВт и потребляемым током
до 10 А.

Однако нерешенными задачами остаются
вопросы унификации подобных объектов, а так-
же реализация интеллектуального управления
такими объектами, с целью учета параметров со-
стояния окружающей среды. Простым примером
может служить факт выпадения атмосферных
осадков, на незащищенные элементы конструк-
ции, их воровство, а также очень распространен-
ные случаи вандализма.

I. Архитектура мобильной СТУ

Для реализации системы телеуправления
необходимо определиться с её архитектурой.

Так как система телеуправления состоит из
сервера, расположенного на мобильном устрой-
стве и клиента, расположенного на самой ре-
кламной установке, то выберем архитектуру
клиент-сервер.

В серверной части будет происходить обра-
ботка и передача команд на клиентскую часть,
ввод данных пользователем, авторизация кли-
ентской части. Ввод данных осуществляется че-
рез графический интерфейс. Передача данных с
помощью встроенного Bluetooth передатчика.

В клиентской части будет происходить об-
работка команд с сервера и на их основе будет
происходить управление физическими элемента-
ми рекламной установки.

Данный вид архитектуры является един-
ственно возможным для реализации системы те-
леуправления по беспроводному каналу связи,
так как в любом случае будет клиент (приемник)
и передатчик (сервер).
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Для разработки серверной части
программно-аппаратной системы мобильного те-
леуправления (ПАС МТУ) было использовано
следующее программное обеспечение: JDK 6,
Eclipse IDE, Android SDK, Android Development
Tools (ADT). Все это программное обеспечение
бесплатное и распространяется в сети Интернет
свободно.

Для разработки клиентской части системы
ПАС МТУ была выбрана специализированная
среда разработки Arduino.

Система ПАС МТУ состоит из клиента и
сервера. Между клиентом и сервером поддержи-
ваться связь по радиоканалу. Сервер осуществ-
ляет:

1. обработку вводимой информации пользо-
вателем;

2. выполняет поиск клиента;
3. выполняет подключение к клиенту;
4. получает команды от пользователя;
5. обрабатывает команды от пользователя;
6. передает команды пользователя по радио-

каналу клиенту.
Клиент осуществляет:

1. обработку поступающих команд от серве-
ра;

2. прием команд с сервера;
3. обработку поступающих команд и пода-

ча соответствующий импульсов на выходы
платы.
ПАС МТУ представляет из себя клиента

(приемника) выполненного на базе платформы
Arduino и сервера (передатчика) на базе плат-
формы Android.

Структура проекта Android приложения по-
казана на рис. 1.

Структура проекта Android приложения
включает в себя:

1. AndroidManifest.xml – главный конфигура-
ционный файл приложения, в котором хра-
ниться информация о версии кода, версии
SDK, имени проекта и т.д.;

2. /src – каталог в котором хранятся все ис-
ходные коды приложения;

3. src/ru.startandroid.develop.OurFirstProject.
java – точка входа в приложение, которая
содержит все Activity и основной код при-
ложения;

4. /res – каталог в котором хранятся все внеш-
ние ресурсы, такие как анимация, картин-
ки, видео, строковые переменные и т.п.;

5. /res/drawable – каталог в котором хранятся
графические ресурсы;

6. /res/layout/main.xml – данный файл содер-
жит описание интерфейса Activity. В этом
файле создается внешний вид Activity.

Рис. 1 – Структура проекта Android приложения
ПАС МТУ

II. Выводы

Показана возможность реализации систе-
мы мобильного телеуправления электромехани-
ческими рекламными конструкциями. Разрабо-
тана архитектура системы на базе платформы
Arduino (клиента) и сервера (передатчика) на ба-
зе платформы Android.
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