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находить творческие способы решения жизненно важных проблем, способствовать превращению 
творчества в норму и форму существования человека. 
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Внедрение в учебный процесс инновационных технологий является определяющей чертой современного 
образования. По мнению ряда ученых, понятие «инновация» возникло в девятнадцатом веке и означало введение 
некоторых элементов одной культуры в другую. Сегодня в научной литературе имеется немало трактовок этого 
понятия, но все они сходятся в одном: инновация – это внедрение нового. Под нововведением понимают 
целенаправленный процесс внесения изменений в определенную социальную единицу, приводящий к появлению 
новых стабильных  элементов. 

Инновации в сфере высшего образования направлены на формирование личности 
профессионала, его способности к научно-технической и инновационной деятельности, на 
обновление содержания образовательного процесса. В настоящее время наблюдается широкое 
использование компьютерной техники в обучении. Компьютерная техника позволяет создавать 
имитационные модели реальных энергоемких объектов, которые имеют большую практическую 
ценность. В частности, виртуальные тренажеры имеют следующие преимущества:  

 значительная экономия электроэнергии;  

 уменьшение износа техники связи;  

 увеличение количества рабочих мест, ограниченное количеством тренажёров;  

 возможность многократной тренировки;  

 автоматическая фиксация с дальнейшим отображением ошибок.  
Опыт и практика многих стран доказывают необходимость пересмотра сложившихся 

стандартов в обучении, внедрения в учебный процесс современных тренажерных технологий, 
основанных на достижениях в области компьютерного моделирования. Применение виртуальной 
реальности в учебных целях позволяет: 

1. создавать виртуальную среду, позволяющая  воспроизводить  боевую  работу  расчетов  
для множества возможных ситуаций, трудновоспроизводимых на реальном образце военной техники. 

2. непосредственное обучение на реальной боевой технике и в условиях, приближенных к 
боевым. 

Часто обучение с использованием старых методов становится невозможным в силу 
экономических причин. Под словом «тренажёр» принято понимать устройство для обучения человека 
и создания у него определенных навыков. Тренажёры появились, когда возникла необходимость 
массовой подготовки специалистов для работы либо на однотипном оборудовании, либо со схожими 
рабочими действиями, и в первую очередь – для военных нужд.  

В последние 10-15 лет виртуальная реальность представляет собой вполне самостоятельное 
направление компьютерной технологии. Суть имитационного моделирования заключается в 
воспроизведении с определённой степенью точности каких-либо характеристик объекта или его 
свойств. Формальными признаками, позволяющими отнести устройства к виртуальным тренажёрам, 
являются: моделирование в реальном масштабе времени; имитация окружающей обстановки с 
высокой степенью реализма; возможность воздействовать на нее или отдельные ее объекты, имея 
при этом обратную связь. Ни одна из сложных и дорогостоящих военно-технических систем не может 
эффективно функционировать без хорошо обученного персонала. В настоящее время при подготовке 
младших специалистов для войск связи возникает ряд проблем. Во-первых, значительная часть 
техники выработала установленные сроки эксплуатации. Во-вторых, интенсивная эксплуатация 
средств связи требует значительных материальных затрат. 

Выход из сложившейся ситуации видится в создании виртуальных тренажёров обучения, 
предназначенных для изучения и правильной эксплуатации средств связи. Специфика обучения на 
военном факультете такова, что студентам, посещающим всего один раз в неделю военный  
факультет, необходим дополнительный материал в электронном виде, доходчиво раскрывающий 
вопросы практических занятий и моделирующий работу изучаемых средств связи. Поэтому в учебном 
процессе активно используются электронные учебники, электронные учебные пособия, программы 
сопровождения занятий, подготовленные преподавателями. Наличие электронных учебников и 
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других видов электронной учебной продукции позволяет, с одной стороны, проводить отдельные 
учебные занятия в компьютерном классе, специализированных аудиториях, с другой – дает широкие 
возможности для самостоятельной работы студентов. Обучающийся имеют возможность получить 
комплект учебно-методических материалов на диск. Время обучения навыкам работы на 
радиостанции значительно сокращается. Обучаемые могут самостоятельно изучать радиостанции в 
свободное от занятий время. Простота тиражирования и пользования данных виртуальных 
тренажёров позволяет легко применять их в процессе обучения не только для подготовки младших 
специалистов войск связи ВС РБ, но и для других ведомств. Таким образом, положительное влияние 
новых информационных технологий на качество образования заключается в создании условий для 
повышения творческого и интеллектуального потенциала обучаемого за счет самоорганизации, 
стремления к знаниям, умениям взаимодействовать с компьютерной техникой и самостоятельно 
принимать ответственные решения. Благодаря современным инновационным технологиям 
расширяются возможности доступа каждого студента не только к традиционным источникам 
информации, но и нетрадиционным, оперативности их использования. 
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Современный период развития цивилизованного общества характеризует процесс информатизации. 
Сегодня, информатизация общества – это глобальный социальный процесс, особенность которого состоит в том, 
что доминирующим видом деятельности в сфере общественного производства является сбор, накопление, 
продуцирование, обработка, хранение, передача и использование информации, осуществляемые на основе 
современных средств микропроцессорной и вычислительной техники, а также на базе разнообразных средств 
информационного обмена. Происходящая мировая информатизация общества отражается и на Республике 
Беларусь. Так, в настоящее время, в Республике Беларусь происходят существенные изменения в национальной 
политике образования. Это связано с всесторонним развитием инновационных технологий и внедрением их во все 
стороны жизни общества, в том числе и военного образования. 

Анализ локальных войн и вооруженных конфликтов современности, результатов оперативной 
подготовки органов управления и войск показывает, что сегодня ВС США и НАТО перешли на новую 
концепцию ведения войны – сетецентрическую. Сетецентрическая война – это война в век 
информации. Концепция сетецентрической войны принципиально улучшает способность 
вооруженных сил быстро и эффективно пустить в ход все имеющиеся ресурсы для достижения 
целей. Представленные в ней принципы ведения боевых действий позволяет вооруженным силам 
быстро приспосабливаться к динамической окружающей среде и вести адаптивные боевые действия. 
В таких условиях успех боевых действий зависит как от степени подготовки ДЛ ОУ, так и от уровня 
непосредственного управления, основой которого является решение командира на боевые действия. 
В настоящее время для обоснования принимаемого решения применяется моделирование боевых 
действий, которое нашло широкое применение с развитием и внедрением информационных 
технологий в военную область. Определение варианта ответных действий командира базируется на 
анализе наиболее вероятных действий противника и выбор наиболее рационального из них. 

Для ДЛ ОУ ВВС и войск ПВО процесс поддержки принятия решения включает наличие 
специфичных форм описания изменений обстановки, в большинстве которых применяются понятия, 
которые являются нечеткими. Нечеткость информации обусловлена наличием в процессе принятия 
решений понятий и отношений с нестрогими ограничениями, а также оценочных результатов, с 
множеством показателей боевых действий. 

С внедрением инновационных технологий, при подготовке и обучении офицеров, появляется 
возможность уменьшения неопределенности в процессе принятия решений и предлагаются 
следующие подходы к прогнозированию (моделированию) вариантов боевых действий при 
подготовке военных специалистов тактического звена – сценарный подход, альтернативные 
варианты будущего, «темной лошадки».  

Сценарный подход в настоящее время нашел наибольшее применение в войсках. В нем 
заложены две основы – пошаговое движение до конечного положения сторон и возможность 
разработки альтернатив на каждом из шагов. В настоящее время, на тактическом уровне ведения 
боевых действий, принято рассматривать 3-5 возможных вариантов боевых действий. При наличии 
систем поддержки принятия решений (далее – СППР), для ДЛ ОУ становится целесообразно 
моделирование не менее 8-12 вариантов боевых действий, в зависимости от исходных условий 
действий сторон. 
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