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Указанные выше тенденции развития технологий обучения системы 

высшего профессионального образования раскрывают лишь основные 

направления работы этого процесса; на практике их безусловно больше. 

Необходимо обеспечить целенаправленность, системность и непрерывность в 

этой работе, что будет способствовать повышению эффективности обучения и 

воспитания в вузах. 
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В XXI веке, в мире современных технологий, сфера информационных 

технологий развивается со скоростью, неподвластной обычному обывателю, 

являя миру всѐ новые и новые образцы техники, новые технологии, которые 

можно применить в сфере образования. Одним из таких новшеств стала 

виртуальная экскурсия – способ увидеть нечто в объѐме, не затрачивая 

реальных ресурсов при эксплуатации образцов техники для обучения. 

Современные реалии ставят перед образованием сложную задачу: 

существует большое количество разрозненной информации, находящейся в 

различных источниках. Эта информация не имеет чѐткой структуры, а потому 

сложна к восприятию и запоминанию. Ещѐ сложнее соотнести знание об 

объекте и сам объект, если у вас есть лишь его изображение, порой в плохом 

разрешении или небольшого размера. Виртуальная экскурсия, в этом плане, 

позволяет совместить получение форматизированной информации с 

наблюдением и изучением объекта. Она структурирует знания, предоставляя их 

в виде визуальных образов, которые запоминаются намного больше, чем 

прочтѐнная или услышанная информация. При этом образы могут 

подкрепляться текстовой или звуковой информацией. 

Виртуальные экскурсии, как способ передачи информации, основываются 

на понятии виртуальной реальности и на проецировании этой виртуальной 

реальности на двумерный экран устройства, используемого при обучении. 
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Обычно характерными чертами данного программного продукта называют 

следующие пункты: 

режим реального времени – создание отображаемой модели в реальном 

масштабе времени, позволяющее создать интерактивность; 

интерактивность – возможность воздействовать на окружающую 

обстановку и получать реакцию модели на данное воздействие; 

реализм – имитация окружающей обстановки с высокой степенью 

реализма для достижения эффекта присутствия. 

У виртуальной экскурсии, как и у всякого вида обучающего материала 

есть требования, без строгого соответствия которым программный продукт 

виртуальной реальности не будет допущен к публикации. Все требования к 

экскурсиям можно сократить до трѐх основных: 

наличие в экскурсии не менее двух помещений, чтобы проходящий 

обучение смог переходить из одного места в другое; 

во время прохождения виртуальной экскурсии при наведении указателя 

или при взаимодействии с объектами должны появляться текстовые пояснения 

или фото, так же могут запускаться видео с показом дополнительной 

детализации; 

виртуальная экскурсия должна использовать яркую графику и 

современные эффекты. 

Данный вид передачи информации открывает множество возможностей, 

среди которых главной, по достоинству, можно назвать возможность, не 

покидая учебной аудитории ознакомиться с объектами, расположенными за 

пределами аудитории, учебного заведения, города и даже страны. Это намного 

повышает возможности передачи знаний, информативность и 

производительность образовательной деятельности. 

Среди других плюсов использования виртуальной экскурсии для 

повышения эффективности процесса можно назвать: 

доступность данного программного продукта для проходящих обучение 

на военном факультете; 

возможность прохождения виртуальной экскурсии в любое время, 

отведѐнное для обучения (как во время учебных занятий, так и во время 

самостоятельной подготовки); 

возможность многократного прохождения экскурсии в виртуальной 

реальности в случае возникновения затруднений с пониманием изучаемого 

материала. 

Во время просмотра виртуальной экскурсии проходящие обучение не 

только видят на экране изучаемые объекты, моделирование которых и является 

целью создания данного программного продукта, но и могут слышать или 

читать информацию об этих объектах, нажимая соответствующие элементы 

управления. Помимо этого, во время просмотра виртуальной экскурсии 

обучающиеся совершенствуют навыки самостоятельного наблюдения, изучения 

и анализа, поскольку виртуальная экскурсия, как вид деятельности, 

подразумевает под собой непрерывную интеграцию обучающегося в мир 

виртуальной реальности. 
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Но, стоит заметить, у рассматриваемого типа программного продукта, как 

и у многих современных технологий, есть свои минусы. Самым существенным 

минусом, не меркнущим в сравнении с плюсами, является зависимость от 

создателей: обучающийся не сможет увидеть или услышать то, чего создающий 

экскурсию не вложил при моделировании. Так же нельзя не упомянуть 

зависимость от производительности ПЭВМ и установленной операционной 

системы. 

При обучении на военном факультете виртуальные экскурсии играют 

важную роль в качестве организационной формы обучения, отличающейся от 

реальной экскурсии виртуальным отображением реально существующих 

объектов с целью создания условий для самостоятельного наблюдения, сбора 

необходимых фактов. Чаще всего на военном факультете технология создания 

виртуальных экскурсий используется для моделирования габаритной военной 

техники, образцы которой находятся далеко и нет никакой возможности по 

первому требованию предоставить технику для изучения обучающимся. 

Примером эффективного внедрения технологий виртуальной реальности 

для создания экскурсий можно назвать создание программного продукта по 

виртуальному изучению комбинированной радиостанции Р-142Н. Данная 

разработка была создана в рамках военного научного общества. По 

техническому заданию, поставленному научными руководителями, 

виртуальная экскурсия содержит: 

качественную объѐмную модель комбинированной радиостанции, еѐ 

внутренних технических составляющих (радиостанций, антенн), а также 

информацию по тактико-техническим данным еѐ отдельных частей; 

обеспечение интерактивного и непоследовательного изучения отдельных 

элементов комбинированной радиостанции, а также их взаимного 

расположения; 

высокую детализацию объектного и графического оформления, 

качественно и точно передающую детали и характеристики комбинированной 

радиостанции Р-142Н. 

Разработанный программный продукт активно используется в ходе 

подготовки обучающихся, поскольку он позволяет ознакомится со 

структурированной информацией по комбинированной радиостанции Р-142Н, 

подкреплѐнной текстовой информацией с техническими данными, без самой 

комбинированной радиостанции. Такая подача материала позволяет глубоко 

изучить и закрепить изучаемый материал как на занятиях, так и при 

самостоятельной подготовке. 

На данный момент военное научное общество военного факультета 

разрабатывает новые виртуальные экскурсии по другим образцам военной 

техники. Разработанные образцы программного обеспечения планируется 

ввести в образовательную программу. 
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Понятие «технология» формулируется в предметной системотехнике, 

изучающей детерминированные (казуальные) системы. Поэтому как само 

понятие технологии, так и ее свойства не могут быть распространены на 

предметную область педагогики, имеющей дело с активными системами.  

С общенаучной точки зрения если в рассматриваемом процессе 

отдельные операции реализуются техническими средствами автоматически или 

отсутствуют специалисты, имеющие необходимую квалификацию для 

реализации процесса, то нормативное описание процесса необходимо 

формулировать в виде технологии (операционного описания технологического 

процесса). 

Но современная педагогика не способна описать процесс обучения в 

общем виде (на инвариантном содержании обучения). Приводимые в 

педагогической литературе «технологии обучения» не более чем замыслы 

учебного процесса. Под видом «образовательной технологии» преподаватель 

получает замысел процесса обучения, который имеет твердую теоретическую 

основу, и единичные реализации которого подтвердили свою 

работоспособность и дидактическую эффективность. Этот замысел сам по себе 

ничего не гарантирует и нуждается в дальнейшей разработке. Он реализуется в 

виде частной методики обучения. Эффективность реализации замысла 

определяется квалификацией преподавателя и особенностями контингента 

обучающихся.  

Согласно Гузееву В.В., эксперту в области технологизации образования, 

доктору педагогических наук: 

технология обучения – это теория использования приѐмов, средств и 

способов организации обучающей и учебной деятельности. Задача технологии 

обучения в основном сводится к тому, чтобы разработанные в дидактике 

законы и принципы преобразовать в эффективные методы преподавания и 

учения. Эти функции должна была бы выполнять общая методика 

преподавания, но ее недостаточная разработанность как самостоятельного 

раздела педагогической науки, препятствует их выполнению. Таким образом, 

образовательная технология в широком смысле является прикладной 

дидактикой и призвана частично восполнить фактическое отсутствие общей 

методики [1].  
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