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инновационного типа. Однако сама по себе такая работа над проектами не 

может быть эффективна без должной ее организации и методического 

сопровождения. Например, в Великобритании она выполняется в соответствии 

со специально разработанными алгоритмами выполнения исследовательских 

инновационных проектов. Существует несколько таких разработок, наиболее 

удачной и приемлемой, для отечественной высшей школы, является алгоритм, 

разработанный в университете Лофборо, Великобритания.  
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С вступлением в век информатизации и компьютерных технологий у 

общества появилась возможность более эффективной обработки, хранения и 

представления информации, что позволило качественно обрабатывать большие 

потоки информации. Но на нынешнем этапе развития информационной 

культуры общества, знания устаревают очень быстро. Поэтому нужно искать 

новые подходы к организации процесса обучения. И компьютерные технологии 

нам в этом помогают в сфере образования, с каждым годом больше вытесняя 

традиционные формы. Опыт учреждений высшего образования показывает, что 

использование проекторов, устройств для воспроизведения визуальной и 

звуковой информации помогает лучше усваивать материал, особенно, если это 

красиво и грамотно сделанные презентации и видеоролики. А в дистанционном 

обучении использование аудио-видео записывающей аппаратуры и сети 

Интернет поможет, организовать онлайн лекции и консультации с 

возможностью обратной связи между студентом и преподавателем. Именно, 

использование информационных и коммуникационных технологий вносит 

значительные вклад в развитие системы заочного, дистанционного и 

самообразования, и предоставляет возможность получить знания лицам, 

лишенным шанса получить традиционное образование в силу тех или иных 

причин. К тому же, активное использование информационных и 

коммуникационных технологий в образовании, увеличивает возможности 

индивидуализации обучения. Ярким примером использование компьютерных 

программ в области гуманитарных знаний, являются многочисленные онлайн 

курсы по освоению иностранного языка, которые можно представить в качестве 

хорошего примера электронного учебника. Однако нас интересуют немного 

другие электронные учебники, а именно электронно-учебный методический 

комплекс дисциплины (ЭУМКД). 
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Обычно электронно-учебный методический комплекс дисциплины 

представляет собой комплект обучающих, контролирующих, моделирующих, 

визуальных и других программ, размещающихся на электронных носителях, в 

которых отражено основное научное содержание учебной дисциплины. Такие 

ЭУМКД ориентированы на самые различные категории учащихся. Для лучшего 

качества обучения, любой ЭУМКД может быть дополнен обычным печатным. 

Но по сравнению с книгой, электронно-учебный методический комплекс 

дисциплины обладает явными преимуществами: 

– помогает быстро найти необходимую информацию; 

– существенно экономит время при многократных обращениях к 

объяснениям;  

– показывает, рассказывает, моделирует и т.д. (именно здесь проявляются 

возможности и преимущества мультимедиа-технологий); 

 – позволяет быстро, в разном темпе, который для себя выберет 

обучающийся проверить знания по выбранному разделу.  

Главным плюсом при этом является то, что для помощи в использовании 

таких пособий могут быть созданы гиперссылки, в основе которых лежит 

привязка к определенным текстовым или графическим фрагментам с 

перенаправлением на назначенную информацию. Так, пользователь может не 

просто изучать по порядку страницы текста, а для более детального изучения 

вопроса может перейти по какой-либо ссылке, т.е. может сам управлять 

процессом выдачи информации.  

В информационных системах дистанционного обучения основная 

нагрузка лежит на преподавателе, так как материал, который ложится в основу 

дистанционного курса, необходимо проработать и выдать его в таком виде, 

чтобы он был понятен ученику.  Использование привычных средств 

редактирования позволяет практически любому преподавателю, даже не 

обладающему навыками программиста выступить в роли автора-составителя 

такого электронно-учебного методического комплекса дисциплины.  

Применение ЭУМКД имеют ряд существенных преимуществ, такие 

электронные справочные системы характеризуются мобильностью, 

доступностью, а также соответствие уровня развития современных научных 

знаний (в связи с легкой возможностью редактирования). ЭУМКД удобно 

пользоваться в процессе аудиторного обучения (через локальную сеть). 

Электронно-методический комплекс можно быстро и легко копировать на 

любой электронный носитель (например флешкарту) и листать его на 

домашнем компьютере. Если такой учебник выложить на сервер, то к нему 

может быть обеспечен неограниченный доступ через глобальную 

компьютерную сеть Интернет. С другой стороны, создание электронно-

методического комплекса способствует решению и такой проблемы, как 

постоянное обновление информации. Также, в ЭУМКД может содержаться 

большое количество необходимого теоретического материала, примеры, 

иллюстрирующие те или иные аспекты темы обучения, а также упражнения 

необходимые для закрепления. Кроме того, при помощи электронно-

методического комплекса может осуществляется и контроль знаний – 
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компьютерное тестирование. Не менее важным является и то, что 

использование компьютерных технологий в обучении соседствует с изданием 

ЭУМКД более ориентированных на конкретных людей, так как всегда можно 

оставить свои предложения и замечания издателю.  Отличительным 

достоинством является то, что использование ЭУМКД позволяет каждому 

учащемуся самостоятельно обучаться, выполнять различные тесты и задания на 

закрепление, осуществлять самоконтроль знаний, и выбирать наиболее 

приемлемый для него темп изучения материала.  

Таким образом, современные компьютеры обеспечивают адаптацию 

процесса обучения к индивидуальным характеристикам обучаемых: запасу 

знаний, специфике памяти, скорости усвоения материала и т.д. Поэтому один 

из путей усовершенствования обучения состоит в развитии именно 

автоматизированного образования, в разработке и ещѐ большем внедрении в 

учебный процесс автоматизированных курсов и мультимедийных обучающих 

программных комплексов в дополнение к имеющемуся учебно-методическому 

обеспечению. А в заключении хотелось бы сказать – качественное содержание 

электронного учебника как информационной системы образовательного 

содержания, зависит от интеллектуального и технологичного развития автора. 

Ведь интересный материал с научной точки зрения можно представить в 

электронном учебнике так, чтобы он затронул душу каждого читателя и 

побудил тем самым его на дальнейшие научные исследования.  
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В арсенал инструментария всех звеньев руководства вооруженных сил 

(ВС) наиболее развитых государств уже довольно давно и прочно вошло 

применение компьютерного моделирования имитации боевых действий, как 

прообраза современных компьютерных игр. 
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