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Актуальность избранной темы объясняется тем, что зрительный канал по своим возможностям намного превосходит 

возможности всех других каналов восприятия информации человеком. Применение в образовательном процессе средств 
доведения видеоинформации неизменно отразится на качестве знаний обучающихся.  

  
Под средствами мультимедиа (ММ) обычно понимают комплекс аппаратных и программных средств, 

позволяющих человеку общаться с компьютером, используя самые разные, естественные для себя среды: 
графику, гипертексты, звук, анимацию, видео. Сегодня ММ системы могут представлять обучаемому следующие 
виды информации: текст (doc,html); изображения (bmp, gif, jpeg,...); анимированные картинки (gif, flc, fli); 
аудиокомментарии (wav, au, MIDI, real audio); цифровое видео(avi, mpeg) и другие. 

Зрительный канал по своим возможностям намного превосходит возможности всех других каналов 
восприятия информации человеком. Современные информационные технологии позволяют создавать средства 
обучения не только с использованием красочных иллюстраций, но и различные виды видеофильмов (анимацию, 
документальное и игровое кино). 

Документальные видеофильмы (фрагменты "живого" видео) в составе учебно-методических комплексов 
(УМК) зарекомендовали себя как наиболее эффективное средство для первичного знакомства с предметом 
изучения. Они нашли широкое применение при показе технологических процессов, работы машин и т.п. Для 
объяснения же механизмов, лежащих в основе изучаемых процессов, особенно тех, что не могут быть 
воспроизведены в виде видеофильмов, наиболее подходящим инструментом является анимация (нарисовать 
можно что угодно). Для объяснения же теоретических построений очень перспективным направлением 
представляется так называемая анимационная графика - графическое развертывание изучаемых процессов, 
заданных, например, аналитически. Современные пакеты прикладных программ позволяют графически 
изображать весьма сложные двух- и трехмерные зависимости. Фиксация соответствующих слайдов, 
дополненных пояснительными текстами и графикой, позволит создать великолепные фрагменты учебных 
материалов в виде анимационных фрагментов УМК. 

Аудиокомпоненты средств ММ могут дополнять и обогащать видео фрагменты. Однако они могут иметь 
и важное самостоятельное значение, например, как средство активизации внимания, акцентирования на 
отдельные моменты излагаемого материала. Еще больший эффект дает применение аудиосопровождения 
тестирующих фрагментов УМК. Это могут быть ободряющие восклицания при верном ответе или звуковая 
коррекция в процессе построения траектории поиска решения.  

В ближайшей перспективе (имеются реальные прототипы) можно ожидать реализацию технологий 
"голосового пароля". Более того, возможно "наговаривание" ответов на контрольные вопросы, что явится шагом 
к разрешению проблемы дистанционного тестирования в целом. Речь, в частности, идет о построении систем 
интеллектуальной аттестации. Их применение позволит осуществлять оперативный контроль знаний и 
получение ответов с учетом идентификации голоса, фиксации времени на поиск ответа, анализа логики поиска и 
построения ответа. Системы интеллектуальной аттестации позволят обучающемуся более обоснованно 
прокладывать индивидуальные траектории своего обучения. Важным перспективным направлением применения 
мультимедийных технологий является разработка виртуальных миров и их предшественников - мультимедиа 
тренажеров. В частности, первые проекты по сетевому подключению обучающегося к виртуальным 
лабораториям показали перспективность таких технологий. При этом возможно проведение лабораторных работ 
и исследований тех процессов, которые в реальных условиях невозможно реализовать практически или даже в 
принципе. 

Для подготовки инженеров одним из важнейших компонентов УМК является полномасштабный 
тренажер, позволяющий обучающемуся обрести практические навыки по тому или другому изучаемому вопросу. 
В целом ряде учебных курсов требуется освоение и приобретение навыков работы с конкретными 
инструментальными компьютерными программами (например, инструментальными средами для создания 
экспертных систем, системами бухгалтерских расчетов и т.п.), а также с системами управления объектами и 
процессами (например, для усвоения правил дорожного движения, диспетчеризации работы электростанций, 
переналадки автоматических аппаратов и др.). 

Ясно, что перенасыщение УМК аудио- и видеофрагментами даст только отрицательный результат. Для 
каждого компонента УМК требуется свой объем ММ.  

Качественные УМК есть сгустки научно-педагогических знаний, востребованность которых со временем 
будет только возрастать. Сроки же, затрачиваемые сегодня на создание УМК, таковы, что к моменту их 
массового появления технические возможности потребителей сравняются или превзойдут запрашиваемый ими 
уровень технических требований. 
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Актуальность избранной темы объясняется бурным развитием в последнее время электронных вычислительных 

систем, средств цифровой связи, глобальных коммуникационные сетей, в частности Интернет. Также активно развивались 
основанные на них электронные информационные технологии, нарастало их влияние во всех сферах деятельности человека, в 
том числе и в образовании. 

  
Ориентация на инновационные технологии в сфере обучения, современная материально-техническая 

база, высокопрофессиональный профессорско-преподавательский состав  — все в крупном учебно-научно-
инновационном комплексе страны направлено на выпуск грамотных специалистов, качественно подготовленных 
к созданию высокотехнологичных разработок и востребованных в Вооруженных Силах, мыслящих прогрессивно 
и творчески решающих поставленные задачи. 

Основная образовательная ценность информационных технологий в том, что они позволяют создать 
более яркую интерактивную среду обучения с неограниченными возможностями, оказывающимися в 
распоряжении и преподавателей,  и курсантов, студентов.  

Преимущества информационных компьютерных технологий по сравнению с традиционными 
многообразны. Кроме возможности более иллюстративного, наглядного представления материала, эффективной 
проверки знаний и всего прочего, к ним можно отнести и многообразие организационных форм в работе 
обучающихся, методических приемов в работе преподавателя.  

В отличие от обычных технических средств обучения информационные технологии позволяют не только 
насытить обучающегося большим количеством знаний, но и развить интеллектуальные, творческие способности, 
их умение самостоятельно приобретать новые знания, работать с различными источниками информации. 

Выделяют следующие основные типы занятий по способу использования информационных технологий   
- занятия, на которых компьютер используется в демонстрационном режиме – один компьютер на 

учительском столе и демонстрационный экран;  
- занятия, на которых компьютер используется в индивидуальном режиме – урок в компьютерном классе 

без выхода в Интернет;  
- занятия, на которых компьютер используется в индивидуальном дистанционном режиме – урок в 

компьютерном классе с выходом в Интернет.  
При внедрении информационных технологий в учебный процесс предпочтительными в наших условиях 

оказались занятия, на которых компьютер используется в демонстрационном варианте.  
Занятия дисциплин по тактической подготовке и по специальным дисциплинам отличаются сложностью 

используемого оборудования. И поэтому использование компьютерных обучающих программ на данных 
занятиях актуальны, прежде всего, из-за возможности наблюдения таких процессов и явлений, которые либо 
невозможно провести в кабинете, либо невозможно наблюдать и трудно представить, понять. 

Курсанты и студенты с образным мышлением тяжело усваивают технологию производства потому, что 
они без ―картинки‖ вообще неспособны понять процесс, изучить явление. А курсанты и студенты с теоретическим 
типом мышления нередко отличаются формализованными знаниями. Для них компьютерные программы с 
видеосюжетами, возможностью ―управления‖ процессами, подвижными графиками, схемами - дополнительное 
средство развития образного мышления. Оба вида мышления одинаково важны для изучения дисциплин по 
тактической подготовке. 

Обучение  с использованием информационных компьютерных технологий  является не только 
сообщением определѐнных  знаний студентам, но и развитием у них познавательных интересов, творческого 
отношения к делу, стремления к самостоятельному "добыванию" и обогащению знаний и умений, применяя их в 
своей практической деятельности. 

Интерес к чтению дополнительной литературы, посещению библиотек у курсантов и студентов не 
наблюдается, а отсюда, выполнение самостоятельной работы студентов оставляет желать лучшего. На уроке с 
использованием компьютера курсанты и студенты больше стимулируются к усидчивости и вниманию. При работе 
на компьютере развиваются все виды памяти. Компьютер приучает  к самообучению и самовоспитанию.  

За последнее время разработаны и выпущены различные программы: обучающие, контролирующие 
(тесты), а также электронные учебники, справочники. 

 
Список использованных источников: 
1. Балыкина Е.Н. Компьютерные технологии обучения: истоки и развитие информатизации образования – 1999. - №1. – 

С. 49-66. 

 
 

ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ТЕХНОЛОГИЙ 3D MAX В ОБРАЗОВАТЕЛЬНОМ ПРОЦЕССЕ 
 

Белорусский государственный университет информатики и радиоэлектроники 
г. Минск, Республика Беларусь 

 
Воскобович А. А. 

Градусов Р. А. 
 

При подготовке высококвалифицированных специалистов, применяются различные средства, и в 
частности - учебные фильмы. С развитием информационных технологий, для создания фильмов всѐ больше 
применяются средства трѐхмерной компьютерной графики. 

Использование трѐхмерной компьютерной графики для создания учебного фильма является 
инновационной технологией, позволяющей значительно сократить время и средства, необходимые для 
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