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МОДИФИКАЦИЯ АЛГОРИТМА ELO ДЛЯ КОМАНДНЫХ
СОРЕВНОВАНИЙ

Рассматривается алгоритм ELO и его модификация для применения в различных командных соревнова-
ниях.

Представляет собой анализ и рассмотрение
алгоритма ELO и его модификацию в команд-
ных видах спорта [1], на пример таких, как мини-
футбол. Система рейтингов ELO - метод вычис-
ления относительного уровня игроков в играх.
Рейтинг меняется с каждым выигрышем, ничьёй
или поражением; зависит от рейтинга соперника
и счёта в игре [2]. Рейтинговая система ELO из-
вестна в шахматах или играх для двух персон.
При заданном начальном рейтинге (на пример
1200), его значение в дальнейшем может варьи-
роваться как в большую, так и в меньшую сто-
рону [3]. Данный рейтинг будет рассмотрен на
индивидуальном уровне и будут разработаны па-
раметры (оценки игроков) и схема для обработ-
ки полученных данных. В результате этого бу-
дет выявлен лучший игрок матча; также может
быть произведена селекция игроков в их продви-
жении.

В данной работе также будет использо-
ван футбольный рейтинг ELO. Футбольный рей-
тинг ELO - система ранжирования националь-
ных мужских сборных по футболу. Эта система
взята за основу и подверглась модфификации.
При расчёте не учитывается первый шаг, когда
команде сразу же начислялись очки по результа-
там матча, поэтому расчет по системе ELO про-
изводится по формуле:

D = K · (F −O) ·G
где D – изменение рейтинга; K – константа,

зависящая от величины рейтинга; F – фактиче-
ский результат встречи; O – ожидаемый резуль-
тат встречи; G – голевой коэффициент матча,
зависящий от счёта встречи.

Изменение индивидуального рейтинга игро-
ков рассчитывается по формуле:

D1 = D · P

где P – коэффициент распределения очков,
зависящий от вклада каждого конкретного игро-
ка в результат матча. Коэффициент P включает
в себя результативные действия игрока – голы,
передачи, отборы, выносы из штрафной и забро-
сы в штрафную, пасы и т.д. Вклад каждого из
результативных действий зависит от его важно-
сти, выражаемой определённой константой. Ито-
говая формула изменения индивидуального рей-
тинга игрока будет выглядеть следующим обра-
зом:

D1 = K · (F −O) ·G · P

Следующим шагом будет представление со-
отношения вклада полезных действий кажлого
игрока в результат команды. Проанализированы
и выбраны наиболее важные показатели, и каж-
дому показателю присвоены значения.
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