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ТЕОРИЯ ВЕРОЯТНОСТЕЙ В АЗАРТНЫХ ИГРАХ
Рассматривается гипотеза о том, что с помощью математики возможно обращение результата какой-
либо игровой партии в свою пользу. Предлагается программу, которая поможет вам принять решение в
различных игровых ситуациях.

Введение

Игры представляют собой строго опреде-
лённые математические объекты. Теория игр —
это раздел математической экономики, изучаю-
щий решение конфликтов между игроками и оп-
тимальность их стратегий.[1] При выборе страте-
гии важно учитывать не только получение мак-
симального профита для себя, но так же возмож-
ные шаги противника, и их влияние на ситуацию
в целом. Целью нашей работы является проверка
гипотезы о возможности предсказания результа-
та той или иной азартной игры, а также полу-
чить доказательства того, что с помощью мате-
матики возможно решение даже таких сложных
вопросов, как обращение результата какой-либо
игровой партии в свою пользу.

I. Рулетка

Рассмотрим самый простой пример. Игра
на «черное» или «красное». Начало игры: То
есть, ни разу не крутили рулетку, не выпало ни
одного числа. Вероятности «красного» и «чер-
ного» равны 18/37 = 48,648%. Вероятность Зе-
ро — 1/37 = 2,7%. Далее, пока выпадает «чер-
ное», шансы «красного» увеличиваются. Они бу-
дут равны: 1− (19/37)n, n — количество спинов.
Вероятность выпадения конкретного числа хотя
бы 1 раз за n спинов: 1− (36/37)n

II. Покер

Особое внимание мы уделили покеру. Ведь
многие игроки часто ошибаются, сделав непра-
вильную ставку или скинув карты раньше вре-
мени. Мы попытались помочь таким игрокам со-
здав ПО, которое знает, как поступить в разных
игровых ситуациях.

Вначале вычисляются концы для улучше-
ния до лучшей руки в парти и определяются
возможные комбинации противников. Затем счи-
таются фиктивные концы и дисконтированные
шансы, определяется возможный ход торговли и
вычисляются потенциальные шансы банка. Да-
лее сравнивются дисконтированные шансы с по-
тенциальными шансами банка, а после програм-
ма подсказывает вам, как будет выгодно посту-
пить.

Заключение

В игре с использованием нашего программ-
ного продукта, возможно предвидеть неблаго-
приятный исход и избежать проигрыша. На-
ша программа поможет рассчитать рентабель-
ность игровой партии и, соответственно, увели-
чить шансы на успех.
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