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Рабочие процессы (workflow) обеспечивают механизм моделирования и реализации бизнес-процесса как
последовательности операций, управляющих взаимодействием людей и серверных систем для выполнения
бизнес-функции.

Введение

Обычно создание программного продута на-
чинается с построения алгоритма, и только по-
сле этого приступаютнепосредственно к кодиро-
ванию. Workflow, как одна из парадигм програм-
мирования, на ряду с процедурным и объектно
- ориентированным подходами, позволяет визу-
ально реализовать любой процесс, используя на-
бор предопределенных функциональных блоков
(Activity), неприбегая к кодированию. Библиоте-
ка WF, являясь одной из реализаций парадигмы
Workflow, имеет следующие особенности : — бога-
тый набор функциональных блоков; — возмож-
ность расширениястандартного набора функци-
ональных блоков; — сохранение и возобновле-
ние экземпляровWorkflow в процессе их исполне-
ния; — интеграция с WCF. Общепринятый под-
ход к написанию программы на Workflow состоит
в ручном кодировании процесса, однако возмож-
но использование дизайнера процессов

I. Применение

WF для реализации алгоритма/процесса
применяются в следующих случаях:

1. Реализация алгоритма/процесса часто
изменяется. Для большого количества клиентов,
имеющих различные продукты, получаются сот-
ни различных изменяющихся процессов. В этом
случае используется подсистема Workflow, ко-
торая является ядром всех продуктов. 2. Про-
цесс/алгоритм имеет длительный срок выполне-
ния. Если жизненный цикл процессов исчисля-
ется днями и неделями, то для предотвращения
сбоев или перегрузки сервера, процессы долж-
ны корректно возобновляться и продолжать вы-
полнение. 3. Имеется необходимость предостав-
ления конечному пользователю возможности из-
менения алгоритма/процесса без вмешательства
программиста.Для этого используется собствен-
ный дизайнер, который максимально упрощает и
облегчает редактирование процессов конечному
пользователю (бизнес-аналитику), что позволяет
снять нагрузку с разработчиков. А возможность

видеть и самим с легкостью менять свои процес-
сы очень привлекательна для клиентов.

II. Дизайнер процессов

Разработанный модуль был реализован с
помощью технологии Silverlight, и позволяет со-
здавать и редактировать различные рабочие
процессы, запускать потоки работ над ними. Ра-
бочий процесс создается путем размещения ряда
шагов в последовательности и соединения их с
пути. Функция рабочего процесса Design авто-
матизирует этот процесс в значительной степе-
ни. При вставке рабочего процесса в Workflow
,дизайнер автоматически создает шаг рабочего
процесса. По умолчанию шаг рабочего процес-
са имеет то же имя, что и спецификация, отра-
жая тесные отношения между ними. Тем не ме-
нее, можно изменить имя шага Workflow. Путь к
шагу создаётся автоматически. В Workflow диа-
грамме пути по умолчанию отображаются в виде
сплошных линий в то время как альтернатив-
ные маршруты показаны пунктирными линия-
ми. Если удаляется шаг в альтернативном пути,
остальные этапы альтернативного пути не уда-
ляются. Нужно удалить их или подключить их к
другой стадии. Создание рабочего процесса мож-
но увидеть на рис. 1.

Рис. 1 – Дизайнер процессов

На рис. 2 и 3 приведены графики денеж-
ных и временных затрат (синим цветом указа-
но ручное создание рабочих процессов(в коде)
Красным- автоматизированное создание рабочих
процессов(в дизайнере)).
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Рис. 2 – Сравнение затрат денежных средств

Рис. 3 – Сравнение временных затрат

III. Выводы

При сравнении временных затрат на созда-
ние рабочих процессов (рис. 3) установлено, что
время, затраченное на автоматизированное со-
здание, в семь раз меньше суммарного време-
ни, затрачиваемого на ручное создание. Пред-
ложенный модуль позволяет за счет автомати-
зации проектированиясократить время затрачи-
ваемое на создание рабочего процесса, а также
оперативно отслеживать продвижение продукта
на производстве. Теперь конечный пользователь
может без помощи разработчика создавать рабо-
чий процесс.

1. Нейгел, К. C 2005 и платформа .NET 3.0 для про-
фессионалов / Б. Ивьен, Д. Глинн. // Диалектика. –
2007. – С. 600-700.

297

Би
бл
ио
те
ка

 БГ
УИ
Р




