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Аннотация — Рассмотрены принципы построения ар-
хитектуры программного инструмента для автоматизиро-
ванного тестирования web-приложений.  

1. Введение 
Web-приложения обладают сложной функцио-

нальной частью, что в значительной степени увели-
чивает процент ошибок в программном коде, а также 
время, затрачиваемое на тестирование. В условиях, 
ограниченных человеческими, временными и финан-
совыми ресурсами необходима автоматизация этих 
процессов. Многочисленные изменения в web-
приложении при разработке осложняют процесс ав-
томатизации тестирования. Для решения этой про-
блемы необходимо создание инструмента тестиро-
вания с архитектурой, отвечающей требованиям 
масштабируемости и гибкости. 

В работе рассматриваются принципы построения 
архитектуры инструмента автоматизированного те-
стирования на базе драйвера web-браузера Selenium 
WebDriver.   

  2. Основная часть 
Selenium WebDriver, или просто WebDriver — это 

драйвер браузера, а также не имеющая пользова-
тельского интерфейса программная библиотека. 
Этот инструмент напрямую вызывает команды брау-
зера, используя его встроенный программный ин-
терфейс (API). Назначение WebDriver состоит в 
предоставлении объектно-ориентированного API, 
который позволяет разрабатывать программы, 
управляющие поведением браузеров. WebDriver со-
держит драйвера всех распространённых браузеров. 
Он хранит библиотеки для обращения к API на раз-
ных языках программирования, а также является 
кроссплатформенным средством и поддерживает 
Microsoft Windows, Apple OS X, Linux [1].  

Для обеспечения эффективной автоматизации 
кроссбраузерного тестирования архитектура про-
граммного средства должна быть построена так, 
чтобы логика создания объекта драйвера конкретно-
го браузера была вынесена в отдельный класс. Так 
как все классы WebDriver, представляющие драйве-
ры браузеров, имеют единый интерфейс, то в клас-
сах-тестах вызываются методы интерфейса, а не 
конкретной его реализации. Такой подход сведёт 
затраты на внесение изменений при тестировании 
web-приложения с использованием различных брау-
зеров до минимума. Это возможно благодаря прин-
ципу полиморфизма, реализуемому в WebDriver. 

Одной из главных проблем авто-тестов является 
их поддержка. Любые незначительные изменения в 
пользовательском интерфейсе, влекут за собой из-
менения в тесте.  Page Object это шаблон, предна-
значенный для улучшения поддержки тестов и со-
кращения дублирования программного кода. Данный 
шаблон позволяет разделять логику выполнения 
тестов от их реализации. Page Object является клас-
сом, который моделирует web-страницы тестируемо-
го web-приложения в качестве объектов в коде. 
Классы-тесты используют методы этих объектов 

каждый раз, когда они должны взаимодействовать с 
пользовательским интерфейсом web-страницы. Пре-
имущество шаблона заключается в том, что при из-
менении пользовательского интерфейса web-
страницы классы-тесты не изменяются, а меняется 
только описание класса соответствующей web-
страницы. Следовательно, все изменения, необхо-
димые для поддержки нового интерфейса, инкапсу-
лированы в одном месте [2, 3]. 

Для обращения к HTML-элементам web-
приложения WebDriver использует локаторы элемен-
тов. Оптимальный способ хранения локаторов также 
важен для архитектуры программного средства. UI 
Map это механизм, который хранит все локаторы 
элементов в одном месте для оптимизации процесса 
изменения путей к элементам. Для реализации этого 
механизма необходимо создание properties файла, 
содержащего все локаторы в виде ключ-значение, 
что позволит инкапсулировать их в одном месте. UI 
Map будет использоваться автоматизированными 
тестами для определения локатора элемента. 

3. Заключение 
Таким образом основными элементами архитек-

туры программного инструмента автоматизированно-
го тестирования на базе драйвера web-браузера 
Selenium WebDriver являются: web-страницы прило-
жения, представленные объектами Page Object; 
классы-тесты, которые содержат логику тестового 
случая и обращаются к классам страниц; UI Map для 
инкапсуляции локаторов элементов; класс с логикой 
создания драйвера для конкретного браузера. Вы-
шеперечисленные элементы должны быть спроекти-
рованы согласно принципам инкапсуляции и поли-
морфизма. 

 Построение такой архитектуры позволит создать 
инструмент, способный произвести эффективную 
автоматизацию тестирования web-приложения. 
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