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Цель проекта заключается в проектировании информационной системы, которая позволяет 
минимизировать затраты времени пользователей для поиска и выбора автомобилей и их комплектующих. 
Проектируемая система представляет собой информационный ресурс, в котором собран широкий ассортимент 
автотоваров, а также актуальные сведения об их продавцах. Информационная система решает следующие 

задачи: управление базами пользователей и 
продавцов, обработка достоверности и актуальности 
информации.  

В системе присутствуют функции: авторизация 
(позволяет пользователю просматривать 
информацию, размещенную на сайте); удаление 
информации о товарах и пользователях 
администратором (дает возможность администратору 
удалять устаревшую информацию о товарах и 
пользователях); редактирование информации о 
товарах и пользователях администратором (также дает 
возможность администратору редактировать 
неактуальную информацию о товарах и 
пользователях); добавление информации о товарах и 
пользователях администратором (предоставляет 
доступ администратору добавлять новую информацию 
о товарах и пользователях); просмотр информации о 
пользователях (обеспечивает администратора 
информацией о пользователе); получение 
информации о продавце (предоставляет доступ 
пользователю для получения информации о 
продавце); сортировка комплектующих по категориям 
(создает условия для быстрого поиска необходимых 
пользователю комплектующих); поиск информации по 
категориям (позволяет пользователю найти 
интересующую его информацию); изменение логина и 
пароля пользователя (дает возможность пользователю 
изменять логин и пароль). Алгоритм работы 
пользователя представлен на рис.1.  

Средства разработки: операционная система 
Windows, язык программирования C#, среда 
разработки Visual Studio, хранение данных MS SQL 
Server. 

В процессе разработки комплекса проведен 
анализ задач, где подробно рассмотрены все детали 
для реализации проекта. Также изучены аналоги 
разрабатываемой системы и подобран список 
необходимой литературы. По результату реализации 
системы получили сокращение пользовательских 
затрат на изучение ассортимента автомобилей и 
автозапчастей, упрощение установления взаимосвязи 
с релевантным адресатом, форсирование реализации 
принятия выбора.  

 
 

Рисунок 1 – Алгоритм работы пользователя 
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