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что необходимо дальнейшее совершенствование как танков, так и способов их боевого 
применения. 

Действительно, для системы вооружения сухопутных войск в настоящее время 
характерно развитие по двум антагонистическим направлениям: с одной стороны, 
происходит количественный и качественный рост танков и других боевых бронированных 
машин, с другой — улучшение существующих и создание новых, более эффективных 
средств поражения бронеобьектов. Это усложняет условия боевого применения 
вооружения и военной техники сухопутных войск, в том числе танков, и делает проблему 
обеспечения живучести ключевой в их развитии. 

Большинство специалистов убеждено, что возможности танков далеко не исчерпаны. 
При условии надежного огневого (ядерного) поражения противника авиацией, ракетными 
войсками и артиллерией в интересах массированного применения танков, тесного 
взаимодействия их с пехотой, плотного прикрытия боевых порядков подвижными 
средствами ПВО, танки и впредь останутся важнейшим средством борьбы на поле боя и 
смогут решать самые сложные боевые задачи. 

В современных условиях именно умелое применение танков может во многом 
определять ход и исход боев и операций. Отчетливо просматривается тенденция все 
большего смещения центра тяжести боевых действий на суше в сторону противоборства 
танков и противотанковых средств. 

По-видимому, в зависимости от характера конфликта, сегодня роль танков можно 
определить следующим образом. 

- Во-первых, это непосредственная поддержка немеханизированной пехоты, 
подразделений воздушно-десантных войск, при необходимости — внутренних войск и 
местных формирований, как правило, в миротворческих и контрпартизанских операциях. 
Здесь танки, перефразируя известное выражение, относящееся к флоту, действуют 
главным образом уже тем, что существуют (находятся в районе операции). Вместе с тем 
они выполняют роль мощного средства огневой поддержки на поле боя. 

- Во-вторых, танки, приданные на усиление, используются в качестве тяжелого 
оружия и ударной силы мобильных общевойсковых (воздушно-десантных, морской пехоты) 
подразделений и частей сил быстрого реагирования при нейтрализации локальной 
внешней угрозы или действиях за пределами национальной территории. 

- В-третьих, танки интегрируются в состав тяжелой механизированной пехоты (на 
БМП), где выступают в роли универсального хорошо защищенного и мобильного огневого 
средства поля боя. 

- В-четвертых, танки объединяются в самостоятельные танковые части и соединения, 
задача которых заключается в решительном переломе обстановки, нанесении поражения и 
окончательном разгроме противника в широкомасштабной войне либо на поздней стадии 
локального конфликта. 

Очевидно, что изменившийся характер решаемых задач непосредственно повлияют 
на способы боевого применения танков. Усилится роль и, соответственно, численность 
легких танков, уменьшится число основных. Однако последние по-прежнему останутся 
«становым хребтом» современных сухопутных войск. 
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Компьютерные технологии прочно стали составной частью нашего мира. Одной из 
них является мультимедиа технология, открывающая совершенно новый уровень 
отображения информации и интерактивного взаимодействия человека с компьютером. [1] 

Понятие «мультимедиа» подразумевает совокупность программных средств, с 
помощью которых можно объединять аудиовизуальную информацию, графику, анимацию и 
текст. Для отображения информации используются компьютер, проектор (или экран с 
размерами, позволяющими отобразить информацию для всей аудитории), интерактивные 
доски, графопостроители и что самое важное – программное обеспечение. [2,3] 

Новое поколение программных продуктов позволяет выполнить мультимедийные 
работы, создать презентацию, создать объемную (3D) модель с минимальными затратами 
времени, не требует специальных знаний, навыков и подготовки. Интерфейс программ 
интуитивно понятен, содержит стандартные наборы операций. 

Более полно позволяют изучить какие-либо процессы, получить определенные 
навыки виртуальные тренажеры. Их использование позволяет без учета амортизации 
реальных образцов техники, оборудования (в военном деле - без использования 
вооружения, военной техники, боеприпасов) получить значительную экономию, приобрести 
знания и виртуальные навыки, практическая отработка которых требует значительных 
материальных средств: полигонов, специальной материальной базы - а порой может быть 
сопряжена с опасностью и риском для жизни. 

Использование мультимедийного обеспечения в учебном процессе имеет большие 
перспективы. При работе с подготовленной моделью руководитель наращивает 
(усложняет, изменяет) обстановку, а обучаемые тренируются в ее оценке и принятии 
решения. После чего руководитель имеет возможность провести разбор целесообразности 
(обоснованности) принятого решения, вернуться в исходное положение и показать 
наиболее целесообразные решения. [4,5] 

Возможен вариант группового действия на различных рабочих местах в соответствии 
с поставленной задачей, своеобразная групповая игра, с отличием в том, что руководитель 
ставит общие задачи, моделирует ситуацию, контролирует, направляет и оценивает 
действия обучаемых. 

Таким образом, необходимо отметить, что использование современных средств 
обучения под контролем профессорско-преподавательского состава повышает качество 
усвоения учебного материала в частности и качество образования в целом. Нельзя не 
отметить то, что основной принцип обучения высшей школы – самостоятельное 
образование при помощи обучающих и тестирующих программ, реализуется в 
мультимедиа-системах. 
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