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КЛАССИФИКАЦИЯ ОБЪЕКТОВ НА ИЗОБРАЖЕНИИ
В данной статье рассматривается возможность сегментации и классификации изображений при помо-
щи сверточных нейронных сетей.

Введение

Для решения задач построения и трениров-
ки нейронной сети с целью автоматического на-
хождения и классификации образов предлага-
ется использовать открытую программную биб-
лиотеку машинного обучения TensorFlow, разра-
ботанную компанией Google, в совокупности с
открытой нейросетевой библиотекой Keras, на-
писанной на языке Python, которая настроена
на оперативную работу с сетями глубинного обу-
чения. В качестве инструмента для распознава-
ния объектов на изображениях был использован
TensorFlow Object Detection API, в качестве дан-
ных для обучения нейронной сети был исполь-
зован набор данных COCO (Common Objects in
Context).

I. Основной алгоритм действий

После установки TensorFlow Object
Detection API и загрузки предварительно обу-
ченной модели необходимо подключить нужные
нам модули Python для вычислений и визуализа-
ции, библиотеку TensorFlow и модули из Object
Detection API. [1] Чтобы использовать загружен-
ную ранее предварительно обученную модель,
ее необходимо загрузить в память и создать на
ее основе tf.Graph.Так как предварительно обу-
ченная модель на выходе выдает номер класса
объекта из набора данных COCO, а если нам
нужно видеть названия объектов - необходимо
загрузить названия из файла с метками клас-
сов словарь, который содержит номера классов
и соответствующие им названия объектов.

Далее требуется загрузить изображение,
объекты которого нужно классифицировать, в
оперативную память и преобразовать его в мас-
сив numpy.[2] Так как изображение может со-
держать два и более классов объектов нужно
предварительно сегментировать изображение. В
нашей работе мы используем предобученую мо-
дель, поэтому нам не нужно реализовывать ал-
горитмы сегментации и классификации.[3] Далее

готовим операции и входные данные, запуска-
ем поиск объектов на изображении, преобразуем
выходные тензоры типа float32 в нужный фор-
мат, а в словарь получаем информацию о най-
денных объектах: их границах, классе, и вероят-
ности принадлежности к этому классу.

Для визуализации найденных объектов вос-
пользуемся методом который рисует границы
объектов и метки их классов на изображении в
массиве numpy.

II. Сферы применения

Технологии компьютерного зрения находят
широкое распространение в нашем мире. Самы-
ми популярными примерами использования яв-
ляются: автомобили, персонализация, интерфей-
сы, бытовые приборы, реклама, смарфтоны, ка-
меры, роботы. Распознавание образов также ис-
пользуется в медицине — во многих случаях ком-
пьютеры замечают вещи, которые пропускают
даже опытные врачи. Они выступают своеобраз-
ными помощниками, чье «техническое» мнение
подтверждает гипотезу врача или дает повод для
более глубоких исследований.

III. Выводы

Использование представленных нами тех-
нологий компьютерного зрения для сегментации
и классификации объетов на изображении явля-
ется хорошим бесплатным решением для реали-
зации конкретных задач.
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