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РАЗРАБОТКА ТРЕНАЖЕРА ДЛЯ ОТРАБОТКИ ЗНАНИЙ
ПДД

Рассматривается алгоритм для автоматического создания тестов, для отработки правил дорожного
движения, с целью повышения качества получаемых знаний.

Введение

С помощью компьютерных технологий и за-
даний в тестовой форме можно создать совре-
менные обучающие системы. Существует мно-
жество компьютерных программ, предназначен-
ных для проведения тестирования. Доступны
продукты(программы) с готовыми тестовыми за-
даниями и программы-оболочки для самостоя-
тельного создания тестов. Однока, несмотря на
обилие всевозможных программных продуктов,
обемпечивающих тестирование, ни один из них
нельзя назвать универсальным и приемлимым
для непрограммирующих пользователей, кото-
рым и предназначены подобные продукты.

I. Стандартные тестирующие системы

Принцип работы всех систем тестирования
ПДД в нашей стране одинаковый. Существу-
ет определенная база тестов, на основе теку-
щих правил дорожного движения. Различают-
ся лишь средства представления данных тестов.
Со временем тесты повторяються, что в ито-
ге не дает должного эффекта. Тесты теряют
свою основную функцию – подготовка к релаь-
ному вождению транспортного средства. Серьез-
ным недастатком является то, что существую-
щие программы-генераторы тестов не допуска-
ют модификации структуры теста после сборки
и компиляции отдельных тестовых блоков.

II. Автоматизированная система для
создания тестов

Процесс создания автоматизированных си-
стем тестирования достаточно сложен и требу-
ет одновременного решения многих проблем, в
первую очередь программно-технических. В на-
шей работе мы решили одну из них. Алгоритм
работы тренажера основан на создании обьектов
для каждого элемента на дороге. Для каждого
из них устанавливаются связи со всеми обьекта-
ми. Данные объекты храняться в формате JSON.
JSON – текстовый формат обмена данными, ос-
нованный на JavaScript. Как и многие другие
текстовые форматы, JSON легко читается людь-
ми. За счет своей лаконичности по сравнению с

XML, формат JSON является более подходящим
для сериализации сложных структур.

Для обрабатки обработки данных и их
взаимодействия используеться JavaScript, ко-
торый зачастую используется как встраивае-
мый язык для программного доступа к обьек-
там приложений. JavaScript является обектно-
ориентированным языком, но используемое в
языке прототипирование обуславливает отличия
в работе с объектами по сравнению с традицион-
ными класс-ориентированными языками.

Существует 2 основных типов сущностей,
это машины и дорожные знаки. Они в свою
очередь бывают разных видов, что добавляет
определенные связи между собой. При генера-
ции каждого теста происходит выбор, случай-
ным образом или по заданому алгоритму, сущ-
нойстей согласно их связямь. С целью избежать
противоречий, между обьектами. После того как
выбраны объекты происходит генерация задачи
данного теста. Прорабатываются все возможные
варианты поведения машины и по результатам
записываються значения true или false для каж-
дого решиния в объект главной машины. В итоге
выбраный пользователем ответ сравниваеться с
нужным свойством обьекта, согласно исходному
заданию.

III. Выводы

Предлагаемый нами алгоритм для генера-
ции тестов ПДД позволяет повысить эффектив-
ность тестирования, подачу материала. Что поз-
воляет подготовить пользователя к реальным
дорожным ситуациям. Реализованный алгоритм
имеет уникальные тестовые задания на каждом
этапе. Что заставляет пользователя использо-
вать свои накопленные знания для решения за-
дачи. Алгоритм для создания тестов работает
быстро и задействует минимум ресурсов, что де-
лает алгоритм удобным для использования
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