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СРЕДСТВА ВИЗУАЛИЗАЦИИ БАЗ ЗНАНИЙ В
СИСТЕМАХ, ОСНОВАННЫХ НА СЕМАНТИЧЕСКИХ

СЕТЯХ
Рассматривается компонент визуализации графоподобных диаграмм, разработанного в рамках универ-
сального подхода к визуализации различных знаний.

Введение

Пользовательский интерфейс компьютер-
ной системы является одним из важнейших
средств донесения информации конечному по-
требителю. Различные информационные кон-
струкции требуют различных способов и подхо-
дов к их отображению. На сегодняшний день
невозможно точно классифицировать методы
визуализации знаний, так как всегда можно най-
ти новый метод, не вошедший в список [1]. Таким
образом, всегда остается проблема расширяемо-
сти средств визуализации знаний.

I. Используемый подход

Создание универсальных средств визуали-
зации представляет собой очень сложную задачу,
в связи с чем в данной работе предлагается более
частное решение, позволяющее использовать ме-
тоды визуализации, отображение которых име-
ют графоподобную структуру и может быть ви-
зуализировано с помощью графа [2]. Графопо-
добной диаграммой будем называть диаграмму,
внешний вид которой можно свести к узлам и
ребрам графа.

В основе разработанного компонента визу-
ализации знаний лежит подход, основанный на
разделении описания алфавита языка, его син-
таксиса, и правил преобразования внутренних
семантических структур в структуры на внеш-
нем языке.

Такое разделение удобно реализовать с ис-
пользованием технологий основанных на семан-
тических сетях. В качестве такой технологии бы-
ла выбрана OSTIS [3]. OSTIS - это открытая тех-
нология для проектирования интеллектуальных
компьютерных систем на основе семантических
сетей с теоретико-множественной интерпретаци-
ей.

Знания, хранящиеся в базе знаний системы,
с помощью определенных правил перевода, пре-
образуются из семантической модели в синтак-
сическую модель [4].

II. Особенности модели

Так как граф это пара (множество вер-
шин и ребер), в базе знаний было выделе-
но два множества графических примитивов, а
именно узлы и ребра: element_class_image и
connector_class_image.

Такое разделение обусловлено тем, что эле-
мент множества element_class_image является
независимым элементом при визуализации, а
объекты, принадлежащие множеству connector-
_class_image, не могут существовать сами по се-
бе, так как для их существования на схеме нужно
два элемента из множества element_class_image.

Каждый элемент этих множеств дол-
жен иметь свое уникальное отображение. Это
отображение задается с помощью определен-
ного шаблона, который связан с соответ-
ствующим элементом посредством отношения
nrel_html_template.

III. Выводы

Для решения проблем, возникающих при
использовании существующих подходов визуа-
лизации знаний, был использован новый подход
к визуализации, позволяющий создавать любые
графоподобные модели визуализации путем из
описания в базе знаний.
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