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При помощи ПО «STATISTICA» был проведен первичный эксперимент построения дерева 
решений (классификации) основываясь на модели, которую ПО генерирует сама и автоматически 
рассчитывает значимые признаки для данной модели. Полученные результаты представлены на 
рисунке 2 и 3: 

  

Рис. 2 – Дерево классификации Рис. 3 – График значимости параметров выборки 

 

Одна из сильных сторон дерева классификации является его гибкость, особенно важно для 
данной выборки его возможность работать с параметрами различных типов [3]: бинарных и числовых. 
Таким образом построенное дерево решение определила самые важные признаки, такие как возраст 
пациента, проводилась ли лучевая терапия и операция, и операция какого типа проводилась. Стоит 
отметить что самыми незначительными параметрами стали: пол, онкоанамнез и статус курения. 
Исходя из построенного алгоритма можно сказать, что данные параметры не должны влиять на 
протекание болезни онкологией лёгких. 

В конечном счете, цель анализа с помощью деревьев классификации состоит в том, чтобы 
получить максимально точный прогноз. А максимально точный прогноз – это прогноз с минимальным 
числом неправильных классификаций [3]. Однако по полученным результатам, можно сказать, что 
для половины тестируемой выборки – классы распределяются неверно. И, следовательно, 
необходимы дальнейшие улучшения алгоритма, для решения данной задачи. 

Данный этап моей работы на первоначальном этапе определил первые значащие признаки, 
которые влияют на протекание онкологии лёгких. Также было построено дерево решений, которое на 
основе данных признаков может отнести пациента к определённому классу. 

Основываясь на построенных результатах можно сказать, что дерево решений не является 
оптимальным решением поставленной задачи, поэтому в дальнейшем моей целью станет 
применение алгоритма «Лес деревьев решений» и выбора оптимальных параметров для улучшения 
результатов алгоритма. 
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Интерфейс программного средства зачастую не менее важен, чем его функционал. Неудобный и непонятный 
интерфейс может оттолкнуть потенциального пользователя, в то время как продуманный и логичный интерфейс способен 
повысить эффективность работы пользователя и сократить время знакомства с программным средством. 

При реализации некоторых динамических элементов пользовательского интерфейса может 
оказаться полезным добиться визуального сходства с аналоговыми приборами. Например, в обычном 
термометре ртуть не может моментально достичь измеряемого уровня в силу определённых 
физических свойств и явлений. Такой же эффект можно использовать в программной реализации 
термометра, чтобы сохранить аутентичность. Однако полностью реализовывать физику таких 
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процессов, как термическое расширение вещества, не целесообразно. Гораздо проще и выгоднее 
вычислительно будет реализовать схожее поведение без использования физических формул. 

 Одно из возможных решений поставленной задачи было предложено в ходе разработки 
программного средства Спектроанализатор, который состоит из нескольких измерителей уровня в 
различных частотных полосах. Важным свойством спектроанализатора является баллистика – 
инерционность измерителей уровня. Она может регулироваться заданием скорости нарастания 
(атаки) и спада уровня [1]. Создание этого эффекта, базируется на двух принципах: 

 новое значение уровня косвенно зависит от предыдущего; 

 визуально изменение уровня выполняется за несколько кадров. 
 Из-за того, что текущее положение измерителя зависит от его положения в предыдущий 

момент времени, исключаются резкие перепады. Теперь, чем дольше реальный уровень измеряемой 
величины держится без значительных изменений, тем ближе к нему становятся показания 
измерителя. Этот принцип позволяет уменьшить степень влияния резких кратковременных скачков 
уровня на показания измерителя, точно так же, как показания термометра практически не изменяются 
при кратковременном поднесении его к открытому пламени. Второй же принцип позволяет достичь 
плавности движения благодаря разбиению анимации на большее число кадров. 

 Реализация приведённого решения может выглядеть следующим образом: необходимо 
объявить три коэффициента, два из которых будут содержать вещественные значения в диапазоне от 
нуля до единицы – эти коэффициенты будут отвечать за скорости нарастания и спада показаний 
измерителя, а третья целочисленная величина будет равна количеству кадров, выделенному на 
отображение нового измерения.  
 Значения первых двух коэффициентов влияют на чувствительность измерителя следующим 
образом: чем ближе их значение к нулю, тем медленнее показания измерителя стремятся к 
реальному значению уровня, и наоборот.  Например, если коэффициент на понижение уровня будет 
равен нулю, то измеритель никак не будет реагировать на падение величины и будет отображать 
только максимальное значение за данный промежуток времени.  
 Количество кадров на одно измерение может сильно варьироваться от диапазона возможных 
значений и от вычислительной сложности получения следующего измерения. Необходимо найти 
такое значение этого коэффициента, при котором бы сохранялись и плавность движения измерителя, 
и визуальное отсутствие задержки. Задержка возникает из-за того, что пока отображается одно 
измерение, следующее уже было получено. Важно, чтобы она была незаметна пользователю, ведь 
неотзывчивый интерфейс может сильно ухудшить общие впечатления о программном средстве.  
Представленное решение может быть описано следующей формулой: 
 

∆𝑦 =
(𝑦нов.− 𝑦пред.)𝑘чувств. 

𝑛
                                                                (1), 

 
где  𝑦нов. - новое значение уровня; 𝑦пред. – предыдущее значение уровня; 𝑘чувств. – коэффициент 

чувствительности (к повышению уровня, если 𝑦нов. > 𝑦пред., и наоборот);  𝑛 – количество кадров.  

 Затем необходимо отобразить 𝑛 кадров, каждый раз изменяя величину на ∆𝑦. 
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Описана  реализация  автономного приемника потоковых аудиоданных для воспроизведения передач с интернет радиостанций  
на  базе  одноплатного  компьютера  Raspberry Pi  и операционной системы  RaspbianOS. 

В настоящее время широко распространено вещание радиостанций в УКВ диапазоне с весьма 
хорошим качеством. Однако у эфирных радиостанций есть несколько недостатков: во-первых, это 
неуверенный прием сигнала в некоторых районах, во-вторых ограниченный выбор радиостанций. 


