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ТЕХНОЛОГИЯ ГЕНЕРАТИВНЫХ НЕЙРОННЫХ СЕТЕЙ В 

ПРЕОБРАЗОВАНИИ ИЗОБРАЖЕНИЙ 

В работе приводится описание технологии генеративных нейронных сетей и их применение в преобразо- 

вании изображений. 
 

Введение 

 
Потенциал генеративных нейронных сетей  

огромен, поскольку они имитируют любое рас- 

пределение данных. Генеративные неройнные се- 

ти обучают создавать структуры, устрашающе 

похожие на сущности из нашего мира в обла- 

сти изображений, музыки, речи, прозы. Автома- 

тическое редактирование – этот подход уже ис- 

пользуется в современных смартфонах и неко- 

торых программах. Благодаря работе генератив- 

ных нейронных сетей возникает синтез данных,  

на которых потом будут обучаться другие систе- 

мы. 

 

I.  Технология генеративных нейронных 
сетей в преобразовании изображений 

 
Генеративно-состязательная   нейронная 

сеть (англ. Generative adversarial network, GAN) 

– один  из алгоритмов классического машинно- 

го обучения, обучения без учителя. Суть идеи в 

комбинации двух нейронных сетей, при которой 

одновременно работают два алгоритма: «генера- 

торc и «дискриминаторc. 

Дискриминатор пытается распознать со- 

зданный образ. Дискриминационные  алгорит- 

мы пытаются классифицировать входные дан- 

ные. Учитывая особенности полученных данных, 

они стараются определить категорию, к которой  

они относятся. Для распознавания используют- 

ся сверточные нейронные сети (CNN). Для того,  

чтобы нейронная сеть научилась что-то распо- 

знавать, ей нужно обработать большое количе- 

ство изображений, где содержатся искомые об- 

разы. 

Задача генератора – генерировать образы 

заданной категории. Генеративные алгоритмы 

заняты обратным. Вместо того, чтобы предска- 

зывать категорию по имеющимся образам, они 

пытаются подобрать образы к данной категории. 

Формирование изображений начинается с гене- 

рации произвольного шума, на котором посте- 

пенно начинают проступать фрагменты искомо- 

го изображения. Архитектура GAN представле- 

на на рисунке 1. 
 

 
Рис. 1 – Архитектура GAN 

Заключение 

Разработанная технология генеративной 

нейронной сети позволяет трансформировать 

один вид изображений в другой. 
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