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СТРУКТУРНАЯ АРХИТЕКТУРА ПРИЛОЖЕНИЙ ДЛЯ
ОРИЕНТАЦИИ НА МЕСТНОСТИ

В работе проводится описание структурных блоков и их взаимодействия в приложении с использованием
камеры и геоданных мобильного устройства.

Введение

В данный момент практически нет прило-
жений для ориентации на местности с использо-
ванием камеры мобильного устройства и его гео-
данных, в особенности систем, которые позволя-
ют определять видимые здания при направления
на них камеры.

Существуют алгоритмы распознавания об-
разов, где применяется машинное обучние. Од-
нако они достаточно сложны для понимания и
оперирования ими. Поэтому существуют необхо-
димость в создании простой архитектуры с до-
статочно простым основным алгоритмом ориен-
тации.

В данной статье в общих чертах будет опи-
сана структурная архитектура подобных прило-
жений, в которой будут указаны структурные
блоки, функции которые они выполняют, дан-
ные которые используют, а так же взаимодей-
ствие этих блоков.

I. Основные задачи разработанной
архитектуры

Основной задачей будет создание самого ал-
горитма, по которому приложение будет вычис-
лять, какие здания являются видимыми, а какие
здания не видны. Следующей крупной задачей
будет доступ к датчикам мобильного устройства.
Третья крупная задача - это доступ к картогра-
фическим ресурсам, от которых можно получить
информацию о координатах реальных домов и
об их высоте. Таким образом можно определить
логические блоки, которые обязательно должны
присутствовать в создаваемом мобильном при-
ложении.

II. Структурные блоки архитектуры

Основные структурные блоки, на которые
можно разделить решение задачи ориентации с
помощью мобильного устройства:

• Блок взаимодействия с мобильным
устройством

Отвечает за получение входных данных,
высоты пользователя над уровнем моря
(земли), местоположением пользователя,

направление взгляда пользователя (азимут
устройства), вывод выходных данных

• блок взаимодействия с картографической
информацией

• блок решения основной вычислительной
задачи

Работа блока взаимодействия с мобильным
устройством имеет конкретный характер и мо-
жет быть различна на разных платформах и
языках программирования. Работа блока вза-
имодействия с картографической информацией
зависит от конкретных сервисов, которых сейчас
достаточно. На вход блока решения основной вы-
числительной задачи поступает информация из
двух других блоков. С одной стороны - это ази-
мут, координаты пользователя и высота место-
положения пользователя. Эти данные поступают
от датчиков мобильного устройства или вводят-
ся пользователем самостоятельно. С другой сто-
роны - это географические координаты и высоты
зданий, находящихся в ближайшем окружении
пользователя. Описанные блоки и их взаимодей-
ствие представлены на Рис. 1.

Рис. 1 – Структурные блоки архитектуры

Заключение

Разработанная архитектура может приме-
няться только в случае правильного алгоритма
ориентации, который сможет использовать вход-
ные и выходные данные эффективно.
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