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развития способности правильно оценивать в бою расстояние, время, скорость, выработка 
способности сохранить большой объём внимания, его устойчивость, концентрацию, переключаемость 
и т. д.; 

создания и закрепления всесторонних представлений, охватывающих область боя; 
повышения способности сохранять в бою продуктивность памяти, гибкость, мобильность, 

быстроту мышления. 
Изучение различных источников показало, что методы подготовки военнослужащих к 

деятельности в боевых условиях можно классифицировать по следующим признакам: 
по средствам моделирования боя; 
по модальность воздействия (на зрительное, слуховое, тактильное или иное восприятие); 
по механизмам воздействия на военнослужащих. 
По средствам моделирования факторов боя можно выделить следующие приемы 

психологической подготовки: 

- словесно-знаковые. При таком моделировании воздействие на военнослужащих 

осуществляется рассказом о сложностях предстоящих действий, о порядке преодолении полосы 
препятствий (выполнения упражнения) и выполнения задания и др.; 

- наглядные. При наглядном моделировании воздействие осуществляется путем демонстрации 
(показом) различных предметов, видов оружия, соответствующим оборудованием мест занятий; 

- компьютерные. Воздействие на военнослужащих осуществляется путем моделирования 
факторов боя в ходе решения задач и игр при работе на ПЭВМ; 

- имитационные. Воздействие на военнослужащих осуществляется с использованием средств 
имитации внешних признаков боевой обстановки; 

- боевые. Воздействие осуществляется путем моделирования факторов боя с использованием 
боевой техники, вооружения и подручных средств, применяемых для организации и ведения боевых 
действий. 

По модальности воздействия выделяют следующие приемы психологической подготовки: 
1. Воздействие на психику военнослужащих через слух для повышения напряженности: 
крики, стоны, сирены, угрожающие звуки.  
воспроизведение звуков боя и различных необычных звуков (взрывы, грохот, свист); 
взрывчатые вещества. Здесь эффективность достигается продолжительностью воздействия, а 

не его силой. 
2. Воздействие на психику военнослужащих через зрительный канал: 
световые эффекты (вспышки взрывов, ламп, прожекторов); 
разрушения, развалины, чучела. Вызывая с их помощью чувства отвращения, страха, 

подавленности и требуя при этом выполнения задачи, можно научить военнослужащих преодолевать 
отрицательные эмоции; 

демонстрация воздействия оружия и техники на предметы. Непосредственно наблюдая 
воздействие оружия и техники на предметы, военнослужащие вырабатывают у себя устойчивость к 
психологическим факторам боевой обстановки. 

3. Воздействие на психику военнослужащих через обоняние. Создавая участки имитации 
заражения местности учебными рецептурами отравляющих веществ (к примеру, аммиачной водой), 
другие участки с преобладанием резких, тошнотворных запахов, гари, на которых военнослужащие в 
противогазах или без них будут отрабатывать вопросы занятия; 

4. Воздействие на психику военнослужащих через вестибулярный аппарат. Многочисленные 
быстрые перемещения предъявляют повышенные требования к вестибулярному аппарату и 
укрепляют его, а также формируют уверенность в собственных силах. 

Как видно, для успешного решения задач психологической подготовки недостаточно лишь 
знания методов моделирования психологических факторов боя и воздействия па военнослужащих. 
Необходима умелая организаторская работа по внедрению приемов психологической подготовки. 
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Группа «Кронштадт» продемонстрировала одну из своих самых современных и 
высокотехнологичных разработок: общевойсковой тактический тренажер «Комбат-Э». Комплексное 
решение, основанное на технологии Единого Виртуального Поля Боя (ЕВПБ), предназначено для 
планирования и отработки боевых действий в виртуальной среде. Это одновременно уникальный 
тренажер и виртуальная среда, которая позволяет отображать действия обучаемых на разных 
тренажерах боевой техники и моделировать ситуации в соответствии с заданными алгоритмами 
действия образцов вооружения и техники. Гибкость и масштабируемость данного решения позволяет 
развертывать на его базе полномасштабные межвидовые центры боевой подготовки, 
обеспечивающие обучение и отработку боевого слаживания от уровня подразделения до уровня 
войсковой части  

Функциональность:  
• Создание учебных упражнений с использованием электронной картография и средств 

нанесения обстановки для создания учебных упражнений. 
 • Моделирование поведения компьютерных сил и средств противника в соответствии с заранее 

определенным сценарием и последующим изменением тактической на 3D пространстве, 
соответствующем цифровым картам реальной местности. 

• Моделирование действий обучаемых на тренажёрах боевых машин и пунктов управления в 
едином виртуальном боевом пространстве. 

 • 3D-визуализация и запись событий и действий для детального разбора. 
 • Формирование у командиров экипажей боевых машин и подразделений практических навыков 

принятия решения и организации взаимодействия в различных видах боевых действий, а также 
управления огнем и подразделениями в ходе ведения боевых действий.  

• Обучение и тренировка личного состава подразделений приемам и способам тактических 
действий при решении учебно-боевых задач и выполнению нормативов по тактической подготовке.  

• Проведение детального разбора результатов действий обучаемых с демонстрацией 
характерных ошибок и выставлением оценок. 

 • Учет результатов тактических занятий и тренировок подразделения, экипажа и каждого 
должностного лица. 

Преимущества 
Программные: 
• Высоко реалистичная 3D-визуализация заданных учебных районов с динамическим 

изменяемым ландшафтом в режиме реального времени с учетом сезонных и погодных явлений, 
условий видимости. 

 • Использование уникальной технологии «умные знаки» для нанесения тактической обстановки 
и боевых задач на карту с последующим моделированием в автоматическом режиме.  

• Высокоточная симуляция физических свойств боевых объектов и окружающей среды. 
• Обеспечение работы с электронными картами в 2D и 3D режимах. 
 Аппаратные: 
• Унифицированные вычислительные средства.  
• Возможность перенастройки и адаптации тренажерных модулей под любое помещение в 

различных конфигурациях учебной инфраструктуры.  
• Возможность адаптации и настройки оборудования под специфические задачи обучения. 
Эксплуатационные: 
• Минимальный состав обслуживающего персонала. 
• Сокращение времени, затрачиваемого на обучение в полевых условиях. 
• Повышение интенсивности обучения.  
• Отработка новых форм и способов ведения боевых действий. 
• Сокращение общих затрат на боевую подготовку в 4-6 раз, ресурса военной техники в 5 раз, 

расходов горюче-смазочных материалов и боеприпасов на 30%. 

Список использованных источников: 
1.  ОВТ «ОРУЖИЕ ОТЕЧЕСТВА» [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://bastion-opk.ru/trainer-combat/  
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