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Аннотация. Настольные игры - это хобби, подразумевающее прямой взгляд в глаза невирту-

ального оппонента. Однако в настоящее время, в силу эпидемиологической ситуации, сделать 

это затруднительно. Несмотря на все минусы самоизоляции, у неё есть один большой плюс: 

это хорошее время, чтобы попробовать что-то новенькое или наверстать упущенное. Про-

честь книги, которые давно пылятся на полке, послушать записи лекций, посмотреть фильмы 

или найти новое хобби. Например, настольные игры.  

Ключевые слова. React, MySQL. 

Введение. На сегодняшний день веб-ресурсов с тематикой онлайн настольных игр до-

вольно мало и, в основном, данная тема представлена в виде мобильных приложений.  

Основная часть. Проанализировано три приложения:  

−  Hearthstone. Данная игра представляет собой коллекционную карточную онлайн-

игру, основанную на пошаговой системе передаче ходов между оппонентами в течение мат-

ча с использованием предварительно подготовленных колод карт. [1].  

−  Гвинт. Гвинт является пошаговой коллекционной карточной игрой по мотивам все-

ленной Ведьмак. [2]. 

– Artifact. Artifact - коллекционная карточная онлайн-игра по мотивам вселенной Dota 

2. Она сочетает глубину и соревновательность игрового процесса с богатым миром игры 

Dota 2. [3].  

На основании программных продуктов принято решение о разработке веб-ресурса он-

лайн настольной игры. Информационная система должна представлять собой веб-ресурс, 

написанное с использованием библиотеки ReactJs, технологий Spring и Hibernate. Для орга-

низации базы данных используется реляционная база данных MySQL. Для реализации данно-

го приложения необходимо разработать клиентскую часть с использованием библиотеки 

ReactJs; разработать серверную часть с использованием технологий Spring и Hibernate, при-

держиваясь SOLID принципов и основных принципов объектно-ориентированного програм-

мирования. Также система должна отвечать следующим требованиям:  

1. Приложение не должно использовать слишком навязчивую или приводящую к суще-

ственному преимуществу одного игрока над другим стратегию монетизации. 

2. Приложение должно быть доступно на большом ассортименте популярных платформ. 

3. Система должно иметь низкий порог входа, но при этом иметь глубокие геймплейные 

особенности - «easy to learn hard to master». 

4. Приложение должно иметь яркое и красочное оформление — привлекать взгляд поль-

зователя.  
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Рисунок 1 — Диаграмма вариантов использования приложения 

 

Заключение. Данное приложение позволит поиграть друзьям, которые находятся при 

этом в разных точках планет. 
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