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В этой работе рассматривается разработка программного средства и демонстрация работы игры аркад-
ного типа «Гонки».

Введение

Индустрия компьютерных игр (также инду-
стрия интерактивных развлечений) – сектор эко-
номики, связанный с разработкой, продвижени-
ем и продажей компьютерных игр. Так как иг-
ровая индустрия стала очень популярной, то в
данный момент существует множество различ-
ных видов и типов игр. В данном научной рабо-
те рассматривается приложение относящиеся к
гоночным играм.

Основной целью этой работы является изу-
чение новых технологий и особенностей языка
Python посредством разработки игрового прило-
жения «Гонки».

Игра существовала еще до создания ком-
пьютерной техники, поэтому в настоящее время
существует много аналогов этой компьютерной
игры. Одной из целей подготовленной научной
работы также является создание усовершенство-
ванного аналога данной игры с дополнительны-
ми возможностями.

I. Разработка

Для создания данного приложения был
использован язык программирования Python,
библиотеки pygame, а также среда разработки
PyCharm.

Проектирование программы изначально
было разделено на несколько этапов, в первую
очередь была разработана общая концепция. По-
сле чего было сформировано само приложение.
Гоночная игра (англ. racing video game) — жанр

компьютерных игр с видом от первого или от
третьего лица, где игрок принимает участие в
гоночном соревновании на каком-либо типе на-
земных, водных, воздушных или космических
транспортных средств.

Существует широкий диапазон гоночных
игр, который начинается от простых аркадных
гонок и заканчивается ультрареалистичными си-
муляторами.

Заключение

В ходе реализации данной научной работы
создана игровая 2D программа «Гонки» для се-
мейств операционных систем Linux.

Данное приложение обладает основными
возможностями, присущих программам данного
типа. К ним можно отнести отслеживание нажа-
тых клавиш, движение по экрану и др. В резуль-
тате работы разработано приложение «Гонки»,
со следующими возможностями: - отслеживание
нажатых клавиш - отрисовка уровня - передви-
жение по экрану - генерация препятствий - под-
ключение музыки - увеличение скорости движе-
ния
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