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МУЗЫКАЛЬНОЕ СОПРОВОЖДЕНИЕ В ИГРАХ
Эта статья показывает механизмы воздействие музыки на организм человека, роль музыкального со-
провождения, реализованного в играх, наряду с визуальной составляющей компьютерных игр.

Введение

Любое музыкальное произведение воспри-
нимается человеком как единое целое, также как
понимается информация из прочитанного тек-
ста. В тексте явно передаётся смысл через сло-
ва и предложения, а в музыке нет средства, ко-
торое сможет передать информацию так, чтобы
каждый человек понял это одинаково. Музыка
передаёт чувства через сочетания определённых
звуков, собранных в одно произведение. У раз-
ных людей один набор звуков может вызвать
разные чувства – так выражается индивидуаль-
ность каждого.

I. Механизмы воздействия музыки на
человека

Главным образом человек воспринимает
музыку на слух. При прослушивании мелодии её
звуки проходят через слуховой анализатор, по-
сле обрабатываются центральной нервной систе-
мой. Человеческое ухо воспринимает слышимые
частоты звука, но музыка состоит из звуков раз-
ных частот: слышимых и неслышимых. Неслы-
шимые частоты музыки человек может почув-
ствовать телом, благодаря вибротактильной ре-
цепции - тактильный анализатор, который даёт
способность чувствовать соприкосновения с по-
верхностями, способен улавливать вибрации, со-
зданные при воспроизведении музыки. Так реа-
лизуется передача чувств из музыки человеку.

II. Музыка в играх

В компьютерных играх музыка имеет своё
значение. Начиная от первых в истории игро-
вых автоматов и заканчивая играми последних
поколений – все они использовали музыку, что-
бы передать игроку необходимый набор эмоций.
Так на первых игровых автоматах использова-
лись простые мелодии с чётким ритмом, кото-
рый помогал игроку играть. Когда ускорялась
игра – увеличивался и темп музыки. При высо-
кой скорости игроку становилось сложно играть.
Так повышалась сложность игры с течением вре-
мени на первых игровых автоматах таких, как
«Pac-Man», «Tetris», «Donkey Kong».

Сейчас для реализации в играх использу-
ются современные способы записи, обработки и

создания музыки. Для этого игра делиться на
блоки, для которых пишется своя тема. Напри-
мер, блок исследования игрового мира будет хо-
рошо дополняться спокойной, лёгкой музыкаль-
ной темой, позволяющей игроку сосредоточится
на поиске предметов и других игровых объек-
тов. Блок, состоящий из боёв, схваток или сра-
жений, можно подчеркнуть ритмичной темой с
повышенным темпом и более высокой громко-
стью звучания – такая тема будет толкать игрока
к движению и повышать эмоциональный накал.
При таком подходе есть одна особенность – при
переходе из одного блока в другой игрок будет
знать, что его будет ждать дальше. Так может
быть реализована система подсказок в игре. При
всём этом музыка должна быть единой – пол-
ностью соответствовать жанру и сеттингу всей
игры. Ведь для создания полного чувства погру-
жения современным играм не хватит только ви-
зуальной составляющей. Поэтому создатели игр
перекладывают многие чувства из картинки в
музыку. Также музыкальное сопровождение, ре-
ализованное в игре, может стать её визитной кар-
точкой. Если саундтреки написаны качественно
и полностью удовлетворяют потребности сеттин-
га и жанра, они смогут запомниться игрокам и
после будут выполнять двойную задачу: переда-
вать чувства игрокам непосредственно в игре и
вне её.

Заключение

Игры нуждаются в музыкальном сопровож-
дении, так как через звуки музыки можно осуще-
ствить различные механизмы управления внима-
нием и реакцией человека, что позволяет реали-
зовать глубокое погружения игрока в игру. Так-
же качественная музыка может стать визиткой
данной игры и даже после нескольких лет выхо-
да игры – привлекать новых игроков в неё.
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