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УНИКАЛЬНЫЕ ИГРОВЫЕ МЕХАНИКИ
С помощью данной статьи мы определим компоненты, которые делают каждую игру уникальной, не
похожей на другие

Введение

Цель исследования – определить, что же де-
лает каждую игру уникальной, не похожей на
другие. Объект исследования – игровые механи-
ки. Предмет исследования – «фишки» в играх.

I. Игровые механики. Фишки в играх

Механика — набор правил и процессов иг-
ры. Механики описывают цель игры, различные
методы. Механики классифицируются на глав-
ные и второстепенныe. В данной научной работе
речь пойдет не о главных игровых механиках, а
о необычных программных возможностях игро-
ка во время игрового процесса. Данное понятие
получило определение «фича».

Фича(фишка) – необычное свойство какого-
либо явления, игры.

II. Ошибки разработчиков, ставшие
фичами

Нередко фичи являлись багами – ошибки,
проявляющие себя в ходе выполнения програм-
мы. Был проведён опрос среди студентов на
предмет их знаний о том, что большое количе-
ство игровых фишек появились благодаря ошиб-
кам разработчиков (Диагр.1)

Пример: в игре Mario присутствуют
мультимонетные блоки, которые являлись

ошибкой разработчиков, но позже стали новой
фичей.

III. Запланированные игровые фичи

Игровую механику игры LifeLine можно
описать примерно как «Survival Horror c голо-
совыми командам». Игрок не может напрямую
управлять Рио, но может следить за ней через
видеокамеры и общаться с ней через микрофон,
давая различные указания.

IV. Совершенствование игровых фишек

Одной из усовершенствованных фишек яв-
ляется подводная локация. Первой игрой с этой
фичей стала Depth Charge, где необходимо
сбрасывать бомбы на субмарины. Первым её
удачным клоном стала игра Super Mario. Из
новинок можно выделить The sinking city и
GTA 5. Был проведён опрос студентов об от-
ношении к наличию и прохождению водных ло-
каций (Диагр. 2).

Вывод

Уникальные механики – неотъемлемая
часть любой игры, они делают её уникальной,
отличающейся от других.
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