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СРЕДСТВА ОПИСАНИЯ ЗАВИСИМОСТЕЙ МЕЖДУ
ПРОЦЕССАМИ В СЕМАНТИЧЕСКОЙ ПАМЯТИ

В данной работе рассматривается подход к описанию зависимостей между процессами в семантической
памяти.

Введение

При разработке решателей задач для ин-
теллектуальных систем, в том числе и баз зна-
ний, возникает необходимость описывать дей-
ствия, которые зависят друг от друга, в частно-
сти, когда одно действие требует ожидания вы-
полнения второго действия.

I. Анализ проблемы описания
зависимых действий

В рамках любой ostis-системы [1] на стадии
разработки подсистемы решения задач возника-
ют трудности с установлением порядка выпо-
ленения действий некоторого неатомарного дей-
ствия (программы). На унифицированном язы-
ке представления знаний любую задачу можно
описать как декларативным, так и процедурным
образом. Особенность второго метода в отличие
от первого, где пути решения задачи не столь
важны, сколько её результаты, заключается в
том, что процесс формализации происходит на
уровне атомарных действий и отношений меж-
ду ними. Возможность асинхронного выполне-
ния действий позволяет описывать труднореша-
емые задачи. В особых случаях возникают ситу-
ации, в которых одно действие может выступать
в роли аргумента другого действия. Таким обра-
зом подразумевается, что совершается действие
над другим действием. В данной работе рассмо-
рен подход к описанию такого рода зависимостей
между действиями.

II. Предлагаемый подход

Для рассмотрения предлагаемого подхода
используем пример, представленный на языке
SCg. Он отражает строгую связь между па-
раллельно выполняющимися действиями. Будем
считать знаком первого инициированного дей-
ствия sc-узел с идентификатором _action1. По-
сле его завершения начинается параллельное вы-
полнение двух действий: действия ожидания на-
грева _action2 с аргументами, обозначающими
жидкость и температуру, до которой необходи-
мо нагреть жидкость, и действия перемешивания
той же жидкости _action3 (рис. 1). Как только
действие ожидания нагрева закончит своё вы-

полнение, процесс выполнения перейдёт к дей-
ствию прекращения процесса _action4.

Рис. 1 – Пример зависимости процессов

Оно будет считаться успешно завершённым
лишь в том случае, когда действие _action3 из
второй ветки процедуры завершит своё выпол-
нение. Таким образом действие _action3 явля-
ется элементом синхронизации процесса асин-
хронного выполнения процедуры. Далее про-
грамма продолжит своё выполнение с действия
_action5.

III. Заключение

Предложенный подход показывает возмож-
ности описания сложных процессов в рамках се-
мантической технологии проектирования реша-
телей задач и баз знаний для ostis-систем. Важ-
но отметить, что предложенный подход позво-
ляет описывать ситуации, когда одни действия
являются аргументами других. Таким образом,
система приобретает способность реконфигури-
ровать процессы решения задач непосредственно
во время их выполнения.
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