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понимании текста. Выдано такое задание на подготовительном отделении: учащиеся читают и пересказывают 
текст учителю. Чтобы понять текст, нам нужно разбить его на абзацы, затем использовать метод анализа для 
определения содержания каждого абзаца, потом используем метод синтеза, обобщая главное из всех частей 
для запоминания и пересказа целого текста.  Мы также часто используем этот метод исследования в изучении 
лексики. Внимательно глядя на новые слова и используя аналитические методы, иногда можно определить их 
построение по известным словам, а затем, используя синтез, находим значение этого слова (Таблица 3). 

 
Таблица 3 – Пример метода анализа и синтеза 

Слово Построение (Анализ) Значение (Синтез) 

Общежитие «общий» и «житье» 
Место для общего житья и 

проживания 

Гидроэлектростация 
«гидро-» (вода), 

«электро» и «станция» 

Станция для производства 
электроэнергии в результате 
действия воды 

Достопримечательность 
«достойно» и 

«примечать» 
Место где достойно 

примечать 

 
Мы считаем, что теоретические методы исследования, используемые в изучении русского языка как 

иностранного, создают комфортные условия для обучения иностранных граждан. И к таким методам мы 
относим определение понятий, сравнение, анализ, синтез. Именно подготовительное отделение при изучении 
русского языка как иностранного, знакомя иностранных граждан с применением теоретических методов 
исследования, закладывает способы умственной деятельности, необходимые для понимания и работы с 
научным текстом уже на первой ступени обучения. 
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В данной статье рассматриваются основные понятия современного сленга геймеров, а также людей, занимающихся разработкой и 
проектированием компьютерных игр.  

В настоящее время во всем мире развитию компьютерных технологий уделяется огромное внимание. В 
связи с этим первой по количеству появляющихся новых слов является именно область компьютерных 
технологий, и активно развивается новая лексика, сленг и неологизмы.  

Компьютерные игры занимают одну из основных ниш развития технологий и являются популярным и 
прибыльным видом развлечения, в связи с чем, как в отдельной профессиональной области, в индустрии 
компьютерных игр появляется своя собственная лексика. Рассмотрим основные особенности лексики 
геймеров и разработаем её классификацию.  

Игровой сленг ввиду своей специфической сферы применения (в процессе игры) обладает рядом 
особенностей. Если рассмотреть примеры игрового сленга, то мы заметим, что большое количество слов 
состоит из одного, двух, максимум трех слогов: «бёрст» (быстрая атака), «эн-пи-си» неигровой персонаж), 
«босс» (самый сильный враг игры). Данная особенность является следствием того, что зачастую в игре победу 
или поражение определяют несколько секунд, и быстрый обмен информацией является задачей 
первостепенной важности.  

Игровой сленг также очень эмоционален. Особенно это проявляется при оценке уровня игры того или 
иного человека. Если вы играете плохо, вас могут назвать целым рядом обидных выражений: «нуб» (новичок 
в игре), которое имеет как негативный, так и снисходительный характер, «читер» (мошенник), является крайне 
негативным названием. Если же хорошо, то «про» (профессионал), одобрительная коннотация, «имба» 
(оружие, вносящее дисбаланс в игру), обычно с досадой, одобрением, также может применяться и к другим 
игровым элементам (игровым предметам, навыкам). Причиной появления эмоциональности игрового сленга 
служит то, что часто во время игры страсти накаляются до предела, и человеку приходится каким-либо 
образом выразить эмоции, зачастую даже нецензурным путем.   

Классифицировать игровую лексику можно следующим образом, разделив ее на две основные группы: 
первая – это часть, относящаяся к социальной стороне игры, к общению между людьми, вторая – слова, 
относящиеся непосредственно к игровому процессу, которые зачастую применяются в чатах во время игры 
[1]. Примером к первой части могут являться следующие слова: 
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«гг», «грац» – слово-поддержка, означающее хорошую игру участника команды или противника; 
«лол» – слово, означающее удивление действием командного игрока; 
Ко второй части классификации примером могут служить следующие выражения: 
«танк» – персонаж, который способен будет выстоять сильные атаки; 
– «дпс» – количество наносимого урона оружием, основная характеристика в соревновательных играх, 

когда важно скоординировать усилия команды для достижения максимума этого параметра. 
Кроме того, зачастую, лексика компьютерных игр может отличаться в зависимости от жанров игр, в 

которых она применяется. К данной категории будут относиться слова, обозначающие процессы или явления, 
характерные для определенных жанров игр. Например, в большинстве игр жанра MMORPG (онлайн-ролевая 
игра) будут характерны такие слова, как «скил» (навык), «стата» (статистика персонажа), а в шутерах будет 
присутствовать лексика более брутального характера, например, «хедшот» – убийство выстрелом в голову. 

Таким образом, было выяснено, что лексика в индустрии компьютерных игр является наиболее 
лаконичной и краткой по ее структуре, а большинство слов можно разделить на две категории. Причем 
социальная лексика является, как правило, более эмоциональной, а слова, связанные с игровым процессом – 
более содержательны, дающие игрокам в краткой форме информацию о том, на какие игровые объекты 
необходимо заострять внимание. 
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В статье рассмотрен термин релевантности, индекса релевантности. Разобраны поисковые результаты по компьютерным играм и их 
интерпретация. Исследована релевантность этих результатов, проанализировано как релевантность влияет на поиск ответов на 
определенные вопросы. Указана важность верного формирования поискового запроса, а также умения работы с поисковыми системами 

В современном мире все реже можно обойтись без доступа в интернет, ведь в нем можно легко и быстро 
найти необходимую человеку информацию. Введя свой запрос в поисковик, можно получить всё необходимое 
по тому или иному вопросу. Но далеко не все, что нам выдает браузер, отвечает на конкретно заданный нами 
вопрос, именно для этого существует индекс релевантности. Релевантность поиска — это соответствие 
поисковой выдачи запросу пользователя, то есть удовлетворение его ожиданий. Поэтому своеобразный 
индекс релевантности зависит от того, насколько полно и правильно раскрыт ответ на вопрос, который искал 
человек. На релевантность запроса влияют: подходящие мета-теги (название, описание) и ключевые слова, 
семантический URL, правильная структура материала с использованием подзаголовков и списков, наличие 
атрибутов alt на изображениях, отсутствие ошибок, битых ссылок, слишком долго загружающихся материалов. 
Рассмотрим релевантность поисковых результатов на примере запросов по компьютерным играм [1]. 

Зайдя на сайт со списком самых популярных игр на данный момент и выбрав игру с рейтингом 12+, т.е. 
игра предназначена в том числе для детей. Вбив название игры (Fortnite) в поисковую строку, видим, что 
первым результатом является официальный сайт игры, затем её социальные сети. Перейдя на вторую 
страницу поиска, можно увидеть ряд новостных сайтов, связанных с этой игрой. Посмотрев дальше, можно 
заметить, что все результаты поиска соответствуют поисковому запросу [2].  

 Но когда мы попробовали уточнить запрос по поиску этой игры, для того чтобы её загрузить, то увидели, 
что лишь первый результат отправит нас на официальный сайт, далее пойдут неофициальные источники, 
которые заполнены рекламой, не всегда подходящей для детей. А на самих этих сайтах распространяются 
неофициальные, зачастую зараженные вирусами версии игр. И такая ситуация не только с этой игрой, но и со 
множеством других. Т.е. человек, который хочет загрузить себе игру и не разбирается в работе браузера, 
например, ребенок, может попросту скачать зараженный файл. Все это происходит потому, что сайты 
злоумышленников создаются с учетом указанных в начале данных, которые влияют на индекс релевантности, 
т.е. они таким образом обманывают алгоритм поисковика. Поисковая система не способна распознать 
намерения создателей сайтов, в таком случае на помощь приходят сами пользователи, которые могут указать 
соответствует ли тот или иной результат поиска их запросу, отвечает ли он на поставленный вопрос. Именно 
такие, проверенные пользователями сайты поисковик считает наиболее релевантными и показывает их в 
первую очередь. Так же поможет уберечь себя от менее релевантных сайтов правильное формирование 
запроса, например, добавление таких ключевых слов, которые помогут наиболее точно описать суть вашего 
запроса [3].  


